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Erreur de trajet. 
L'Homme tentait des conquete 
alors que tout fespace etai 




Visiere rabattue, l'Homme 
commencait a courir apres 
la technologie en la 
eonfondant avec 
le "progres!' 

En cvdisme, on dot 
"bouffer le vent et manger la bordure" Sonfflons. 

Cummencer par soi-meme. Les anciens l'avaient 
dit et Apple n'a pas oublie. Void Macintosh n. 
Lui, il taille la route. Finies les boucles. . 

Processeur et co-processeur 40 
parmi les plus rapides du 
monde, jusqua 8 Mo de 
memoire interne - et 
davantage avec des 
cartes - 6 connec- 
teurs pour les extensions, 
dont la carte video 16800000 coulcurs 
(ci-dessous). Il peut tenir tete aux plus grands. 

Mais la sienne 
est encore 
mieux faite que 
pleine. Vous 

nencombrerez pas la vOtre d'apprentissage. Plus 
demarrer est facile, plus loin Ton va. 






Et comme routes les applica- *sM*^ 
tions pour Macintosh II ont des 
fonctions communes - Apple 
Fa exige des createurs de logi- 
dels - l'esprit peut se concentrer sur l'essentiel. Vous 
voila a pied d'eeuvre. En route pour votre monde. 
L'autre. a force d'en taire lc tour, on n'en voyait plus 
le bout. £a fait du bien de redescendre sui" soi. 
v £a remonte. Et la productivity avec. On declic 
^ dans la tete, un clic sur la souris : la clef. 
En plus. Macintosh n accepte dessin, 
texte et calcul dans la meme 
fenetre. Les uns eclairent les 
auti'es. Et l'esprit s'illumine. 
Et la, on peut repartir pour 
rextfrieur. Reseau interne 
avec partage de disque dm* et 
d'imprimantc a laser, par AppleTalk : la communi- 
cation horizontal s ? etablit enfindans I'entreprise. 
L'information est 
au cceur et cha- 
cun paiticipe 

vraiment au developpemenl. Reseaux exlemes el 
bases de donnees sur serveurs intemationaux : les 
collaborations planetaires s'animent. 




a lfexterieur 
a Tinterieur. 
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Yin et Yang. Pas etonnant qu'apres nne telle remise J 
en jeu, tout ce qui etait In devienne Out. 
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L'infonnation disponible paitout est enfin 
accessible. Le pouvoir au bout du dlble. 
Eh oui, la rtussite pent tenir \ un fil. • • • 

Devant les yeux : vos resultats a 
New York ou un remake de Lajoconde en 3 dimen- 
sions. Chaque element prend son volume. La pensee 
aussi est graphique ! 

Et chaque geste precise Fidee. On "clique" on 
coupe, on colle. Une pomme sur le capot et le gout 
du fruit defendu se colle au labeur. 

Enfln un equilibre entre travail et plaisii: 
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editorial 



L'esprit Apple 

Deux grandes nouvelles pour 1' Apple // dans ce nume'ro : 
AppleWorks GS diffuse par Claris etl'annonce du nouveau systeme 
d'exploitation du GS. 

89 nous promet de grands modeles de Macintosh et d'Apple //. 

Un des leaders de la presse devouce de fait au "standard industriel" 
d'IBM, l'hebdomadaire americain Infoworld, a eu l'id£e de deman- 
der a ses lecteurs de voter sur les meilleurs produits informatiques 
de l'annee 87 (annee pendant laquelle Infoworld a consacre 
l'essentiel de ses colonnes au nouvel ordinateur PS2 d'IBM). 
Re'sultats publids dans le numero du 11 Avril : 

- meilleur materiel de l'annee : Macintosh II d'Apple. 

- meilleur ordinateur de bureau de l'annee : Macintosh II d'Apple. 

- la meilleure idee nouvelle de l'annee : HyperCard d'Apple. 

- meilleur logiciel IBM/MS-Dos de l'annee : Excel de Microsoft ! 

L'esprit Apple, le pouvoir de 1' innovation informatique au service 
de la liberti des individus, l'esprit Wozniak, est plus vivant que 
jamais. Et il a desormais deux incarnations au lieu d'une : Apple 
Computer pour le materiel et Claris pour le logiciel. Sans compter 
aussi, et peut-etre surtout, les utilisateurs eux-memes. Nous 
esperons que la diffusion, que nous commencoiis avec ce nuniero, de 
disquettes "Freeware" et "Shareware" pour 1' Apple // le prouvera 
s'il en etait besoin. Attendez-vous aussi a des nouvelles surTimeOut 
et Appleworks dans Pom's. 

C'est pourquoi nous comprenons mal defaitisme grincheux et 
decouragement morose propag^s c,a et la. Non qu'Apple ou Claris 
soient sans defauts, et Pom's ne se prive pas de les relever, mais ils 
sont toujours les d^positaires de cet esprit d'innovation qui resiste 
aux ordinateurs-uniformes des grisailles bureaucratiques. 

Alors, si quelque chose nous manque, retroussons nos manches, et 
faisons-le nous-memes : c'est ce qui distingue la communautc* dcs 
utilisateurs Apple de la troupe des consommateurs des "standards 
industriels". L'esprit Apple est toujours la, dans le GS et le 
Macintosh, et... chez vous, lecteurs de Tom's. Votre courrier nous 
prouve que nous ne sommes pas les seuls a nourrir mille pro jets ! 

Herve Thiriez 



Noire couvcrture : 

Care a Flight Simulator, une passion est si vite arrivee. . . 
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Nous vous presentons ici la 
premiere partie d'une etude 
des possibiiites sonores de 
TApplellGS.La 
numerisation de sons sera 
aborctee dans Pom's 38 avec 
la fin de cct article mais sur 
la disquette de ce numero, 
nous vous proposons d£ja 
!e resultat etonnant des 
digitalisations. 

1. Introduction 

L'ordinaieur Apple IIGS est muni d'un 
circuit specialise qui lui confere toutes 
ses possibility sonores. II s'agil du 
DOC (Digital Oscillator Chip) 5503 dc 
la firme Ensoniq. Ce circuit, utilise dans 
des syntheiiseurs professiomiels, 
contient 32 oscillateurs numeriques, 
divers registres de commande et un 
convertisseur analogique numerique a 8 
bits. De plus, ce circuit est associe" a 
une memoirc vivc dc 64 Ko qui lui est 
re^ervee et que nous baptiserons 
m6moire privauve. 

Ces exercices de. Iravanx pratiques ont 
pour but de vous familiariser avec les 
capacites du DOC et ses possibility 
d'ulilisation dans la configuration de 
l'Applc IlGS. La presentation adoptee 
doit permcttre au lecteur de se sentir en 
confiance pour experimenter et reflechir. 
Afin de faciliter L'acces du plus grand 
nombre a cet article, on s'est 
volontairement limite a des operations 
616mentair&s du point de vue logiciel, 
notamment en 6vitant les dedales de la 
boite a outils (indispensable ndanmoins 
pour les programmes d'application plus 
ambitieux) et on a choisi de privil£gier 
les functions de numerisation qui sc 
pretent mieux 4 la 'bidouille' et, qui 
plus est, ne sont pas traitees dans la 
boite a outils. 

Materiel rcquis 

- Un UGS muni d'un clavier ct d'un 
moniteur (lecteur de disquette et DOS 



pas indispensables) ; 

une source sonore par exemple un 
poste de radio muni d'une sortie casque 
(dc presence avec volume ct tonalite" 
reglables) ; 

quelques composanls electroniques de 
base : resistances, condensateurs, 
alimentation TTL (piles, alimentation 
variable ou alimentation du IlG S 
rdcuperee sur le cormecteur de jeux), le 
moyen de les implonter (planche a 
contacts, soudure...), un petit voltmetre 
ct un pcu de cable Slectrique gaine* 
souple. 

Connaissances requises 

- programmation de base en 6502 et 
notions, de 65816 ; 

utilisation du moniteur integre" du 
UGS (ronctions de base) ; 

bon sens et prudence pour manipuler 
l'electronique : vous 6tes seuls 
responsables dc vos actcs ! Les fcbrilcs 
et maladroits de tous poils sont 
instamment pries de se faire aider. Nous 
insistons sur le fait que certaines erreurs 
de manipulation peuvent endommager le 
DOC, a vous d'etre vigilants comme 
vous savez l'etre avec les prises de 
courant par cxcmplc. 

Bibliographie de rdftsrence 

Apple ECS hardware reference 

- Ensoniq DOC ERS (documental inn 
developpeurs) 

- Sound Tools ERS 

Nous a border ons successivement : 
l'interface logicielle de base, 
rinicrface logicielle normalises, 
les registres internes generaux, 
le registre interne de conversion A/N. 
les registres internes d'oscillateurs. 



2. Interface 
logicielle de base 

Gcneralites 

Lc principe de communication entre le 
processeur 65816 du TTG55 et le DOC est 



identique a celui employe pour tous les 
aucrcs organcs d'entrce-sortie, a savoir 
l'utilisation de registres specialised 
situcs dans l'cspaco $C00O-$CFFF. Ne 
confondez pas ces registres avec les 
registres de commande du DOC, 
registres que nous qualifierons ici 
d'intemes. 

L'interface est consume© : 

d'un registre de commande SC03C 
qui permet d'une part de passer certaines 
commandes au DOC et d'autre pan de 
modifier la signification du registre 
d'adresse ; 

. d'un registre d'adresse SC03E-SCO3F 
qui permet de specifier l'adresse de RAM 
ou le registre interne (registre de 
commande du DOC) concerne* ; 
. d'un registre de donnee SC03D qui 
permet de lire ou d'exrire a l'endroit 
pointe* par le registre d'adresse (RAM ou 
registre interne). 

Contenu du registre de 
commande 

b7 : DOC occup6 
b6 : acces RAM 
b5 : autoincrementation 
b4 ; r&serve" 

hl.hO : volume (en ecrirtire seulement) 
DOC occupe : si ce bit est a I, le 

circuit ne prend pas en compte les 

demandes d'acccs k ses registres internes, 
il faut done attendre que ce hit passe § 
(est-ce cjue ccla arrive v raiment en 
pratique ?). 

Acces RAM : si ce bit est a 1, 
l'adresse prSsenLe dans le registre 
d'adresse (16 bits) designe un octet de la 
RAM privative du DOC sinon. le 
premier octet du registre d'adresse sera 
interpret comme un numdro de registre 
interne du DOC pour toute operation de 
lecture ou d'ecriture. 

Autoincrernentation : si ce bit est a 

1, le registre d'adresse est inererneiiiee a 
chaque fois que le 65816 accede au 
registre de donnees (en lecture ou en 
ecriture). 

Volume : ces quatre bits indiquent le 
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volume sonore de sortie ; ils 
correspondent aux seize graduations du 
reglage de volume accessible par le 
tableau de bord (ce reglage est disponible 
a l'adresse SE100CA) mais ils 
fournisscnt toujours le resultat SF en 
lecture. 

Mise en pratique 

Mettez le IIGS sous tension puis 
appelez le moniteur. Consultcz le 
contenu de SC03C. Vous trouverez 
vraisemblablement $1F, ce qui signifie 
DOC non occupi, acces aux rcgistres 
internes, pas d'autoincnSmentation. 
fieri vez alors la valeur S1F dans 
SC03C, en apparence rien ne devrait 
avoir changd mais pour percevrez un 
souffle plus intense dans le haut-parleur, 
signe que le volume sonore demand6 
(SF) est plus important qu'auparavant. 
Si vous tapcz CONTROL-G ou que 
vous faitcs unc crrcur dc syntaxc, lc 
traditionrel RIP se transformers en un 
GONG assourdissant. Tout renlrera dans 
l'ordre si vous modifiez de nouveau le 
regislre de commande en tenant compte 
du volume impost par le tableau de bord 
(SE100CA). 

Acces a la RAM 

Essayons de transferer quclques octets 
dans la RAM du DOC. Pour ceU 
positionnons le registre de commande a 
S7x (oii x est le volume, par exemple 3) 
ce qui signifie acces RAM et 
autoincrementation. Positionnons lc 
registre d'adresse a la valeur S80FE : 

* C03C ! 73 

* C03E : FE 80 (inversion des octets) 

(Attention : toute erreur de manipulation 
peut entralner des resultais apparenuneiii 
aberrants ; en particulier, i chaque fois 
que vous commettrez une erreur qui 
occasionne un BIP ( il vous faudra 
reposiuonner le registre de commande.) 
Puis inserons successivement les 
vaieurs $55, $66, $77, $88 dans le 
registre de donnees : 



* 


C03D 


55 


* 


C03D 


66 


i 


C03D 


77 




C03D 


88 



Observons alors le registre d'adresse, on 

trouve : 

» COSE. C03F 

-* O0/C03E : 02 81 

Nota : on a fait pr£c<5der les r6ponses du 

moniteur par le signe = alin de les 

diff crcncicr des commandos. 

Ceci illustre bien l'autoincrernentation 



de cc registre a chaque acc6s au registre 
de donnees. 

Essayons maintenant de relire ces octets, 
repositionnons done le pointeur d'adresse 
a S80FE puis lisons ahernativement le 
registre de donnees et eclui d'adresse a 
l'aide du petit programme suivant : 

!300:LDA C03D 
.' STA 2000 
! LDA CQ3E 
! STA 2001 
! LDA C03F 
! STA 2002 
! RTS 
I 
* 

D vient alors : 

* C03C : 73 (deux precautions ...) 

9 C03E ! FE SO 

' 300G 2000.2002 
= * 00/02000 : xx FF 80 (xxquel- 
conque) 

* 300C 2000.2002 

— 00/02000 t 55 00 61 

* 300G 2000.2002 

00/02000 : 66 01 61 

* 300G 2000.2002 

-» 00/020 00 : 77 02 81 

* 300G 2000.2002 

= » 00/02000 : 88 03 81 
fitonnant, non ? En fait, lc 
fonctinnnement est plus coherent qu'il 
n'y parait : l'operation de lecture du 
registre par le 65816 a pour effet de 
transmettre la commande de lecture a la 
logique d'interface puis d'incnSmenter le 
pointeur d'adresse. mais la donnee 
recherchee n'est pas immediatemcnt 
disponible et le 65816 obtieni la valeur 
correspondant a la requSte precedence. 
Pourquoi avoir utilise' un programme el 
pas le moruteur, vous demandez-vous ? 
Eh bicn, faison3-le, on obliendra quelque 
chose comrne : 

* CQ3C : 73 

* C03E : FE SO 
' C03D.C03F 

= * 00/C03D : xx FF 80 (xxquel- 

conque) 
=* 00/C03D : 66 01 81 

00/C03D ; 88 03 81 

II semble done que Ton saute une valeur 
stir deux, peut-eire parce que le moniteur 
lit ces rcgistres deux fois pour avoir la 
valeur recherchee et que double lecture 
impliquc double incrementation, 
exerclce 2.1 : essayez dc relire la 



RAM avec le moniteur mais en 
n'utilisanl pas 1'option d'auio- 
incrcmcntation ; conclusion ? 

Actks aux registres internes 

Le fonctionnement est lout a fait 
analogue pour adresser les 256 registres 
internes du DOC et nous pouvons nous 
lancer dans un programme qui permet de 
rexuperer Ieur valeur dans la page 
S20O0-S2100. 
■■/ 

.' 3QQ:LDA 113 ; accis registre + pas 
d'auto'incrt mentation 

! STA C03C 

! LDX tO 

'.3Q7-.STX C03E ; X est le num&ro de 
registre concerni 

I LDA CO 3D 

! LDA C03D ; cette repetition est 
ntcess-airt 

! STA 2000, X 

! INX 

! AWE 307 

! RTS 

i 

*30QG 2000. 20FF 

exerclce 2.2 : faites la meme chose 
en utilisant 1'autoincrcmcntation. 

3. Interface 

logicielle 

normalisee 

Generality 

Nous avons reussi a accexler au DOC 
sans difficultd jusqu'a present, mais cette 
interface est un peu trop proche du 
niveau physique et pas assez compacte. 
C'est pourquoi Apple fournit une 
interface normalisee dite de bos niveau 
(au sens des programmes d* applications 
complexes) sous la forme de routine en 
ROM. Les points d'entree de ces 
routines dependent dc la version dc 
ROM unlis£e et on doit avoir recours a 
I'outil GeiTableAdrcss pour recupc*rer un 
pointeur sur une table des points 
d'entree. 

Mise en pratique 

Appelez cet oulil grace a la commande 

moniteur U : 

*p4 4 B 8gU 

Le resultat est $00FF407R avec la 
version 1 des ROM : 

routine offset point 

d'entree 



Read Register 00 $FF40A3 
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Write Register 


04 


SFF40B4 


JiCdu t '-triil 






Write RAM 


oc 




Read Next 


10 


SFF 4 OAF 


Write next 


24 


SFF10BC 



Vous avez tous les elements pour 
disassembler ces routines tres simples, 
comprendre leur mode de 
fonctionnement et leur interface. Je vous 
invite vivemenl a le faire. 

Remarque 1 : preiez aitention aux 
probiemes de gestion de l'incrcmcntation 
et de faeces sequentiel (Xxxx Next). 
Remarque 2 : dans ['interface de ces 
routines, le registre A est court alors que 
le registre X est tantOt long (acces 
RAM) tan tot indifferent (acccs 
registres). 

Remarque 3 : nous utiliserons dans ce 
qui suit les points d'entrde trouves 
ci-dessus, ce qui n'est pas la maniere 
legale de faire. Mais, lc plus souvent, 
nous reviendrons a ['interface de base, 
surtout pour les programmes qui 
imposent des contraintes sur le nombre 
de cycles processeur. En effet, 
I'inconvdnient de cette interface 
nomialisee est qu'elle ne specirte pas la 
duree d'execution dc ces routines. 

Nous sommes maintcnant a meme de 
r&crire le petit programme de lecture de 
tous les registres sous une forme 
abregce : 
* i 

!300:LDX £0 

! JSL FF40A3 ; ReadReg 

!306:STA 2000, X 

I USh Ft' 40 At' ; ReadNxi 

' INX 

t BNE 3 06 

! RTS 

* 

£crivons maintenani un programme 
inverse qui nous permcttc dc positionncr 
a la valeur voulue tous les registres 
internes souhaitds et ceci grace a une 
table de couples (registre.valeur) 
terminee par SFF. Nous ferons 
commencer cette table en S340 par 
exernple : 

1320;LDY £0 

1 322: IDA 340, Y 

! CMP CFF 

! BEQ 335 

! TAX 

! INY 

! LDA 340, Y 

! iNr 

! JSL FF40R4 ; WritReg 



f BRA 322 
! 335 i RTS 
r 

Verifions tout ca sur un exernple : 

* 340 : SO 88 FF (mettre 88 dans 

le registre SO) 
*- 320G 300G 2080 (on reuiitise U 

programme de lecture des registres) 

=- 00/2060 : 88 

Reste maintcnant a connaitre la 
signification de tous ces registres ! 

4. Les registres 
internes generaux 

On a deja eu 1'occasion de dire que le 
DOC posscde 256 registres internes 
numeVotes de $00 a SFF. Les registres 
dont le numero est compris entre S00 et 
SDF permelient la commande de chacun 
des 32 oscillateurs et se repartissent 
done en tranches de 32 ($00, $20, $40, 
$60, $80, SAO. SCO et SD0). Les 
positions dc SE3 a SFF sont inutilisccs. 
Le registre SE2 conceme la conversion 
analogique-numerique et les registres 
SE0 et SE1 font 1'objet du present 
chapioe. 

Registre d'autorisation $E1 
(oscillator enable) 

Ce registre a pour role d'indiquer au 
DOC combien d'oscillateurs sont en 
fonction simultandmcnt a un instant 
donn6. Ce parametre a une influence 
directe sur la frequence du son produtl 
par le DOC comme nous le verrons plus 
loin. L'utilisation de ce registre n'est pas 
des plus evidenies : 

en eeriture : introduisez la valeur 
2*n-2 ou 2*n-l modulo 64 pour 
auioriser n oscillateurs (ex : $02, $03, 
$42 -> 2 oscillateurs), 
en lecture : vous obtenez la valeur 
SC0+2*n-l lorsque n oscillateurs sont 
autorises (ex : SC3 -> 2, $FF -> 32). 

A la mise sous tension ou apres im 
demarrage a froid, les 32 oscillateurs 
sont prets :s fonetionner comme l'atteste 
la valeur SFF du registre SE1. Decidons 
de restreindre le nombre d'oscillateurs 
autorises a 16. On introduira pour cela 
la valeur 2*16-2=$1E dans lc registre 
SE1. Si on execute a present notre 
programme de lecture de lous les 
registres, on s'apercevra que lous les 
registres correspondant a des oscillateurs 
non autorises sont egaux a SFF. 



* 340 : El IE FF 
- 3200 

* 300G 20E1 

-* Q0/20E1 i DF 

Essayons de modifier la valeur du 
registre S°0=S8O+16 qui correspond a 
l'oscillateur numero 16 (e'est-^-dire le 
17eme, oscillateur non autorise). 

* 340: 90 88 FF 
' 320G 

* 300G 2090 

-* 00/2090 ! FF .... 

La valeur qu'on voulait imposer n'a pas 
6t6 prise en compie. Regardons les 
choses un pcu plus en detail : 

* / 

18QQ:SVZ 820 
f LDA £88 
! LDX £90 

! JSL FF40B4 ; WritReg 
! BOB: JSL FF40A3 ; ReadReg 
! CMP C88 

I BNE 918 
! INC 820 
! BRA 8 0B 
! 81 8 i RTS 
t 

* 800G 820 

«* 00/820 s nn ... (nnoO) 
Ce programme nous permet dc voir que 
la valeur donnee est conserve© un certain 
temps avant que le DOC ne se 
souvienne que rc-scillatcur cn question 
n'est pas auto-rise 1 et efface le registre. 

Essayons maintenant l'operation 
inverse, e'est-a-dire d'augmenter le 
nombre d'oscillateurs autorises d'unc 
united Et la une surprise nous attend : 

- 3-40: El 20 FF N 320G 
UNCI J. 7 MED SOUND TNTERRJIPT 

Ce message signifie qu'une interruption 
issue du DOC est arrivee sur la ligue 
IRQ du 65816 et que le vecteur 
d'inLerruption correspondant pointe sur 
une routine par defaut, a savoir 
Taffichage de ce message et l'arret du 
traitement. Un Reset nous sortira 
provisoirement d'affaire en attendant 
d'approfondir cette notion d'LiierruptioiL 

Registre d'interruptions 
$K0 (oscillator interrupt) 

Chacun des 32 oscillateurs est capable 
de generer une interrupiion dans une 
phase deterrninee de son fonctionnement 
afin de permettre au processeur de 
modifier les caractcristiqucs dc ce 
fonctionnement pour une phase 
ultdricurc. 

Les interruptions peuvent etre autorisecs 
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ou non pour chaque oscillateur i par 
rinierm6diaire du regisire $AO+i. Nous 
verrons plus bas que c'est le bit 3 de ce 
registre qui autorise rinterruption. 
Lorsque qu*un oscillateur est en 
situation de gen6rer une interruption, le 
DOC met a lc bit 7 du registre SCO, 
indique dans ce meme registre le numero 
de roscillateur concern^ (bits 1 a 4) et 
active une interruption sur la ligne IRQ 
du 65816. Si d'autres interruptions 
surviennent avant l'acquiitement de la 
premiere, le numero de l'oscillateur 
concern^ est mis dans unc file d'attcntc 
specifique. 

Lors d'une interruption IRQ issue du 
DOC, le 65816 est cense executer une 
routine qui acquiitera 1' interruption grace 
a une lecture du registre SEO. Le bit 7 
passera alors a zero s'il n'y a pas d'autre 
interruption en attcnte. 

Remarque : le Reset qui a suivi notrc 
derniere experience a acquittd 
1'intemiption "non reclamee" provoquee 
vraisemblablement par l'oscillateur 16. 
Rappelons que ce dernier avail €16 mis 
cn fonctionncmcnt alors que tous ses 
registres valaient SFF ce qui, entrc 
autres choscs, a dG l'autoriscr a gen6rer 
une interruption. La petite experience 
suivante permetira de verifier cette 
conjecture : decidons d'autoriser un 
nouvel oscillateur (le numero 17) en 
ayant pris soin dc modifier juste 
auparavant le registre SA0+17=SB1 pour 
Iui interdire les interruptions (une 
experience precedente nous a prouve" que 
la modification de registre d'un 
oscillateur non autorise restait effective 
un certain temps) : 

* 340 1 Bl 00 El 22 FF N 320G 

Ccttc fots-ci, on entendra peut-etre une 
court bruit dans le haut parleur mais on 
a 6vitcra rcrreur fatale. 

5. Le registre 
interne de 
conversion A/N 

Nous commengons par cette function du 
DOC car c'est la plus simple et elle 
scmble totalement independante des 
autres fonctions. Elle va egalement nous 
permettre d'introduire une dimension 
hard dans ces travaux pratiques qui, 
jusqu'a present, n'avaient fait appel qu'a 
des interfaces soft. C'est Toccasion dc 
vous mettre une fois de plus en garde 
contre toute precipitation et toute 



maladresse qui pourrait etre fatale £ voire 
DOC. 

Le signal a converiir doit etre pr£sent£ 
sur deux broches du connecteur reserve" 
au son, apres quoi la lecture du registre 
interne SE2 (A/D converter) declenche 
un processus de conversion qui va durcr 
environ 32 microsecondes (d'ou une 
frequence d'echanlilloimage d'envirun 31 
kHz). La valeur trouv£e est alors 
disponible dans ce mdme registre. On 
note qu'il y a encore un decalage entre la 
valeur lue et la valeur recherchce (on lit 
toujours la valeur prec6dente) mais il ne 
faut pas effectuer deux lectures 
con^utives dans l'espoir de nSsoudre ce 
probleme puisque chaque lecture 
reinitialise le processus de conversion 
(d'ou egalement I'impossibiliLe' d'utiliser 
les routines Read Register et Read Next 
acctcffct!). 

Brochage du connecteur 
reserve au son 

Ce connecteur est un connecteur Molex 
qui se prdscntc sous la forme d'une 
barrette de sept pointes de section carr6e 
et d'un centimetre de haut environ. Ce 
connecteur se trouve a l'avant droit de 
l'appareil, tout pres du connecteur Ue 
haut -parleur. Le brochage est decrit dans 
les documents cues en reference, mais il 
faut savoir que les broches sont 
nurnerotees de l'avant vers l'arriere. Cela 
dumie : 

7, 6, 5, 4 indications dc canal 

pour aemuitiplexage 

3 sortie analanjiqve 

2 masse 

1 entree analogiQue 
du convert isseur A/tJ 

II est specif^ que I'entree du 
convertisseur presenle une impedance de 
3000 ohms et qu'elle acccpte 
exclusivement des tensions positives 
infericurcs a 2,5 V. 

II peut paraftre difficile a premiere vue 
d'utiliser ce connecteur sans posseder un 
connecteur femelle correspondant, mais 
cn fait c'est trcs simple. II sufflt de 
prendre un conducleur souple gaine de 
plastiquc (type "scindex"), proprcmcnt 
coupe pour presenter une section sans 
barbes de cuivre (sources potentielles de 
court-circuits), et de se servir de la gaine 
tubulatre comme dun gant pour coiffer 
la broche. Enf oncer suffisammcnt pour 
que cela tienne en faisant attention 
louiefois a ne pas tordre les broches. 
Trailer de cette maniere les broches 1 el 

2 qui seules nous serviront ici. 



Bug : B4 * 84 

Fautc dc frappc dans 
Apple // for Ever du Pom's 35 
page 63. La routine qui per- 
met sous ProDOS 8 
d'installer automatiquement 
le raoniteur et le Memory 
peeker en CDA est la 
suivante : 

CALL -151 

300:38 20 IF FE BO C 8A DO 9 
CO 1 DO 5 AO 20 M FE 60 

BSAVE MONITOR. INSTALL, 
A$300,L$13 



Une difficulty avec un 
programme Pom's ? 
Appelez-nous au : 
(1)39 51 24 43 
et donnez-nous votre 
numero de carte 'Joker'. 

© 

Une commande a 23 h, 

un message, les 
nouveautes ? Le serveur 
Minitel de Pom's est & 
votre service au : 
(1) 39 53 04 40 
...gratuitement 



Dans le prochain numero, 

nous construirons une 
liaison tres simple 
permeltant k votre GS 
d'ecouter une source sonore 
quelconque et de la 
numeriser. 
Seront etudies la 
minimisation, le stockage 
dans la Ram privative, les 
oscillateurs. 
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Source CUT.S 

Assembleur ProCODE 



CH 


EQU 


$24 




INX 




cv 


EQU 


$25 


SAVEPREF 


LDA 


PATH,X 


PROMPT 


EQU 






STA 


SPATH r X 


TEXT2 


EQU 


SC051 




DEX 




PTR6 


EQU 


$08 




BPL 


SAVE? RE F 


HGR 


EQU 


$2000 


CUT? 


JSR 


AFFFREF 


INBUF 


EQU 


$200 




LDA 


C$01 


KS 


EQU 


SC01O 




STA 


CV 


KB 


EQU 


SCOOO 




JSR 


VTAB 


WAIT 


EQU 


SFCA& 




JSR 


EIGNE 


COUT 


EQU 


$FDED 




LDA 


C$03 


GETLN 


EQU 


SFD6A 




STA 


CV 


STROtrr 


mt 


SDR30 




JSR 


VTAB 


HCME 


EQU 


SFC58 




LDA 


C$00 


VTAB 


EQU 


$Fc22 




STA 


CH 


CLEROL 


EQU 


SFC9C 




LDA 


£CJ'i THE 




t'JU 


(pQ 

at y 




LDY 


OTITRE 


SETTEXT 


EQU 


SFB39 




JSR 


STROUT 


SBT1NV 


EQU 


SFE80 




LDA 


f$fl4 


SFTNORM 


EQU 


SFE64 




STA 


CV 


HLS 


EQU 


$BF0O 




JSR 


VTAB 


BUFC 


EQU 


S5C0O 




JSR 


LICME 










JSR 


MENU 




ORG 


$4000 




LDA 


£$0F 




LDY 


C$27 




STA 


CV 




STY 


droit e 




JSR 


VTA a 




LDY 


£S00 




JSR 


LIGNE 




STY 


i 

gaucnc 










STY 


hauc 


BIGMAIN 


BIT 


KS 




LDX 


lSBF 


KBD 


LDA 


KB 




STX 


bas 




BPL 


KBD 




LDY 


L$00 




BIT 


KS 




STY 


LIC 




CMP 


£$8B 


CUT 


LDA 


£$11 




BNE 


sum 




JSR 


COUT 




JSR 


FHMAIN 




JbK 


fittit 




BRA 


BIQ4AIN 




JSR 


SETTEXT 


SUIT1 


CMP 


C$8A 




LDA 


LSbu 




BNE 


SU1T2 




STA 


UNIT 




JSR 


FBMATN 




, JSR 


Ml. I 




BRA 


8IQ4AIN 




NEX 


c5 


SUIT2 


CMP 


LOGO 




DA 


ONLINE 




BNE 


FFIN 




BCC 


suns 




JSR 


EXEC 




JSR 


ERROR 


FFIN 


BRA 


B I CHAIN 




BRA 


MEN 


* 






SUITE 


LDA 


PATH 


* a ffir- 


hm tin* option 




AND 


£$OF 


* 








STA 


PATH 


AFFI 


LDA 


MESSNB 




TAX 






STA 


CV 


Li 


IDA 


PATH,X 




JSR 


VTAB 




STA 


PATH*l f X 




LDA 


£$00 




DEX 






STA 


CH 




BNE 


LI 




LDA 


MESSNB 




INC 


PATH 




SEC 






INC 


PATH 




SBC 


£$05 




LDX 


PATH 




ASL 






LDA 


£$AF 




TAX 






STA 


PATH,X 




LDA 


TAEMES, X 




STA 


PATH+1 




TNX 






JSR 


Mr.r 




LDY 


TABMESfX 




HEX 


C6 




JSR 


STROUT 




DA 


PREFIX 


t'lNAtfl 


RTS 






acc 


GOODl 


* 








JSR 


ERROR 


* affichage cfu pre/ixe 




BRA 


MEN 


# 






GO0D2 


LDX 


PATH 


AFFPftEF 


LDX 


C$00 



Pom's n° 37 



Cut est un utilitaire graphique 
destine a tranformer un 
morceau d'image HGR (que 
j'appelle un "cut") en fichier 
TEXT' exploitable directement 
dans le source d'un programme 
assembleur. Cut est done tres pratique 
pour l'animation ou l'affichage d'objets 
graphiques depuis l'assembleur. 

Deux parties composent ce logiciel : 

— 1'interface ulilisateur permet de charger/sauver une image 
complete ou un cut, de changer de prefixe, d'obtcnir unc 
aide, etc. Ces fonctions sont disponibles depuis le menu 
principal ; 

— la partic graphique pcrmct, cn HGR, dc sclcctionncr Ic 
cut, de le valide.r, de Fafficher {h un autre endroil par 
exemple), de le ddcaler dans routes les directions, bit par 
bit. 

Le desassemblage du cut et sa sauvegarde sous forme de 
fichier TEXT' sont realisables depuis le menu principal. 

Quelques elements 
pour I f utilisation de Cut 

BRUN CUT.C lance le programme. Uutiltsateur accede a 
un menu : 

— les touches XX d£placent le curseur sur les differentes 
options. Return lance I'oplion affichde en vid6o 
inverse ; 

— 1'option EDITER EN HGR fait apparaitre la page 
HGK1 et quatre barres de delimitation. Ces quatre barres 
delimitent le cut, situ6 strictement £ I'intericur des 
quatre barres. Huit touches permettent de depiacer ces 
barres (cf. AIDE dans menu principal). Return 'valide' 
ce cut, c r est-a-dire place en S6000 le nombre de lignes, 
en S600I le nombre de colonnes ; les valeurs des octets 
du cut sont 'linearisees' et stockees k partir de $6002. 
Depuis le menu, cctte zone memoire pourra etre 
sauvegard6e telle quelle (SAUVER UN CUT EN 
FICHIER BIN AIRE) ou disassemble en fichier text et 
sauvegardee (SAUVER UN CUT EN FICHIER TEXT) 
avec des labels explicites. 

Pour afficher un cut dans un programme, il faut ecrire une 
petite routine avee son asscmbleur/dditeur favori (en 



s'inspirant de mon source) et ajouter le fichier TEXT' du 
cut au source. La routine d'affichage utilisera les labels du 
fichier 'TEXT* du cut (modifiable). 

Pour animer un cut dans un programme on procedera de ta 
mcmc fagon, mais il faudra uUIiser sept fichiers 'TEXT' : 
le meme cut devra etre decalc a droitc (ou a gauche) sept 
fois (sept positions par octet sur l'ecran graphique de 
TApple If) el sauvegarde* sous un nom different a diaque 
fois. Les sept fichiers 'TEXT' devront etre ajoutes au 
source de la routine assembleur chargee de l'animation. 

C'est I'aflichage/effacement du cut dans des positions 
decaldes qui produira l'effet d'animation. De plus, a chaque 
cycle, il faut aussi afficher la 'forme blanche 9 correspondant 
au cut courant pour 6viter les interactions entre le cut et le 
fond sur lcquel se deplace l'objet graphique. Le programme 
CUT permet de creer ces 'formes blanches', mais 
l'animauon d'un cut pourrait etre le sujet a pan eruierc d'un 
autre article, afin d'etre cxpliqucc en details. 

Quclqucs precisions techniques 

Occupation de la m6moire: 

— $4000.5000 programme 

— S5C00.5FFF buffer ProDOS pour les fichiers 

— $6000 et suivants description du cut 

Ce programme est inddpendant dc BASIC. SYSTEM 
puisqu'il fait tous les appels a ProDOS via le MIT. 
En dditant la page HGR on notera que la premiere et la 
deniiere ligne, de meme que la premiere et la derniere 
colonne d'octcts ne peuvent pas appartenir a un cut. 
Toujours dans 1'^dition HGR, on remarquera que lors du 
decalage du cut, les bits sonant sont perdus deTinivemcnt, 
tandis que les bit entrant sont a 0. A 

o 





STX 


CH 


r 








STX 


rv 


menu 


IDA 


COS 




JSR 


VTAS 




CMP 


CSOF 




LDX 


C$00 




BCS 


finmenu 




STA 


ca 




STA 


MESSNB 




LDA 


SPATP. 


MENXJ2 


JSR 


FBMAIN 




3EQ 


FINPREF 




iNC 


menu+1 


AFFP2 


LDA 


SPATB+1,X 




BRA 


menu 




ORA 


CSBO 


finmenu 


IDA 


C$05 




JSR 


COUT 




STA 


fwnu+I 




I NX 






RTS 






CPX 


SPXltl 


i 








BNE 


AFFP2 


* Si 


Cleche en bas 




JSR 


CLEROL 


t 






FINFREF 


RTS 




FBMAIN 


JSR 


AFF1 


• 








JSR 


SETINV 


* truce 


unc 


ligne 




LDA 


MESSNB 


* 








CMP 


CS0E 


LIGNE 


LDX 


LSUO 




BEQ 


suit 




STX 


CH 




INC 


MESSUB 




LDY 


C$28 




JSR 


AFFT 




IDA 


f.SDF 




BRA 


finfb 


LZGN2 


JSR 


COUT 


auie 


LDA 


csos 




DEY 






STA 


MESSNB 




BNE 


LI<jH2 




JSR 


AFFI 




RTS 




finfb 


JSR 


SETNORM 


* 








RTS 





* affiche les options 



* si flc^he 


6/J hft U C 


b4 


JSR 


CLEOP 


■ 








LDA 


RCrtJD 


. . _ . . . . > 




AFFI 




STA 


CLOSE*! 




JSR 


SETINV 




JSR 


MLI 




t rtA 


MESSNB 




HEX 


CC 






f$0S 




DA 


CLOSE 








OK? 


RTS 






DEC 


■j;- r - •■- 
* *j iv+ *— 


» 








JSR 




* aauve 


unc 


Image 




BRA 


tinth 








fhsuit 


LDA 


CS0E 


SAUVEI 


JSR 


INPUT 




STA 


MESSNB 




BNE 


SAUVE 1 2 




JSR 


AFFI 




JMP 


CLEOP 


finfh 


JSR 


SETNORM 


SAUVEI2 


LDA 


C$06 




RTS 






STA 


CREATE* 4 


■ 








LDA 


C<HCB 


* execution d'une option 




STA 


CREATE*S 


* 








LDA 


OHGR 




U/n 


MKcua 




STA 


CREATE* 6 




SEC 






JSR 


SAVCRE 




SBC 


CSOS 




BCS 


outsavi 




BNE 






LDA 


REFNB 




JMP 


CHAttQSi 




STA 


WRITE+I 


3 1 1 r m 


HHP 


fSCi? 




LDA 


t<t*m 




BNE 


dutrci 




STA 


WRITE* 2 




JMP 


INIT 




STA 


WRITE* 4 


auCreJ 


CMP 


C$01 




LDA 


OHGR 




BNE 


d uCccP 




STA 


WRITE*3 




JMP 


SAUVEI 




STA 


WR TTF-+S 


a ut ceH 


CMP 


£507 




JSR 


MLI 




OUF 
DiiCi 


3 U L [G 3 




HEX 


CB 




JMP 


newpre f 




DA 


WRITE 


3 ut rp3 


CMP 


LS09 




BCC 


ferme 




BNE 


a uz ?&4 




JMP 


ERROR 




rLA 




ferme 


LDA 


REFNB 




PEA 






STA 


CLOSE* I 




JSR 


HOME 




JSP 


MLI 




RTS 






HEX 


CC 


out i e h 








DA 


CLOSE 




BNE 


jut re 5 


outsavi 


JSR 


CLEOP 




JMP 






RTS 






CMP 


CS03 


t 








BNE 


a uz re (i 


• nouveau PREFIX 




JMP 


CHARCB 


■ 






autret 


CUP 


C$04 


NBHPREF 


JSR 


INPUT 




BNE 


autre 7 




BNE 


loopnew 




JMP 


SAVECT 




JMP 


CLEOP 


a uc re 7 


CMP 


C$06 


loopnew 


LDX 


INBUF 




BNE 


dutieS 


locpnew2 


LDA 


INBUF,X 




LDA 


HG 




STA 


PATH,X 




BEQ 


autrefi 




DEX 






JSR 


PRTCXTT 




BPL 


loopnew2 




PLA 






JSR 


MLI 




PLA 






HEX 


Cff 




JMP 


CVT2 




DA 


PREFIX 


a acres 


CMP 


CS08 




BCC 


finnsvp 




BNE 


FINEXEC 




JMP 


ERROR 




PLA 




finnewp 


JSR 


CLEOP 




PLA 






JSR 


MLI 




JMP 


HFIP 




HEX 


C7 


FINZXEC 


RTS 






DA 


PREFIX 








SAVPPE 


LDX 


PATH 


' charge unc 


image 




INX 




* 






SAVEPRE2 


LDA 


PATH, X 


CHAP G I 


JSR 


INPUT 




STA 


SPATH f X 




BNE 


CHARCI2 




DEX 






JMP 


CLEOP 




BPL 


SAVEPRE2 


CHAJIGI2 


JSR 


MLI 




JSR 


AFFPREF 




HEX 


C8 




RTS 






DA 


OPEN 


• 








sec 


OK 


* sauve un cut blnalre 




JMP 


ERROR 


* 






OK 


[DA 


RF.FNH 


SAUVCB 


LDA 


LIG 




STA 


READ* I 




BNE 


SCB 




LDA 


C<HGR 




RTS 






STA 


READ* 2 


sea 


JSR 


INPUT 




STA 


READtA 




BNE 


SCB2 




LDA 


OHCB 




JMP 


CLEOP 




STA 


READ-* 3 


SCB2 


JSR 


MULT 




STA 


READ+5 




TJ1A 


RESULT 




JSR 


MLI 




CLC 






HEX 


CA 




ADC 


£$02 




DA 


READ 




STA 


MRITE*4 




BCC 


S4 




LDA 


C$00 




JMP 


ERROR 




ADC 


RESULT*! 
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STA 


HRITE+5 




WA 


KLttW 




JSR 


MLI 


LUX 


&AID& 




LDA 


£<LIG 




STA 


WRITE*! 




HEX 


CB 


JSR 


STROUT 




STA 


NRITE+2 




LDY 


ESOO 




DA 


WRITE 


LDA 


£<AIDE3 




STA 


CREATE+5 




LDA 


£$02 




BCS 


errct 


LDY 


OAIDF3 




TDA 


of. tg 




STA 


PTR6 




JMP 


LOOPCT 


JSR 


STROUT 




STA 


WRITE *3 




LDA 


C$60 


en-cc 


JMP 


ERROR 


LDA 


C<AIDE4 




STA 


CREATE' 6 




STA 


PTR6+1 


• 






LDY 


OAIDE4 




LDA 


lsoc 




LDA 


LIG 


' cue 


desassemble 


JSH 


STROUT 










JSR 


DESSAS 








attentel BIT 


KS 




JSR 


SAVE RE 




LDA 


CODE 


PRTCUT 


JSR 


MULT 


attente LDA 


KB 




BCS 


1 1 ■ — *- 
tinco 




STA 


LIGN 




LDA 


£$11 


apr. 






LAJA 


REINB 




LDA 


C0DE*1 




STA 


CV 


CMP 


£$9D 




STA 


WRTTF.+ t 




STA 


LIGN+1 




JSR 


VTAB 


ONE 


attentel 




JSR 


MLI 




LDA 


COL 




LDX 


£$00 


JSR 


HOME 




HEX 


CD 




JSR 


DESSAS 




STX 


CB 


JMP 


CUT2 




Un 


rt[\J. i C 




LDA 


CODE 


1441 


LDA 


MESSPRT, X 


* 






BCC 


S33 




STA 


COLO 




BEQ 


MM 


* efface has 


de 1 'ecxan 




JMP 


ERROR 




LDA 


CODE+1 




JSR 


COOT 


* 




s33 


JSR 


CLEOP 




STA 


COLO+1 




INX 




CLEOP LDA 


C$11 




LDA 


REFNB 




LDA 


C<ENTETE 




BRA 


MM1 


STA 


CV 




STA 


CLOSE*-! 




STA 


WRITE +2 


MM 


BIT 


KS 


JSR 


VTAB 




JSR 


MLI 




LDA 


OtNTETE 


WTK 


LDA 


KB 


LDY 


£$00 




HEX 


EG 




STA 


WRJTE+3 




BPL 


WTK 


STY 


CH 




DA 


FT ICC 




LDA 


£S1D 




BIT 


KS 


JSR 


$FC42 


finch 


RTS 






STA 


WRITE+4 








RTS 












L/M 


rsnn 




LDA 


£01 


* 




* rrha rge* nn 


r-iit hinairr- 




STA 


WRITE*S 




JSR 




* t-iccatiu/j (/' 


Clchitst 










JSR 


MLI 




JSR 


CLEOP 


• 




CHARCB 


JSR 


INPUT 




MtJL 


ca 




LDA 


LIG 


SAVCRE JSR 


MLI 




BNE 


CRARCB2 




DA 


WRITE 




JSR 


DESSAS 


HEX 


CS 




JMP 


CLEOP 




BCC 


LOOPCT 




LDA 


CODE 


DA 


OPEN 


CHARCB^ 


JSR 


MLI 




JMP 


ERROR 




STA 


LIGN 


BCC 


EXIST 




HEX 


C8 


LOOPCT 


LDA 


£<BEX 




LDA 


CODE U 


CMP 


£$46 




DA 


OPEN 




STA 


WRITE *2 




STA 


LIGN+1 


BEQ 


NOTEXIS 




BCC 


OKCB 




LDA 


OHEX 




LDA 


COL 


JMP 


ERROR 




JMP 


ERROR 




STA 






JSR 


DESSAS 


EXIST LDA 


REFNB 


UKCB 


LDA 






LDA 


£$05 




LDA 


CODE 


STA 


CLOSE+1 




Jin 


READ+1 




STA 


WRITE+4 




STA 


COLO 


JSR 


MLI 




r nn 
LUH 


£<LIG 




LDA 


£$00 




LDA 


CODE+1 


HEX 


CC 




STA 






STA 


WR1TE+5 




STA 


COLOrl 


DA 


CLOSE 




LDA 


£>LIC 




JSR 


MLI 


* 






DCC 


56 




STA 


READ *~3 




HEX 


CB 




LDA 


£<ENTETE 


JMP 


ERROR 




LDA 


C$02 




DA 


WRITE 




LDY 


£>ENTETE 


56 JSR 


MLI 




STA 






BCC 


suicct 




JSR 


STROUT 


HEX 


Cl 




LDA 


mo 

Z.UU 




JMP 


ERROR 




LDY 


£00 


DA 


DEST 




STA 




jiii/ect 


IDA 


RESULT 




STY 


SAVEY 


BCC 


NOTEXIS 




JSR 






CMP 


£509 




LDA 


C$02 


JMP 


ERROR 




HEX 


CA 




BEQ 


A8 




STA 


PTRb 


NOTEXIS JSR 


MLI 




OA 


READ 




BCS 


sut& 




LDA 


£$60 


HEX 


CO 




Buu 


s44 


AS 


LDA 


RESULT*! 




STA 


PTR6+1 


DA 


CREATE 


oil 


JMP 






BNE 


sued 


WOP PR 


IDA 


f<HF.X 


BCC 


S5 


JSR 


MULT 




LDA 


RESULT 




LDY 


OHBX 


,WP 


ERROR 




LDA 






JSR 


VROGT 




JSR 


STROUT 


S5 JSR 


MLI 




STA 


READ — ■' 




LDA 


C< RETURN 




LDA 


RESULT 


HEX 


ca 




LDA 






STA 


ffRITEr2 




CMP 


£$08 


UA 


UPLN 




STA 


READ-^5 




LDA 


ORETURN 




BEQ 


AA8 


BCC 


FINSAVE 




INC 






STA 


WRITE+3 




BCS 


SSUP8 


JMP 


ERROR 




INC 


RtAD*£ 




LDA 


£$01 


AAf) 


TflA 


PBSULT+1 


FIN SAVE RTS 






JSR 


MLI 




STA 


WRITE+4 




BNE 


SSUP9 


» 






HEY 


CA 




LDA 


£S0O 




LDA 


RESULT 


* rouEj'/ie <3 


'INPUT 




DA 


READ 




STA 


WRITE' S 




JSH 


PR 


* 






BCC 






JSR 


MLI 




LDA 


C$03 


INPUT LDA 


£511 




JMP 


ERROR 




HEX 


CB 




JSR 


SFE95 


STA 


CV 


s442 


JSR 


LLtUr 




DA 


WRITE 




LDA 


£$11 


JSR 


VTAB 




LDA 


REFNB 


CLOSECT 


JSR 


MLI 




JSR 


COUT 


IJ1Y 


£$00 




STA 


t nee* I 




HEX 


CC 




RTS 




STY 


CH 




JSR 


MLI 




DA 


CLOSE 


SSUP8 


LDA 


C$08 


LDY 


CSBE 




HEX 


CC 


fimztext 


JMP 


CLEOP 




JSR 


PR 


sire 


PHIMPT 




DA 


CLOSE 


SUPS 


LDA 


L$OB 




LDA 


RESULT 


JSR 


GETLN 




RTS 






JSR 


WROUT 




SEC 




TXA 




i 








LDA 


RESULT 




SBC 


£$09 


TAY 




* sauve 


cue flchier text 




SEC 






STA 


RESULT 


BEQ 


firrchar 


* 








SRC 


£SC9 




LDA 


RESULT H 


goo LDA 


INDUE, X 


SA'JECT 


LDA 


LXG 




STA 


RESULT 




SBC 


COO 


STA 


iN&ur+i, X 




DNE 


2AVEC3? 




LDA 


RESULT ti 




STA 


RESULTtl 


VEX 






RTS 






SBC 


£00 




BRA 


LOOPPR 


BPL 


goo 


SAVZCT2 


JSR 


NB&T 




STA 


RESULT* I 








STY 


INBUF 




JSR 


INPUT 




LDA 


£<RETURN 


* 






finr.har RTS 






BNE 


SAVECT3 




STA 


WR TTF.+? 


* menu 


d 'aide 










JMP 


CLEOP 




LDA 


ORETURN 








* Cxai(.ciiie/ic dtts erreuiif 


SAVECT3 


LDA 


C$04 




STA 


WRITEt3 


HELf 


JSR 


Ham 








STA 


CREATE* 4 




LDA 


£S01 




LDA 


£<AIDE1 


ERROR JSR 


CLEOP 




JSR 


SAVCRE 




STA 


WRITE+4 




LDY 


OAIDEl 


LDX 


£$00 




BCC 


okct 




LDA 


ESOO 




JSR 


STROUT 


ERR2 LDA 


MESSER,X 




JMP 


finctext 




STA 


WRITE+5 




LDA 


£<AIDE2 


REQ 


FINERR 
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FINERR 
WAI7H 



jsa 


COUT 


INX 




BRA 


ERR2 


BIT 


KS 


LDA 


KB 


BPL 


UAITK 


PIT 


KS 


JSR 


CLEOP 


LDA 


£.500 


STA 


CL0SE*1 


JSR 


MLI 


HEX 


CC 


DA 


CT.OSF 


SEC 




RTS 





mult LIG par COL 



RESULT 

SAVE 

MULT 



MUl 



NOAD 



DS 


2 


DS 


2 


LDA 


£00 


STA 


TEMPO 


^TA 




STA 


RESULT*- 1 


LDA 


LIG 


STA 


SAW 


LDA 


COL 


3TA 


3AVEtl 


LDX 


£S08 


LSR 


LIG 


BCC 


NQAD 


CLC 




LDA 


RESULT 


ADC 


COL 


STA 


RESULT 


LDA 


RES'JLT+1 


ADC 


TEMPO 


STA 


RESULT* 1 


ASL 


COL 


ROL 


TEMPO 


DEX 




ONt 


MUL 


LDA 


SAVE 


STA 


LIG 


LDA 


SAVE+1 


STA 


COL 


RTS 





* nb d 

* sous 



WR0JT 



octet dans A 
forme text 



docct 



STA 


TEMPO 


ASL 




STA 


miTE±4 


LDA 


L90Q 


STA 


HRITE+5 


LDA 


£<lnbuf 


STA 


WRITE+2 


r.riA 


Oinbot 


STA 


NRITE+3 


LDX 


£$00 


LUA 


(fTH6/ f Y 


JSR 


DESSAS 


LDA 


CODE 


STA 


IHBUF,X 


INX 




LDA 


CODE il 


STA 


INBUF, X 


INX 




INY 




BNE 


detect 


INC 


PTR6+ 1 


DEC 


TEMPO 


BNE 


LOOFWR 


J5R 


ma 


HEX 


CB 


DA 


WRITE 


BCC 


FINWR 


JMP 


ERUOR 


RTS 





* lmprlme A octets 

* sous forme text 
* 



or 


STA 


TEMPO 




LDX 


£SO0 




LDY 


SAVBV 


LOPPR 


LDA 


(ptr6) , y 




JSR 


UtSSAS 




LDA 


CODE 




JSR 


COUT 




IDA 


canE+i 




JSR 


COUT 




IN* 






STY 


SAVZY 




ONt: 


decpr 




INC 


PTR6+1 


decor 


DEC 


TEMPO 




BNE 


LOPPR 




LDA 


£S8D 




jsn 


zc-- 


FINPR 
• 


RTS 




* un occec -> 2 octets 


CODE 


i/o 


£ 


SA.VEX 


DS 


I 




PHA 






STX 


SAVEX 




LSH 






LSR 






LSR 






LSR 






TAX 






LDA 


TABLE, X 




STA 






PLA 






AND 


esoF 




TAX 






TTIA 


TAnr.F r r 




STA 


CODE+l 




LDX 


SAVEX 




RTS 




* 






SPATH 


DS 


64 


TABMFS 


OA 


MFSSl 




DA 


MESS2 




DA 


MESS3 




DA 


MESS4 




DA 


MESSb 




DA 


MESS 6 




DA 


MESS 7 




DA 


MESS8 




DA 


MESS9 




DA 


MESS10 



AXDB4 



TABLE ASC 
ENTETE ASC 



LIGN 



AlZEl 



HEX 
ASC 
HEX 
ASC 
HEX 
ASC 
HEX 
ASC 

HF.V 
ASC 



HEX 



RETURN 
MZSS1 



MESS* 

MESS3 
MESS4 

MESS5 

MESS € 

MESS? 
MESS9 



"012345 6783ABCDEr" 
"NBLIG HEX * MESS 9 

00O08D 

"NBCOL HEX " MESSlC 
00008D 

"CUT " TTTRF 
00 

" HEX * 

00 

■ MANIPULATION MESSER 
DES CUTS EN HGR" 

fbflp 

"DEPLACEMENT 
DES BARRES DE MZSSFRT 
DELIMITATION'' 

8DG0 



ASC 



HEX 
ASC 



HEX 
ASC 



HEX 
ASC 



HEX 
ASC 



HEX 
ASC 



HEX 
ASC 



HEX 
HEX 
ASC 

HEX 
ASC 

HEX 
ASC 
HEX 

AST 

HEX 
ASC 



HEX 
ASC 



HEX 
ASC 

HEX 
ASC 

HEX 
ASC 
HEX 
ASC 
HEX 
ASC 



HEX 

ASC 



HEX 
ASC 



i v > 

vid<" f-"» ff>r>*r rf n 
8D 

" c > 

change Is 
couieur du cut" 
3D 

■ ESC > 

retour au menu" 

BDCO 

" ESP > 

affichc le cut 
select ionne" 
8D 

■ fi > 

forme blanche 
1" 

8D 

— d > 

forme blanche 
2 m 

8D8D8D 

" APPUYER SUR 

RETURN POUR 

REVENIR" 
00 
8D 

"CHARGER UNE 

IMAGE" 
00 

"SAUVER UNE 
IMAGE" 

00 

"EDITER EN HGR" 
00 

"CHARGER tJN 
CUT BUiAIRE" 
00 

"SAUVhM UN 

CUT EN FICHIER 

TEXT" 
00 

-sauver un 

cut en fichier 

sjnairi:" 
00 

"IMPRIMER 
UK CUT'' 
00 

"CHANCER 
PREFIX" 
00 

"AIDE .' " 

00 

"SORTIR " 
00 

• COT 

UTILITAIRE 
GRAF HI 'QUE" 
OU 

"ERREUR E/S. 
FRAPPEZ UNE 
TCUCHE* 
00 

"FREFAREZ 
L ' IMFR1MANTL' 

ET RETURN" 



CLOSE 



HEX 01 
DS 1 



A1DE2 



AIDE3 



savey 



DS 



ASC ■ A/Z > 

i)£ rre ga uche " 
HEX 8D 

asc " n/p — > 

is j rre tfroi Ce " 
HEX BD 

ASC " E/D > 

barre haute 1 * 
HEX 8D 

ASC " I/K > 

bjtrre basse" 
HEX 8DW00 

ASC "AUTRES CO+SANDES" 
HEX 8D 

ASC " RETURN > 

e/ireffisCre Je 
rut *n 6(006* 

HEX 8D 





HEX 


00 


PREFIX 


HEX 


01 




DA 


PATH 


OPEN 


HEX 


03 




OA 


iNuur 




DA 


BUFG 


REFNB 


DS 


1 


READ 


HEX 


04 




DS 


1 




DA 


HGR 




DA 


HGR 


LONG 

* 


DS 


2 


PATH 


ns 


64 


ONLINE 


HEX 


02 


UNIT 


DS 


I 




DA 


PATH 









HEX 01 

DA INDUF 



CREATE 



HEX 0/ 

DA INBUF 

HEX C3 

HEX 06 

DA HGR 

HEX 01 

HEX 0000 

HEX 0000 



WRITE 



HEX 04 

DS 1 



DA 
DA 
US 



HGR 
HGR 



* PROGRAMME DE CUTS ' 



* 






TEXT 


EOJJ 


SFB3S 


GRAPHICS 


EQU 


SC050 


MIXCFF 


EOU 


SC052 


HIRES 


EQU 


$0051 


PAGEl 


EOU 


$0054 


SPKR 


EQU 


SC030 


gauche 


DS 


1 


droit e 


DS 


1 


haut 


DS 


1 


bas 


DS 


1 


POS 


DS 


1 


TEMPO 


OS 


? 


HCRPTR 


EQU 


$06 


LIG 


EQU 


S6O00 


COL 
# 


EQU 


S6O01 


INIT 


LDA 


GRAPHICS 




IDA 


MIXCFF 




LDA 


HIRES 




LDA 


PAGEl 




LDY 


droit c 




JSR 


R0UT1 




LDY 


gauche 




JSR 


ROUTl 




rrn 


haut 




JSR 


POUT 2 




LDX 


baa 




JSR 


ROUT2 


BEEP 


LDA 


€508 




JSR 


WAIT 




LDA 


SPKR 




DFY 






BNE 


BEEP 


main 


BIT 


KS 


mainZ 


LDA 


KB 




BPL 


main2 




AND 


£$7F 




CMP 


£$41 




BNF 


suit a 




JMP 


A 


aulLd 


CMP 


L9SA 




ONt 


suiteO 




JMP 


z 


switeO 


CMP 


£$4F 




BNE 


suit 22 




JMP 


o 


salt 22 


CMT 


£$50 




BNE 


encor 




JMP 


P 


encor 


CMP 


£545 




BNE 


encore 




,JMP 


F. 


encore 


CMP 


t$44 




BNE 


encore2 




JMP 


U 


encoce2 


CMP 


£$49 




BNE 


encorej 




JMP 


I 


oncoro3 


CMP 


£$4B 




BNE 


encore 4 




JMP 


K 
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encored 


CMP 


£$0D 




M£ 


encoreS 




JMP 


GO 


encore5 


CMP 


£525 




OWE 


encored 




JMP 


ED 


encore 6 


CMP 


£508 




BNE 


encore 7 




JMP 


FG 


encore 7 


CMP 


CSOA 




BNE 


encorefl 




JMP 


FB 


encore 6 


CMP 


CSOB 




BNE 


encores 




JMP 


FH 


encore9 


CMP 


£$20 




BNE 


encoreO 




JMP 


ESP 


encoreO 


CMP 


CS1B 




BEQ 


bye 




CMP 


£$43 




BNE 


encoreOl 




JMP 


C 


encoreOl 


CMP 


£$56 




BNE 


encore 02 




JMP 


V 




JMP 


main 


encoreQ2 


CMP 


£$42 




BNE 


encoreO 3 




JMP 


B 


encored 3 


CMP 


£$02 




BNE 


fin 




JMP 


B2 


fin 


JMP 


BEEP 


bye 


LDY 


gauche 




JSR 


R0UT1 




LDY 


droi te 




JSR 


ROUTl 




LDX 


haut 




JSR 


ROVT2 




lAJA 


bas 




JSR 


R0UT2 




RTT 
Dl I 


AO 




i.r>A 


TFXT2 


* 


RTS 




' lettre 
# 


a 




Z 


LDY 


aauche 




TNY 






INY 






CPY 


dcoi tc 




ONE 


UK22 




JMP 


BEEP 


0X22 


DEY 






DEY 






JSR 


ROUTl 




INY 






jit 


Lit* 1m 




JSR 


Ruurl 


a 


JMP 


MAIN 


* Ittttrt* 
* 


A 






LDA 


gauche 




BNE 


SUITEAA 




JMP 


BEEP 


SUITEAA 


TAY 






JSR 


nmrri 




DEY 






STY 


gauche 




JSR 


noun 




JMP 


main 


* iefctre 
* 










LDY 


droit e 




DEY 






DEY 






CPY 


gauche 




BNE 


0K23 


NGN 


JMP 


BEEP 




BEQ 


NON 




INY 






INY 





JSR R0UT1 
DEY 

STY droite 

JSR RCUTl 

JMP MAIN 



let t re P 



SUITE2 



LDY droite 

CPY £$27 

BCC SUITE2 

JMP BEEP 
NOP 

JSR R0UT1 
INY 

STY droit e 

JSR RCVT1 

JMP main 



* Jettre D 



ok4 



* leefrre 



ok5 



lettre I 



0*6 



* l&ttr* X 



0*7 



LDX 


haut 


TNX 




INX 




CPX 


has 


BCC 


ok4 


JMP 


BEEP 


DEX 




DEX 




JSR 


R0UT2 


INX 




STX 


haut 


JSR 


ROUT2 


JMP 


ma in 






LDX 


haut 


BNE 


ok5 


JMP 


BEEP 


JSR 


RCVT2 


DEX 




STX 


haut 


JSR 


ROUT2 


JMP 


main 


I 




LDX 


hat if 


INX 




INX 




CPX 


has 


BCC 


ok6 


JMP 


BEEP 


LDX 


bas 


JSR 


R0UT2 


DEX 




STX 


baa 


JSR 


R0W12 


JMP 


main 


H 




LDX 


baa 


CPX 


LSBF 


BCC 


ok7 


JMP 


BEEP 


JSR 


R0UT2 


INX 




STX 


baa 


JSR 


RQUT2 


JMP 


main 



'eor' ligne vert lea le 



ROJTi 



dr 
LOOP 



LDA ES01 

STA flor+T 

CPY droit e 

BEQ dl 

LDA £540 

STA eor-f-1 

LDX £$00 

LDA HS,X 

STA HGRPTR+1 



LDA LO t X 

STA HGRPTR 

LDA (HGRPTR) , Y 

r EOR C$02 

STA (HGRPTR J , Y 
INX 

CPX £SC0 

BNE LOOP 
RTS 

'eor' lignc horizontals 



RCU'12 



LDA H1,X 

STA HGRPTR+1 

LDA 10, X 

STA HGRPTR 

LDY £$27 

OP2 LDA (HGRPTR) , Y 

EOR L$FT 

STA (HGRPTR) , Y 
DEY 

BPL L00P2 
RTS 

EOR lea 4 barrea 



eor4 



* RETURN 

GO JSR 
LDA 
STA 
LDA 

STA 

LDA 
STA 
LDX 
INX 

bigloop LDA 
STA 
IDA 
STA 
LDY 
INY 

bouele LDA 
STY 
LDY 
STA 
INY 
BNE 
INC 

suitel STY 
LDY 
TNY 
CPY 
ONE 
INX 
CPX 
BNE 

nnf LDA 
SEC 
SBC 
STA 

DEC 
LDA 
SEC 
SBC 
STA 
DEC 
JSR 

JMP 



eor4 

£502 

PTR6 

£$60 

PTR6tl 

£$00 

POS 

HAUT 

BI,X 

HGRPTR+1 

LO,X 

HGRPTR 

gauche 

(HGRPTR) , Y 

TEMPO 

POS 

(PTRS), Y 

auicel 
f'i'K 6+1 
POS 
TEMPO 

droit a 
boucle 

has 

bigloop 
bas 

haut 

LIG 

UG 
droit e 

gavrhf 

COL 

COL 

eor 4 
main 



boucl 



INX 
LDA 

STA 
LDA 
STA 
C'LC 
PHP 
LDY 
INY 
LDA 
P!IA 
AND 
STA 
PLA 
PLP 
ROL 
ASL 
PHP 

lsh 

ORA 
STA 
INY 
CPY 
BNE 
PLT 
INX 



HI.X 
HCDPTR4-1 
LO,X 
HGRPTR 



gauche 

(HGRPTR) , Y 

C$30 
TEMPO 



TEMPO 
(hgrptr),Y 

droit e 
boucl 



LDY 


gauche 


CPX bas 


JSR 


ROUTl 


BNE big 


LDY 


droit e 


JSR eor4 


JSR 


Romi 


JMP main 


LDX 


haul: 


* 


JSR 


RQUT2 




LDX 


bas 


• 


JSR 


R0UT2 


EG JSR eor4 


RTS 




LDX haut 



big2 



boucl2 



INX 

LDA HI r X 

STA UGWTRtl 

LDA LO F X 

STA HGRPTR 
CLC 
PHP 

LDY droite 

DEY 

LDA (IIGRTTRJ , Y 
PHA 

AND £$80 

STA TEMPO 

PLA 

ASL 

PLP 

ROR 

LSK 

PHP 

ORA TEMPO 

STA (hgrptrhY 
DEY 

CPY gauche 

BNE bouclP 
PLP 
INX 

CPX bas 

BNE bia2 

JSR eoc4 

JMP main 



* iettre C 



birj3 



boucl3 



* fleche A droite 
a 

FD JSR eor4 

LDX haut 



LDX 


haut 


INX 




IDA 


HT,X 


STA 


HGRPTR*! 


LDA 


LQ,X 


STA 


HGRPTR 


LDY 


droite 


DEY 




LDA 


(HGRPTR) 


EOR 


£$B0 


STA 


(HGRPTR) 


DEY 




CPY 


gauche 


BNE 


boucl 3 


INX 




CPX 


bas 


BNE 


big>3 



Pom's n° 37 



15 





JMP 


main 




STA 


PTRSrJ 


LDA COt&T 




LDA 


CCHPT 


* 








LUX 


haut 


'JMT LOB 




CMF 


LOB 


ti ecne 


en hauc 




ItfX 




rnt E1JC0R?!S2 




BNE 


ENC0RW5 


t 








LDA 


HI,X 


LDA f HCRPTR) . Y 




LDA 


(HCRPTR) ,r 


CI/ 


JSR 


GOT 4 




STA 


nunr - *i > j 






ROL 






i r>x 






LDA 




Z-ZM OCTTT 




LDA 


OCTET 


H ' (Til 


l NX 






5TA 


HCRPTR 






ROR 




rw 






i nit 


ga uche 






STA 


(HCRPTR), Y 




CPx 


bas 




SEC 




BRA ne*octe2 




BRA 






BEQ 


flnFHl 








encor-fs2 LSR SAVEWS 


encorws 


LSR 


SAVEWS 




LDA 


itXfX 




BCC 


noinc 


RCC suitws? 




BCC 


suitvs 




STA 


HGRPTR+-1 






. ' - . . J J 


BRA L00PU52 




LDA 


£01 




TJ)A 


Jfi y 

'••'e * 


noJnc 




■ y-j n p -n n 


Suitws2 LDA CCWPT 




STA 


FIAG 




STA 


HCRPTR 








GP4T £07 




BRA 


LOOPWS 




DEX 






r na 
Ll/n 


irinoj . l 


fl£0 suJtlwj"? 




LDA 


FLAG 




LDA 


HljX 








LiJA SAVEWS 




CLC 






STA 


PTR6+1 




TNY 

1111 




LSR 




BEQ 


LOOPWS 




LtUri 


Li\Jj A 




TYA 




BRA LO0PWS2 




LDA 


£00 




STA 


PTR6 




STA 




«in'r1w«? TfJY 




STA 


FLAG 




ldy 


uche 




etc 




rov i - - - - ■ 




rnA 


fYWPT 




INY 






ADC 


g&uche 


- VF* vii fr ■ " ^ r 1 




CMP 


£07 




LDA 


(tiGRFTR) , Y 




ryjp 


fSP7 






BEQ 


auicJ wj 




STA 


(PTH6) , X 




BEQ 


nextlign 






LDA 


.SAVEWS 




1NX 






CPY 


COL 






LSR 






cpy 


droi te 




BNE 








BCC 


LOOPWS 




BNE 


baud 4 


n«xt llgn 


LDA 


PTR6 






BRA 


LOOPWS 










JMP 


blq4 


CLC 








INY 




finFIll 


DEX 






ADC 


COL 






CPY 


droit c 




LUA 


H1,X 






noinc2 






BNE 






CT* 
Jin 


ui~ppipn j. ) 






PTR6+1 


Cut fonctionne 




DEY 






LDA 


w,x 


noS nc2 


STA 


PTR6 




CLC 






•jj/i 

TUA 


fSDO 




rvx 

CPX 


££C0 


uniquement 




BRA 
ruA 


LOOPWS 
(HGRPTRi , Y 




LDY 


gauche 




BEQ 


finesp 


sous ProDOS. 




DEY 






INY 






TXA 






LSR 






STA 


(tflJRTTK} , t 




SEC 




Les fichiers 




BCC 


LCOP9TS 




INY 












BRA 


LOOPWS 




cpy 


drotte 






r jfi 
ImV 


CrGGS 


* 








BNE 


enc 




BEQ 


deb 


HI 


HEX 


2024282C3034383C 




JSR 
JMT 


eor4 
ma in 




BCC 
JSR 


deb 


seront convems 




HEX 
HEX 


2024292C3034383C 
212S292D313S393D 


* 








JMP 




si Desoin. 




HEX 


2125292D3135393D 


* fleche 


en bas 


* 








HEX 


222 b2A2EJ2J bJAJE 


t 






* Jetcre 


V au 


c la vi e v 






HEX 


22262A2E323 63A3E 


FB 


JSR 


eori 


* 










HEX 


23272B2F33373B3F 




TUX 




v 


JSP 


aor4 






HEX 


23272B2F33373B3F 




DEX 






LDX 


LOO 






HEX 


2024282C3034393C 


blg5 


LDA 


HI,X 


CLEAR 


LDA 


HJ/X 






HEX 


20242B2C3O34383C 




STA 


PTR6+1 




STA 


HCiR P TR + 7 






HEX 


2125292D3135393D 




LDA 


LQ,X 




rna 


r v 






HEX 


21 25292D3 135J9JD 




STA 


RTR6 




ii/i 


HCRPTR 






urv 


222S2A2E32363A31 




DFX 














HEX 


???£?A2E323 63A3E 




CPX 


haut 






rsnn 


nrv 




HEX 


23272B2F33373R 3F 




BEQ 


£lnfb2 


lltl uupi 


STA 


< HGRP TR ) , Y 


Z-Sf! 




HEX 


23272B2F333V3B3F 




LDA 


fiI,X 




1 NY 








HEX 


2 02 4282C3 G3-I3B3C 




STA 


HGRPTR+1 




CPY 


£S28 


1* 




HEX 


2024282C3 034383C 




LDA 


LQ,X 




RNF 
DC1L 


1 J - i uuu 






HEX 


2125292D3135393D 




STA 


HCRPTR 




j try 


* 




HEX 


2125292D3135393D 




LDY 


ga uche 




vrrt 




OUTWS JSR ec.-» 




HEX 


22262A2E32363A3E 




INY 






BNE 


CLEAR 






HEX 


22262A2E32363A3E 


boucl5 


LDA 


(HCRPTR) , Y 




JSR 


eor4 


FLAG DS I 




HEX 


23272B2F33373B3F 




STA 


(PTRt>) , Y 




JMP 


main 


B JSR EOR4 




HEX 


23272B2F33373B3F 




INY 










LDX hauz 


to 


HEX 


vuuuuuuuuuuuuouu 




cpy 


droit e 


* 






newliane I/Of 




HEX 


6080808080809080 




RNF 


ho HIT 1 5 


SAVEM5 


DS 


1 


CPX baa 




HEX 


aooooooooooooooo 



jmp bigS OCTET DS 1 BEQ out*, HEX 808080808G80&090 



[ltiFB2 LDA CSOC CCMPT DS 1 £Qg c qq HEX O000O0O00OOC00O0 





LDY 


ga uche 


32 J£R 


E0R4 




STA 


FLAG 


HEX 


S0B0B0Q0QOOO0OGO 




INY 


LDX 


haut 




LDA 


ai,x 


HEX 


0000000000000000 


enc2 


STA 


(HGRPTRI , Y 


newlign2 INX 






STA 


HGRPTR+1 


HEX 


8080808080808080 




INY 




CPX 


has 




LDA 


L0,X 


HEX 


2828232829282828 




cpy 


dreite 


BEQ 


outws 




STA 




HEX 


A8A8A8A8A8A8A8A8 




BNE 


enc2 


LDA 


Hl.X 




LDY 


gauche 


HEX 


2828282829282828 




JSR 


eor4 


STA 


HCRPTR*-! 




INY 




HEX 


A BA BAOA OA OA 8AQAQ 




JMP 


main 


LDA 


LO,X 




CPY 


drolte 


HEX 


28282S2828282828 








STA 


HCRPTR 




BEQ 


rrewligne 


HEX 


A 8 A BAS A 8 ABAS A8 AS 


• 






LDY 


gauche 




LDA 


(HCRPTR) , Y 


HEX 


2828232828282828 


* bar re 


d 'espace 


nevocte2 INY 






BNE 


nevoct2 


HEX 


A8A8ASA8A8A8A8A8 


* 






CPY 


rfro/te 




LDA 


COO 


HEX 


*i 050505 050505050 


ESP 


LDA 


LIC 


BEQ 


f>#Kl ign2 




STA 


FLAG 


HEX 


D0D0DOD 0DOD0D0DO 




BNE 


ESF2 


LDA 


(HCRPTR) , Y 




BRA 


newoccec 


HEX 


3050503050505050 




JMP 


BEET 


nevocc22 STA 


SAVEWS 


newoct2 


STA 


SAVEWS 


HEX 


DQQQD0DQD0DQOQUQ 


ESP2 


JSR 


eor4 


IDA 


LOO 




LDA 


COO 


HEX 


5050505050505050 




LDA 


LS02 


STA 


COMPT 




STA 


COMPT 


HEX 


D0D0DOD0D0D0D0D0 




STA 


PTR6 


LQ0PWS2 ROR 


OCTET 


r.oopws 


ROR 


OCTET 


HEX 


5050505050505050 




IUA 




INC 


CCMPT 




INC 


CCMPT 


HEX 


DODOnfinnnnnnnonn 



16 
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Recapitulation 
'CUT. C 1 

Apris avoir saisie ce code sous 
monileur, vous le sairvegarderei par 
BSAVE CUT.CAS4OO0,LS1131 



4000: AO 


27 


8C 


8A 


4A 


AO 


DO 


8C 


4008:89 


4A 


8C 


88 


AA 


A3 


BF 


8E 


401O:8C 


4A 


AO 


00 


BC 


00 


60 


AO 


4018:13 


20 


ED 


FD 


20 


58 


FC 


20 


4020:39 


FB 


A9 


60 


8D 


6D 


4A 


20 


4028:00 


BF 


CS 


6C 


4A 


90 


05 


20 


4030 :9D 


45 


90 


F3 


AD 


2C 


AA 


29 


4 038: OF 


8D 


2C 


4A 


AA 


BD 


2C 


4A 


4040:90 


20 


4A 


CA 


00 


F? 


EE 


2C 


4048 :4A 


EE 


2C 


4A 


AE 


2C 4A 


A9 


4050.-AF 


9D 


2C 


AA 


8D 


2D 


AA 


20 


4058:00 


DF 


C€ 


IB 


4A 


90 


05 


20 


4060 :9D 


45 


80 


C3 


AE 


2C 


4A 


E8 


4068 :BD 


2C 


4A 


9D 


Al 


46 


CA 


10 


4070 :F? 


20 


EA 


40 A9 


01 


85 


25 


4078:20 


22 


FC 


20 


OE 


41 


A9 


03 


408O:8S 


25 


20 


22 


FC 


AS 


00 


85 


4088:24 


A9 


BA 


AO 


49 


20 


3A 


Dti 


4090 :A9 


04 85 


25 


20 


22 FC 20 


4098: OF. 


41 


20 


ID 


41 


A 9 


OF 


AS 


40AO:2S 


20 


22 


FC 


20 


OE 


41 


2C 


40A8:10 


CO 


AD 


00 


CO 


10 


FB 


2C 


40BO-.10 


CO 


C9 


8B 


DO 


05 20 


51 


40B8:41 


80 


EC 


C9 


8A 


DO 


05 


20 


40CO:33 


41 


80 


E3 


CP 


8D DO 


03 


40C8;20 


6F 


41 


80 


DA 


A3 


F9 


85 


4VD0:25 


20 


22 


FC 


A9 


00 


8b 


24 


40D8:AS 


F9 


38 


E9 


05 


OA AA 


BD 


40EO:E1 


46 E8 


BC El 


46 


20 


3A 


40E8.-DB 


CO 


A2 


00 


86 


24 


86 


25 


40FO:20 


22 


FC 


A2 


00 


85 


24 


AO 


40F8:A1 


46 


FO 


11 


3D 


A2 


46 


09 


4100:80 


20 ED 


FD 


E8 


EC Al 


46 


4 108. -DO 


F2 


20 


9C 


FC 


60 


A2 


00 


4110:86 


24 


AO 


28 


A9 


DF 20 


ED 


4118:FD 


88 


DO 


FA 


60 


A9 


Oh 


C9 


4120; OF 


BO 


OA 


85 


F9 


20 


33 


41 


4128:EE 


IE 


41 


80 


FO 


A9 


05 


8D 


4130: IE 


41 


60 


20 


CD 


40 


20 


80 


4138:FE 


AS 


F9 


C9 


OE 


FO 


07 


E6 


4140:F9 


20 


CD 


40 


80 


07 A9 


05 


4148:85 


F9 


20 


CD 


AO 


20 


84 


FE 


4150 ;60 


20 


CD 


40 


20 


80 


FE A5 


4158 :F9 


C9 


05 


FO 


07 


C6 


F9 


20 


4260:CD 


40 


80 


07 A9 


OE 85 


F9 


4168:20 


CD 


40 


20 


84 


FE 60 


A5 


4170 :F9 


38 


E9 


05 


DO 


03 


AC 


C8 


4178:41 


C9 


02 


DO 


03 


4C 


8F 


4A 


4180 :C9 


01 


DO 


Kf 


<JC 


OC 


42 


C9 


4188:07 DO 


03 


4C 


59 


42 


C9 


09 


4190: DO 


06 


68 


68 


20 


58 


FC 


60 


4198 :C9 


05 


DO 


03 


AC 


92 


42 


C9 


41AO:03 


DO 


03 


4C 


EF 


42 


C9 


04 


41A8:D0 


03 


4C 


57 


43 


C9 


06 


DO 


4130:00 


AD 


00 


60 


FO 


08 


20 


56 


4188:44 


68 


68 


AC 


71 


40 


C9 


08 


4 ICO: DO 


05 


68 


68 


fC 


F8 


44 


60 


41CB:20 


7A 


45 DO 


03 


4C 29 


45 


41DO.-20 


QQ 


BF 


C8 


IE 


4A 


90 


03 


41D9.-4C 


9D 


45 


AD 


23 


4A 


8D 


25 


41E0:4A 


A9 


00 


8D 


26 


4A 


8D 


28 


4izu;4A 


A9 


20 


80 


21 


4A 


8D 


29 


41F0:4A 


20 


00 


BF CA 


24 


4A 


90 


41F8.-03 


AC 


90 


45 


20 


29 


45 


AD 


4200:23 


AA 


8D 


71 


4A 


20 


00 


BF 


4208 :CC 


70 


4A 


60 


20 


7A 


45 


DO 


4210:03 


AC 29 


45 A9 


06 


BD 


79 


4218:4A 


A9 


00 


8D 


7A 


4A 


A9 


20 


4220 :8D 


7B 


4A 


20 


38 


45 


BO 


2D 


4228: AD 


23 


4A 


8D 


82 


4A 


A9 


00 


4230 :8D 


83 


4A 


8D 


85 


4A 


A9 


20 


4239:80 


84 


4A 


8D 


86 


4A 


20 


00 


4240 :BF 


CB 


81 


AA 


90 


03 


4C 


9D 



4248:45 
4250:00 
4258:60 
4260:45 

4268 :2C 
4270 :C6 
4278:20 
4280:4A 
4288:90 
4290:40 
4298:20 
42AO:20 
42A8-.02 
4230:45 
42BB:4A 
42C0.4A 
42C8-.4A 
42D0:4A 
4?nfi:8l 
42E0.-29 
42E8:20 
42F0:7A 
42F8:00 
4300: 9D 
4308 :A9 
4310:27 
4318:00 
4320:24 
4328:CC 
4 330: AD 
4338-.4A 
4340:24 
4348:29 
4350:20 
4358:00 
4360:20 
4368 :A9 
4370:90 
4378:80 
4380:08 
4388:20 
4390:47 
4598:01 
43A0:8D 
43A8-.47 
43B0:8D 
43B8iA9 
43CU:CB 
43C8;A9 
4300:84 
4308:00 
43E0:81 
43E$;C8 
43F0:AD 
43F8.-20 
440O:A9 
4408:85 
4410:00 
AA18-.CC 
4420:20 
4428:08 
4430:00 
4438 :4A 
4440.-8D 
4448:20 
4450 :4C 
4458:45 
4460 :A2 
4463:06 
4470:10 
4478:10 
4480:29 
4 4 98: AD 
4490:46 
4498:84 
44A0:AD 
44A8;A0 
44B0:54 
4438:85 
44CO-.DB 
44C8:B0 



AD 23 
BF CC 
20 7A 
AE 00 

4 A CA 
IB AA 
29 45 
AE 2C 
Al 46 
60 AD 
7A 45 
CC 45 
3D 85 
BD 86 
8D 7 A 
8D 7B 
20 38 
8D 82 
4A 90 
45 AD 
00 BF 
45 DO 
BF C8 
45 AD 
00 BD 
4 A A9 

8D 29 

4A 90 
45 AD 
CS 45 
EE 26 
4A 90 
45 AD 
00 BF 
60 DO 
7A 45 
04 8D 
03 4C 
82 4A 
A9 60 
84 46 
AD 82 
60 20 
1C 41 
A9 05 

84 4A 
00 8D 
81 4A 
24 3D 
4A A9 
8D 86 
4A 90 
45 C9 
C9 45 
13 46 
49 BD 
4A A3 
BF CB 
70 AA 
13 46 
8D C8 

80 C9 
A9 49 

85 4A 
00 BF 
C8 43 
A9 11 
00 86 
20 ED 
CO AD 
CO A9 

45 AD 

81 46 
BD 10 

46 AD 

82 A6 

47 20 
46 A9 
09 A9 
AD C8 
16 AD 



4 A BD 
70 4A 
45 DO 

02 BD 
10 F7 
90 03 
20 00 
4A E8 
CA 10 

00 60 
DO 03 
AD C8 
4A A9 
4A A9 
4A A9 
4A A9 

45 BO 
4A 20 
6$ AC 
23 4A 
CC 70 

03 AC 
IE 4A 
23 4A 
26 4A 

02 8U 
4A 20 

m Ac 

C8 45 
8D 29 
4A 20 

03 4C 

23 4A 
CC 70 

01 60 
DO 03 

79 AA 
IB 44 
AO 00 

85 09 
AD 81 

46 9D 
84 46 
AD 82 
8D 83 
A9 ID 

86 4A 
90 03 

83 4A 

05 8D 
4A 20 
03 4C 
08 FO 
DO 29 
A9 05 

84 4A 
00 8D 
81 4A 
AC 29 
AD C8 
45 AD 
45 A9 

80 84 
A9 00 
CB 81 
4C 90 

85 25 

24 BD 
FD E9 

00 CO 

01 20 
00 60 
BD OF 

47 AD 

81 46 
80 ID 
3 A DB 

02 85 
24 AO 
45 C9 
C9 45 



71 4A 20 
20 29 45 

03 4C 29 
00 OZ 90 
20 00 BF 
4C 9D 45 
BF C? IB 
BD 2C 4A 
F7 20 EA 
DO 01 60 
4C 29 45 

45 18 69 
00 6D C9 
00 8D 83 
60 BD 84 
06 8D 79 
20 AD 23 
00 BF CB 
90 45 20 
80 71 4A 
4A 60 20 
29 45 20 
90 03 4C 
8D 25 4A 
A9 60 8D 
28 AA A9 
00 BF CA 
9D 45 20 
BD 28 4A 
4A EE 26 
00 BF CA 
9D 45 20 
BD 71 4A 
4A 60 AD 
20 CC 45 
4C 29 45 
20 38 45 
AD 23 4A 
A3 02 M 
AD 00 60 

46 80 OF 
10 47 AD 
AD 81 46 

46 8D ID 
4A A3 47 
8D 85 4A 
20 00 BF 
4C 9D 45 
A9 47 8D 

85 4A A9 

00 DF CD 
9D 45 AD 
02 BO 2E 
AD C8 45 
9D 83 AA 
A9 01 8D 

86 4A 20 
20 00 BF 
45 A9 08 
45 38 E9 
C9 45 E9 
05 BD 83 
AA A9 01 
8D 86 4A 
4A BO 03 
45 20 CC 
20 22 FC 
FB 49 FO 
80 F5 2C 
10 FB 2C 
95 FE 20 
20 84 46 

4 7 AD 82 

01 60 20 
8D 1C 47 
4 7 A9 05 
AO 00 8C 
08 A9 60 

47 20 3A 
08 FO 02 
DO 11 AD 



44D0:C8 
44D8:95 
44E0:A9 
44E8:38 
44F0.-45 
44F8:20 
4500 :3A 
4508 :D9 
A510:A9 
4518:10 
4520:80 
4528:40 
4530: AO 
4538:20 
4540 :C9 
4548:23 
4550 :CC 
4558:20 
4560 :4C 
4568 :4A 
4570 :BF 
4578:45 
4580 :FC 
4568:33 
4590 :BD 
4598 :F7 
45A0-.A2 
4SA8:ED 
45B0:AD 
4538:20 
4 SCO: 26 
45C8.-00 
45D0:4A 
45D8:00 
45E0:8D 
45E8.-90 
45F0:60 
45F8:8E 
46D0:2E 
4608:45 
4610:01 
4618:85 

4620:00 
4628:4A 
4630: AO 
4638:82 
4640:02 
4648:20 
4650 :4C 
4658 :A2 
4660:84 
4668: AD 
4670:54 

4678.-4A 
4660:60 
4638 :4A 

4690:8D 

4698 :FS 
46AQ:60 
46A8:00 
46B0-.Q0 
4698:00 
46C0-.00 
46C8:00 
46D0-.Q0 
46D8:00 
46EQ-.Q0 
46E8-.49 
46t'Q;49 
46FB-.B3 
4700 :C2 
4708 :C9 
4710:00 
4718:C8 
4720:05 
472 8: AO 
4730:C1 
4738 :C9 
4740-.C3 
4748 :C8 
4750 :CC 



45 20 55 
FE AS 11 
08 20 55 
E9 08 8D 
E9 00 BD 
58 FC A9 
DB A9 76 
A9 E6 AO 
7F AO 49 
CO AD 00 
DO F4 20 
A9 21 85 
00 SA 24 
00 BF C8 

46 FO IF 
4A 80 72 
70 4A 90 
00 BF CI 
9D 45 20 

90 03 4C 
C8 IE 4A 
60 A9 11 
AO 00 84 
20 CA FD 
00 02 9D 
8C 00 02 
00 RO DC 
FD E8 80 
00 CO 10 
29 45 A9 
00 BF CC 
00 00 00 
BD C8 45 
60 80 CA 
CB 45 A2 
13 18 AD 
BD C8 45 
4 A 8V C9 
8E 4A CA 

80 00 60 
60 60 80 
4A A9 00 
8D 93 4A 
A2 00 Bl 

91 46 90 
46 9D 00 
Eh 09 CE 
00 BF CB 
90 45 60 
00 AC 54 
46 AD 81 
82 46 20 
46 DO 02 
DO E2 A9 
00 00 00 
4A 4A 4A 

81 46 68 

46 8D 92 
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00 00 00 
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00 00 00 
00 00 00 
00 00 00 

00 00 00 
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4E 49 6C 
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DA AO 00 
00 AO AO 
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CF CE AO 
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C7 D2 8D 
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46 A9 
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46 AD 
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AO 47 
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03 AC 
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90 45 
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24 AO 
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01 02 
60 20 
49 FO 
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00 8D 
70 AA 
A9 00 
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08 4E 
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AO CB 
8E AA 
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00 02 
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81 AA 
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ED FD 
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AA BD 
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00 00 

00 00 
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49 29 
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49 BO 
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C6 CE 
CS DB 
C3 CF 
00 00 
AO C8 
AO AO 
D5 CC 
C4 C5 
AO CS 
8D C4 
CD CS 



03 20 
FD 60 
C8 45 
AD C9 
80 C2 
47 20 
20 3A 
3A DB 
DB 2C 
FD C9 
4C 71 
22 FC 
FC 60 
90 07 
45 AD 

00 BF 
9D 45 
90 03 
CO 75 
20 00 
4C 9D 
20 22 
BE 84 
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29 45 
06 20 
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4758: AO 
4760 :D2 
4768 :C5 
4770:04 
4778: AO 
4780. -AD 
4788:F2 
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47 98: DO 
47 AO: AO 
47A8:F2 
4 /BO: AO 
47B8:AD 
47C0:F2 
47CB:BD 
47D0:AO 
47D8-.E2 
47E0:F3 
47E8:D4 
47F0:CD 
47F8:D2 
4800:AD 
4808 ;E7 
4810.-E5 
48 18: AO 
4820:06 
4 82 8: AD 
4830: AO 
4838:F4 
4840: AO 
4848: AO 
48 50: EC 
4Q58:F5 
4860 :F4 
4868.-A0 
4870 :F.S 
4878: AO 
4880 :C5 
4838: AD 
4890 :E3 
4898.-F5 
48A0:F4 
48A8:l2 
48B0:AD 
48R8:E5 
48C0.-E5 
48C8:A0 
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48F0-.AO 
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4938: CO 
49 AO :CE 
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4950:D5 
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4978:04 
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4988: CI 
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4 998: AO 

49A0:C£ 
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C4 C5 
C5 D3 
CC C5 
C9 CF 
AO CI 
AD BE 
E5 AO 
8D AO 
AO AO 
E2 El 
EF E9 
AO C5 
AD BE 
E5 AO 
AO AO 
AO AD 
El F2 
F3 F.5 
D2 CS 
CI CE 
C5 D4 
AD BE 
F.9 F3 
AO E3 
A4 B6 
AO AO 
AD BF. 
EC El 
F2 E5 
AO AO 
E3 E8 
E5 AO 
F2 AO 
80 AO 
AO AD 
F4 FF 
ED E5 
D3 DO 
AD BE 
E8 E5 
F4 AO 
E9 EF 
AO AO 
AD BE 
AO F.? 
AO Bl 
AO AO 
E6 EF 
El EE 
BD BD 
09 C5 
02 C5 
CF D5 
CF. C9 
02 C7 
AO C9 
CI D5 
C5 AO 
C5 C4 
CE AO 
CI D2 
AO C3 
CI CQ 
D6 CS 
D5 D4 
C3 C8 
08 04 
D2 AO 
AO C5 
C9 C5 
C9 D2 
C9 CD 
C3 D5 
C7 C5 
C9 D8 
Al 00 
00 AO 
D5 D4 
C9 CC 
AO AO 
DS CS 



D3 AO 
AO C4 
C9 CD 
CE 8D 
AF DA 
AO AO 
E7 El 
AO AO 
AD AD 
F2 F2 
FA E5 
AF C4 
AO AO 
E8 El 
AO AO 
AD AD 
F2 E5 
8D 80 
D3 AO 
C4 C5 
D5 02 
AO E5 
FA F2 
F5 F4 
BO BO 
AO AO 
AO F6 
AO E6 
BD AO 
AO AD 
El EE 
E3 EF 
EA F5 
C5 03 
AD AD 
FB FP 
EE F5 
AO AO 
AO El 
AO EC 
F3 FB 
EE EE 
AO AO 
AO E6 
EC El 
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AO AO 
02 AO 
04 05 
D2 AO 
D2 00 
C5 02 
CD CI 
D6 C5 
C9 CD 
C9 D4 
CB C7 
C/ C5 
D5 04 
02 C5 
D2 AO 
AO C5 
C9 C5 
00 03 
D5 CE 
CE AO 
02 AO 
CS 00 
C5 D2 
D4 00 

02 AO 
00 CI 

03 CF 
AO AO 
AO BA 
C9 D4 
C7 02 
00 CS 
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C9 04 CI 
00 AO AO 
Af) AO AD 
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F5 E3 E8 
AO CF AF 
AD BE AO 
E5 AO E4 
80 AO AO 
AO AO AD 
E2 El F2 
F5 F4 E5 
C9 AT CB 
BE AO AO 
AO E2 El 
00 CI 05 
C3 CF CD 
D3 8D AO 
CE AO AD 
EE F2 E5 
E5 AO EC 
AO E5 EE 
BO 8D AO 
AO AO AD 
F.9 F.A F.5 
ES EE E5 
C3 AO AO 
AD AD BE 
E7 E5 AO 
FS EC ES 
AO E3 F5 
C3 AO AO 
BE AO F2 

AO F.I PS 

80 00 AO 
AO AO AD 
E6 E6 E9 
E5 AO E3 
EC ES E3 
FB BD AO 
AO AO AD 
EF F2 ED 
F.F. F.3 F.8 
C2 AO AO 
AD AD BE 
E5 AO E2 
E5 AO B2 
CI DO DO 
D3 D5 02 
D2 CE AO 
02 C5 D6 
8D C3 C8 
AO D5 CE 
C7 C5 00 
D2 AO D5 
CI CI C5 
C5 D2 AO 
D2 OO C3 
D2 AO D5 
AO C2 C9 
00 03 CI 
D5 CE AO 
CE AO C6 
D2 AO D4 
C.I 0.5 06 
AO C3 D5 
C6 C9 C3 
C2 C9 CE 
C9 CD DO 
AO D5 CE 

C3 ce ci 

DO 02 C5 
C9 C4 C5 
D2 D4 C9 
AO AO AO 
AO AO D5 
CI C9 02 
DO CB C9 
D2 D2 CS 
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APPLE II GS, APPLE II E, APPLE II C \ 
REVEILLEZVOUS ! 



IIGS: Extension memoire GS RAM ,GS RAM PLUS avec paich 
*$upar AppleWorks* el rnemorre cache. Ahmentaiion permaneme d*lou 2 
canes: RAMKEEPER. Entin le Under alsponfcle en quelques sectwides ! 



IIGS, II E: Memoire partmonnabie sous dilterenis sysidmes 
tfexploitaiion avec RAMFACTOR. (Paich "Super AppleWorks" sur 
Apple tl E). Alimentation pcrmancmo avec le module RAMCHARGER. 

Disque Wlncftesiar 3-5" exierne, BJX 20 MO compact ei 
rapide. partrttonnable sous differeffls sysiemes. Livre avec seleclsur de 
programmes el utilitaires en nombre. 



HE: TRANSWARP: Acceldrateur a 3.6 Mgz de la memoire 
principals, auxiliaire ei des acces Rom. Vitesse reglable. 

Exienscn memoire avec 30 Cotonres- RAM WORKS III. 



IIC: Exiension mfi*noire Z-RAM ULTRA 1. 2 ou 3. de ?56K 

i 1 M0 avec ou sans horloge el/ou CP/AM. (Z-80 B 4Mgz). Compalible 
IIC 128K, 128K Rom 3.5, 334K. (Patch 'Super AppleWorks"). 



APPLE II GS COMPATIBLE MS-DOS 

PC-TRANSPORTER: Vous I'anendiez... II fait merveille ! 
Decouviez vite le monde PC par la lucarne de voire Apple II GS en gardara 
vos tiabitudes de travail et vos peripherlques. 



BREJOUX.AE APPLE EXPO 

29 rue Montribloud 69009 LYON Nous y serons ! 

Tel: 78.36.52.69 
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S. Qattetj (PerreauCt 




Sylvie Gallet et Gisele Perreault presentent ici un fichicr dc macro-commandes 
qui sera precieux aux utilisatcurs du systcmc dc dcvcloppcmcnt APW sur Apple 
IlGS. II est accompagne d'un programme dc listagc desdites macros. 



En lieu et place du 
fichier fourni sur la 
disquette APW, voici 
un fichier de macro- 
commandes plus 
complet et un petit 
programme Basic pour en 
imprimer les definitions. 
Rappelons que dans l'editeur 
APW, on peut disposer de 
vingt-six macros accessibles par 
la touche 4 option* associdc a une 
lettre de A a Z. 

Pour visualiser a l'ecran les 
definitions des macros, & partirde 
l'editeur . presser ensemble '6 
esc' : une premiere page de dix 
macros est alors affich6e ; pour 
afficher les autres pages, utiliser 
<- et (3 

Pour redefinir une macro affichee, 
taper la lettre corrcspondante ; la 
definition est effacee (et perdue) et 
le curseur se place au debut de la 
ligne, taper alors exactement les 

touches n6cessaires pour rtaliser 

la fonction voulue (pour revenir 

en arriSre et corriger les fautes de 

frappc, utiliser option-delete). 
Terminer la definition en tapant 
option -esc. 

On quilte l'editeur de macros par 
option (seule) : on a alors la 
possibility (si au moins une macro 
a ete modifiee) de sauvegarder le 
nouveau fichier sur disque : il est 
place dans le catalogue system 
sous le doux nom de sysemac. 

Precis ons que chaque macro pcut 
contenir toute commande de 
l'editeur dans la limiie de 126 
caract&res, chaque touche utilis^e 
(sauf control) comptant pour 1 



Fichier Sysemac 



Voici la Hste des commandes de ce nouveau fichier 
Sysemac. Le detail des commandes imprint en 
caracteres 'courier* a et6 obtenu avec le programme 
DUMP.SYSEMAC. 



option A 

Insere un cadre avant la ligne du curseur. Le eurseur est place sur §. 



* * * * * * * » * * * * t »«»»»■*.'.-.'.'■-.. .i . - . . . | r r ft***X*X**** * ********* , 

vpL_U vLl_*J opL_X opL___Y opt_T opt_Y opt__X porn_B ctl_K ctl_K 
Ctll_K Ctl_U Ctl_U 

option B 

Ajoute deux lignes de cadre avant le curseur. Curseur sur §. 

* § * 

apt_Q opt_r opt_Y <=ti_/C esc 3 4 ctl_U esc 

option C 

Inhere uiic ligne Uc lilrc cl souligncrnciil avanlla ligne du curseur. Curb cur place sur §. 



opt_U pom_B c£i_J ; opt_V pom_B ; spc 



- opt V pom B ctl K ctl K ctl_U ctl_U 



option D 

Idem mais avec une ligne de -. 



opt_U pom_B ctl_J ; opt_V pom_S ; spc 



Opt Y pom_B ctl_K ctl_K ctl_U ctl_U 



option E 

Trace une ligne avant la ligne du curseur. Curseur plac£ sur §. 



************* 



******************** 
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caractere 
caract^res. 



ainsi OA = 2 



Les conventions pour l'affichage 
des macros sont les suivantes : 

• les codes de controle sont 
affichds en inverse video ; 

• la touche est symbolisee par 
un A en inverse (comme 
conirol-A mais (3 est codee 
$81 alors que control-A est 
codee $01); 

• la touche option est symbolisee 
par un B inverse (elle est cod£e 
$82); 

• toutes les autres touches sont 
codecs par leur code ASCII 
bas (bit 7 a 0). 

Remarque : la macro option-Q 
contient (5-control-a (codes hexa : 
81 00) mais on ne voit k l'ecran 
que le A inverse symbole de (3 : 
control-^ a pour code ct cc est 
justement l'indicateur de fin de la 
macro. (option-Q permet de 
passer en mode EDIT que Ton 
soit dejcl en mode EDIT ou que 
l'on soit en mode ESCAPE : 
certaines macros l'utilisent pour 
fonctionner correctement quand 
elles passent en mode ESC pour 
un facteurde r6p£tition). 

Les macros definies dans noire 
cas peuvent se classer en 5 
categories : 

• dessin des cadres et lignes de 
titres, insertion de remarques: 
A, B, C, D, E, F, K, R, S, T 
ccttc dcrnicrc est destinee 
essentiellement a oprion-C et 
oplion-D 

• ^change de mots, lignes, 
concatenation de lignes : G, H, 
I, J,M 

• duplication de lignes : N. 0. P 

• insertion de deux instructions 
souvent utiJisees : L, W 

• divers (utilisees par d'autres 
macros) : Q, U, V, X, Y, Z 

Pour une description detaillee de 
ces macros, se reporter au listing 
ci-contre. Le programme Basic 
dump . sysemac n'appelie aucun 
commentaire pairiculier. 

La disquette Pom's contient : 

• t.tste . macros tichier text 
APW 



opv_Q opt_U pom_B ctl_J 

* * esc 3 ctl U esc **************** 

* * * * ctl_J opt_U ctl_K esc 2 1 ctl_U esc 

option F 

Insere cinq lignes de remarques avani le curseur. Curseur sur § , 



opt_U ctl_J pom_B op£_Z opt_Z opt_Z opZ^Z opt_ Z 

option G 

Ichange deux lignes completes. 

pom T ctl J pom Z ctl_K 

option H 

ichange deux lignes (instructions et remarques) sans echanger les labels. 

opt Q pom < ctl J pom_Y ctl_J pom^Y ctl_K pom_Z ctl_J pom_Z 
esc 2 5 crj_r/ f>sr. pom_Y* c£l_K pom_Y ctl_J pom_Z cti_K 
pon\_Z 

option I 

£chonge de deux mots consecutifs. 

pom ctl U pair, W pom_ctl_H pom_W ctl_U pom_Z ctl_M pom_Z 
option J 

£ change de deux zones de rernarque. 

opt_Q pom_< esc 2 9 ctl__U esc pom_Y ctl_J pom_Y ctl_K pom_Z 

ctl_J pom_Z ctl_K 

option K 

Ajoute le copyright avant le curseur. 

* 

(C) Sylvie GAL LET pour PCM'S 
opt Y pom B * esc 2 ctl V osc ( C ) spc S y 1 v 1 o spc 
G A L L E T spc pour Spc POM'S esc 2 
r?t.l_{] tfsc * npt_7 

option in 

"nsere 'pushlong ' entre la ligne du curseur el la precedenle. Curseur sur §. 

pushlor.g § 

opt U ctl Ipushlong ctl U 



option M 

Concateiic deux lignes consccuUves: i 



: mcttrc curseur sur Id premiere ou cntrc les 2 lignes. 

pom_> pom_ctl_U pom_Y pom_ctl_H pom_> spc pom_Z pom_< 



ctl_J pom_T 



option N 



Duplique la ligne du curseur. 

pom C Ctl M pom V 



option O 

Duplique deux lignes. 

pom_C ctl_J ctl_M ctl_K pom_V 



option P 

Duplique irois lignes. 

N.B. : Les macros option N O et P ne donneront le resultat escompte que si Ton est en 
mode LINE SELECT (mode par defaut pour ASM816) et non pas en mode 
CHARACTER SELECT. Pour basculer d'un mode a rautre, il suffil d'utiliser 
PO-CTRL-X. Avani d'utiliser ccs 3 macros, verifier qu'on csl bicn cn mode 
LINE SELECT avec pomme-C suivi de ESC. Si la ligne apparait en inverse 
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dump . sysemac programme 
Basic 

sysemac fichier binaire a 
placer dans le catalogue 
SYSTEM de APW. 



Programme 
Dump.Sysemac 

10 LOMEM: ( PEEK (176) + 14) 
* 256:BASE - ( PEEK (17C 
) + 1) * 256 
20 D$ - CHR$ (4): PRINT D$"p 

r£3": home : vtab 8: prin 
T TAB ( 10) "Dump du fir.hi 
eX SYSEMAC"; PRINT : PRIN 

T TAB ( 10) "1 - sur 6cran 

": PRINT : PRINT TAD ( 10 
) "2 - svr imprimante" 
30 PRINT : PRINT TAB ( 6) "Vo 
tre choix: "; : GET R$: PR 
INT 

40 IMPR = (R$ = "2"l: PRINT : 
PR TNT "Mettez la disgust 

te APW dan 3 le drive 1 "; 

: GET R$ 
50 PAINT D$ "prefix/" 
100 PRINT DS"bloadsystem/sys 

Qmac, dl,j3"BASE 
105 IF IMPR THEN PRINT D$"p 

rfl" 

110 FOR I = TO 25;DEB - BA 
SE + 128 * I; OCTET = - 1 
;LNG - 0; PRINT "macro 'o 

ption-" CHR$ (I + 65) ; 

PRINT " " 

120 X$ = "" 

130 OCTET = OCTET f 7;X = PF. 
EK (DEB t OCTET) : IF X = 
AND XS = "" THEN PRINT 
; PRINT ; NEXT ; PRINT D 
S"prC0": END 
140 IF X - 21 THEN X$ - XS + 
"esc "tLNU = LNG + 4: GO 
TO 200 

150 IF X < 32 THEN X$ = X$ + 
"ctl_":X * X + 64:LNG = 
LNG t 4 

1 SO IF X = 32 THEN X$ = XS + 

"ape ":LNC - LNC + 4 
170 IF X < 128 THEN X$ = XS 

+ CHR$ (X) * " " : LNG = I 

NO t 2 

7 30 TF X - 129 THEN XS = "po 
m_":LNG = LNG * 4: GOTO 1 
30 

190 IF X = 130 THEN X$ - "op 
t_":LNG - LNG * 4: GOTO 1 
30 

200 IF LNG > 13 THEN PRINT 

: LNG = LEN (X$ ) 
210 PRINT X$;: GOTO 120 



video, on est dans le bon mode 
pom_C ctl_J cti_J ctl_M ctl_K ctl_K pom_V 

option Q 

Force le mode F.DIT. 

pom ctl a' 

option R 

Insere une ligne de remarque commencan t par ";" avant celle du curseur el tabulation a 
30. Curseur sur §. 

S 

opt_Q ctl_J Opt_U ; esc 2 8 ctl_U esc 

option S 

Place le curseur sur la zone de remarque de la ligne suivante. Curseur sur §. 
exemple : 

avant Ida £0 remarcpn 3 — 

lebe £0 

apres lria fO remarque 

Idx £0 S 

opt_Q pom_< ctl_J esc 2 9 ctl U esc 

option T 

Tronque la fin du soulignemem d'un titre (fait par option-C ou option-D) a partir de la 

colonrie precedant le curseur. Curseur sur §. 
a van l : 

; titre: (option T) 



; titre: 



ctl_J ctl_H ctl_Y pom_<r cti_J ctl_J 



option U 



Tnsere une ligne avant celle du curseur. 

yum_B pun\_< 



option V 

Place le curseur ou debut de la ligne suivante. 

PPIT'_< Ctl_<J 



option W 

Comme pushlong ... 

push wo ret § 
opt_U ctl_I pushwozd ctl_U 



option X 



Trace une ligne d"* an dessus de celle du curseur. 

Opt ** 



opt V 



option Y 

Ins ere un morceau de cadre. 
■ 

opt_Q opt_U * esc € ctI_U esc * opt_V 



option Z 

Une 1 igne pour remarque. Curseur sur §. 

; 5 

opt U ; ctl U 
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Oimitri Qeystor 



Vous avez SuperMacro- 
Works ? Vous disposcz done, 
en standard, de la souris dans 
AppleWorks, d'un jeu de 
macros toutes pretes (celles 
de MACROS. FRENCH, qui 
sont installees automati- 
quement au demarrage), et 
vous pouvez, avec la 
commande Ow, saisir des 
series de commandes 
specifiques a partir du 
clavier. C'est deja beaucoup. 

Mais si d'aventure il vous 
arrive de vous dire : 
«j'aimerais que mon 
AppleWorks fasse ceci, ou 
cela...», si vous avez un 
projet en tete (meme 
modeste) qui vous poursuit, 
vous etes mur pour vous 
engager dans la passionnante 
aventure de la program- 
mation en AppleWorks. 

Que le mot 'programmation' ne 
vous effarouche pas, vous en 
faites sans doute d6ja sans le 
savoir, commc M. Jourdain et sa 
prose... Mais comme M. 
Jourdain, il vous faut poss6der 
l'outil de base, le lan gage dans 
lequel vous vous exprimez ; vous 
parlez d6jh AppleWorks ? Parfait, 
vous etes sur la bonne voie ; il 
vous restc h. apprendre les 
quelques commandes specifiques 
de SuperMacroWorks (clairement 
expliqu6es dans le manuel 
frangais), et vous etes pret a vous 
lancer. 



Le projet 

Pardonnez cette lapalissade, ma is 
dans la grande majoritc des cas il 
faut que le projet precede la 
realisation (l'Scriture automatique 
reussit mieux en poesie qu'en 
informatique). Sachez done ce que 
vous voulcz faire — d'une fa?on 
globale d'abord, mais neanmoins 
precise. 

Ainsi, pour cet article, jc mc suis 
pose pour objectifs principaux : 

«=» une macro recreative 

cs> un labyrinthe, pourquoi pas ? 

Du poini de vue technique, cela 
supposait : 

® le choix du tableur (avec des 
cellules retr6cies a un earn*) ; 

© une inacrivation de toutes les 
touches sauf les filches ; 

® une fagon de traiter les 
obstacles qui rende le parcours 
suffisamment difficile, mais 
non insurmontable. 

R6ponses : 

Pour 3>, aucun probleme. 
Pour ®, voila un bon emploi pour 
la commande <ifkey>. 

Pour ®, un choix d61ib6r6 : les 
obstacles seraient en partie 
apparents, et en partie caches 
(voilil du travail pour la 
fonction 6u en perspective !). 

Pour les besoins de l'article, il y 
aurait en fait deux macros : 

— construction du labyrinthe ; 

— activation du jeu. 

Une fois les grandes lignes fix£es, 
le travail peut commences 
Attcndcz-vous & tatonner — c'est 
tout & fait normal, le contraire 
serait surprenant. D'ou les 



quelques conseils g6neraux qui 
vont suivre. 

Verifiez, 

d£buguez, 

dialoguez 

Non, je ne mets pas la charrue 
avant les becufs en parlant de 
debuguer alors que la premiere 
ligne de programme n'est pas 
encore ecrite. C'est maintenant 
qu'ilfautypenser. 

Et tout d'abord, faisons tabic 
rase : pour avoir les coudees 
tranches, debarrassons-nous de 
MACROS. FRENCH (cn RAM 
seulement...). En effet, nous 
allons avoir besoin dc definix de 
nouvelles macros, et MACROS- 
FRENCH ne vous laisse pas 
beaucoup de caracteres 
disponibles ; d'autre pan, nous 
allons nous servir dc la commande 
<3$, pour afficher ces definitions, 
et il n'y a aucune raison 
d'irnprimer ^ chaque fois la totality 
de MACROS. FRENCH. 

Alors, ouvrez un fichier de travail 
(TdT, 6videmmcnt), que vous 
appellerez, par exemple, 

TRAVAIL. 1 

Ecrivez : 

START 

A:<all>! 

END 

Compile? en tapant rt= ; vous 
voila debarrass<5 de MACROS. 
FRENCH (si jamais vous en avez 
besoin en cours de travail, il est 
inutile de relancer AppleWorks ; 
mettez simplement un exemplaire 
de MACROS. FRENCH sur lc 
Bureau, et compilez-le k son tour 
avec la meme commande d=). 
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Desormais, il vous est facile de 
verifier a lout moment la syniaxe 
de vos macros en aHani dans 
travail, i et en faisant 05. 

Note : quand vous programmez, 
vous ecrivez normalement vos 
macros (dans un tichier traitement 
de texte) sous la forme d'un 
enchainement de syrnboles, tels 
que <insert>, <swap>, <path>, 

etc. Mais 0$ les transcrira sous 
leur forme 'commande clavier', 
c'est-a-dire <oa~!>, <oa-->, 
<oa-">, etc. Le manuel 
SuperMacroWorks vous donne 
evidemment toutes les 
Equivalences. D'ailleurs, rien ne 
vous empeche de programmer 
directement, si vous prefdrez, avec 
les 'syrnboles clavier 1 . C'est une 
affaire de gout personnel. 

Vous serez rapidement amene k 
ecrire des macros qui s'appelleront 
les unes les autres, en cascade. Et 
tres probablement, a un moment 
ou k un autre, voire chef-d'ceuvre 
en cours se plamera, en envoyant 
AppleWorks en l'air par la meme 

occasion. Morality : sauve- 
gardez regulierement, et le 
plantage sera sans consequences 

funcstcs. 

Si votre macro se plante, ce a'est 
vraisemblablement ni la faute 
d' AppleWorks, ni celle de 
SuperMacroWorks. Moralit6 : 
vSrifiez toutes vos instructions. 
Essayez de comprendre k quel 
stade s'est produit le p6pin. Faites 
tourner une partie de la macro 
seulement : vous disposez pour 
cela de la commande d'arret 
<stop>, qu'il suffit d'insdrer dans 
la macro pour 1'arreter net k 
1'endroit choisi. 

Vous disposez aussi de la 
commande pas-i-pas : faites Of 
avant de taper votre commande de 
macro ; avec la barre ESPACE, 
vous pourrez faire d^filer votre 
macro au ralenti, operation par 
operation (RETURN vous fera 
revenir k la Vitesse d'execution 
normale). 

Enfin, n'hfisitez pas k 'dialogued 
avec l'utilisateur en inserant des 
messages (au moyen de 



1'instruction <msg>). C'est tout k 
fail indispensable chaque fois 
qu'une macro fait une pause, et 
que l'usager doit intervenir au 
clavier. 

Suivez le curseur 

Le gros avantage de Super- 
MacroWorks est sa simplicity sa 
sobrietd quasi rnonacale ; ses 
fonctions logiques travaillent sur 
un caractere a la fois, celui qui se 
trouve sous le curseur. 
La plupart des operations que 
vous allez programmer sont 
dixectement liees k la position et k 
la nature du curseur. C'est dire 
qu'il faut parfaitement connaitre 
son comportement en toutes 
circonstances, pour 6viter des 
surprises desagreables. 
Cela va bien au-delk de la 
difference simpliste entre mode 
insertion/mode recouvrement. 
Certaines commandes de 
SuperMacroWorks modifient l'etat 
et la position du curseur, d'autres 
pas. 

Pour eviter les divagations, il vous 
faut connaitre leur effet k l'avance. 
Ainsi, les commandes : 

<read> 
<lnc> 
<dec> 
<uc> 

<ic> forcent le curseur en 
mode recouvrement, et le font 



Question : Est-il possible 
d'imprimer un texte sur 
deux colonnes avec 
AppleWorks ? 

Reponse : Avec Super- 
MacroWorks, bien sur. 

Question : Comment ? 

Reponse : . . . dans le prochain 
numero... 



avancer sur le caractere suivant. 

Pour le faire revenir en mode 
insertion, utiliser <in3ert>, (qui 
ne fait pas avancer le curseur!). 

Un bon conseil : exp£rimentez 
vous-memes, essayez toutes les 
commandes habituelles d'Apple- 
Works, plus celles de Super- 
MacroWorks, et faites-vous un 
tableau recapitulatif avec les 
categories suivantes (quelques 
exemples sont donnes dans le 
tableau ci-dessous. 

Ceci est, en quelque sorte, le 
b-a-ba. En explorant plus avant, 

on fait parfois des d^couvertes 
inattendues. Quels sont les effcts 
sur le curseur, par exemple, de 
commandes qui n'ont a priori rien 
a voir avec le curseur ? (voir 
exemple dans 1'encadrd page 
suivante). 



Commande 


Change 
de mode ? 


D6place 
le curseur ? 


Remarques 


<read> 
<inc> 


h>n 

/->f? 


Avance 1 car. 
Avance 1 car. 




<insert> 


non 


non 




<zoom> 


non 


non 


cache options/formules 


<find>AWP 


non 


oui 


affiche options et met le 
curseur sur le pave "after & 
la ligne" suivant 


<find> MENU 


non 


non 


ne conceme pas Je curseur 


<oa-Y>AWP 


non 


non 


efface le reste de la ligne, 
place le pave "alltjr a la 
ligne'' sous le curseur 


<oa*Y>ADB 
etc. 


non 


non 


exige un RTN pour sortir de 
la rubrique. 
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Note : quand vous etes en 
Tableur, chaque cellule s'illumine 
'en bloc', et il n'y a done pas de 
curseur proprement dit. 

Heureusement, la fonction (5 a, 
dont le rfile premier est de corriger 
le contenu d'une cellule, fait 
intervenir le curseur de fagon tout 
a fait normale (en bas d'6cran, 
sous la ligne pointillde). Par ce 
ddtour, il est possible de 
manipuler le contenu des cellules, 
et en paniculier de faire intervenir 
les fonctions conditionnelles. 

J'y ai eu abondamment recours 
dans la macro r6cr£ative 
LAB YRINTHE que vous 
trouverez dans ce num6ro. A noter 
certaines particularity de ou : 

Si une cellule est vide, 
Appleworks refusera d'y 
appliquer la commande &u (c'est 
logique, puisqu'il n'y a rien & 
corriger). Si vous pr^voyez que 
vous aurez k tester toutes les 
cellules avec 6u, il faut que votre 
macro commence par y placer 
quelque chose, par exemple un 
espace : elles paraitront vides, 
mais ou fonctionnera dans tous 
les cas. 

os* II faut que vous sachiez que 
le texte (label) que vous 6crirez 
dans une cellule grlce & ay ne se 
comportera pas comme un texte 
(label) £crit directernent : avec rtu, 
au lieu de ddborder sur la cellule 
suivante, tout texte qui d^passera 
la longueur de la cellule sera 
invisible dans le tableau (mais si le 
curseur est amen6 sur la cellule, le 
texte invisible sera affichd au bas 
de l'^cran). C'est une propria 
tout k fait remaiquable, qui pennei 
des applications int^ressantes. 
Dans le LAB YRINTHE, le 
comptcur utilise cette propri&d, et 
af fiche votre score k chaque coup, 
sous la ligne pointill6e, alors que 
rien ne parait dans le tableau 
lui-meme. 

°* Si Ton remplit une cellule avec 
une s£rie de caractfcres 
identiques, Qu sera inopfrant. 
C'est une petite complication tout 
k fait surmontable. Exemple : la 
macro 42 de LABYR.CONSTR. 



Debut et fin de rubriques Bdd 

Un lecteur, M. Dubois, m'a signale une trouvaille qui resoud 
le probteme suivant, qui semblait de prime abord insoluble : 
«Y a-t-il une macro pour aller en debut de ligne (debut de la 
premifere rubrique) — et en fin de ligne (debut de la derniere 
rubrique) — en Base de dortnees, presentation tableau ?». 
L'ennui est que la circulation avec tab etpomme ouverte tab 
se fait 'en continu', du debut jusqu'i la fin de la Base de 
donnees, et que rien ne difference le passage d'une rubrique 
& la suivante du passage d'une fiche k la suivante. 

L' intuition a £te d'aller voir si d'autres commandes n'avaient 
pas, par hasard, un effet sur le curseur. El O miracle, voil& que 
la sequence <oa-xxeso<esc> envoie justement le curseur 
en d£but de fiche. La macro : 

T) : <adb><oa-XXEsc><:Esc> ! 

fcra le travail cn presentation tableau. 

Connaissant le nombre de rubriques visibles par ecran, on 
pourra lui adjoindre le nombre de <Tab> voulus pour aller en 
fin de ligne. 

Bravo. 



Si la cellule contient une valeur 
calcul^e, c'est la formule qui 
sera affichde par 6 v. Pour avoir 
acces au nombre, et pouvoir le 
manipuler, il faut contourner 
l'obstacle, meme si le d6tour peut 
paraitre long : voir ^Comment 
copier la valeur d'une cellule et 
non sa formule» T Pom's 36, p. 
43). 

Fractionnez, 
organisez votre 
macro-programme 

Evitez les macros trop longues : 
elies sont sources d'erreurs. Du 
moment qu'une macro peut en 
appeler une autre, le plus sage est 
d'dcrire de petits modules que 
vous enchainerez ensuite, dans 
une boucle principals Essayez de 
les 6crire de fa?on k pouvoir les 
essayer ind6pendamment (ils vous 
resserviront peut-etre dans 
d'autres macros). 

N'h6sitez pas k assortir chaque 
module de commentaires Merits, 
vous vous en serez reconnaissant 
plus tard. 



Sauvez r6guli6rement votre travail. 
Mais comme il arrive souvent 
qu'on veuille revenir k une 
variante pr6c6dente, changez le 
nom du fichier. 

Une astuce : Si vous avez donn6 
a votre fichier de travail (comme 
suggirf plus haut) un nom suivi 
de M \ voici une petite macro qui 
vous permettra de sauvcr 
automatiquement ce fichier en le 
renum6rotant \2\ \3\ etc. : 

<Ctrl-S> : <awpXOA-NXah ead> 
<lcrtx±ncX2:tn><OA-S>! 

Quand SuperMacroWorks execute 
des macros emboities ('nested 
macros'), il tient une comptabilite 
des emboitcmcnts successifs. 
Vous pouvez emboTter jusqu'J 
dix-huit niveaux successifs — 
c'est largement suffisant, sauf si 
Tune des macros que vous utilisez 
est une macro qui s'appelle 
elle-meme (recursive) » du type : 

R : <a 1 1 > <rea dXsa -R> ! 

La macro ci-dessus enregistre 18 
caractdres dans la Macro Z6ro. 
Mais si vous I'appelez par : 

A:<all><sa-B>! 
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B:<all><oa-R>! 

vous n'aurez enregistrc que 16 
caractfcres successifs (les deux 
autres instructions ay ant ete 
consornmees par l'appel de A a B 
et de B & R. Pour etre sur d'une 
repetition correcte, ne vous fiez 
pas h une macro qui s'appelle 
elle-meme, 6crivez plutfit un 
compteur, par exemple ainsi : 

R: <allxvar=>0<sa-l> I 

1 : <allXrQadXincvaxXvaxno 

t>B<rpt>! 
la lettre B correspondant a 18 (en 
comptant 0=0, etc., selon l'ordre 
des caraeteres ASCII). 

Notez bien le rn^canisme, vous en 
aurez souvent besoin ; 

1 Une premiere macro cale la 
variable VAR (en Toccurence a 

zero, mais vous pouvez caler sur 
n'importe quelle vaieur de a 9), 
et renvoie a une boucle 
conditionnelle. 

2 La boucle conditionnelle 
effectue l'operation i£p6- 

titive, incr^mente VAR, et 
recommence la boucle tant que 
VAR n'a pas atteint le vaieur fixee 
(maximum 74 pour var = z). 

3 Quand la boucle est 
tcrminee, on revient a la macro 

appelante (si la macro appelante 
comporte une suite, celte suite est 
alors ex£cut6e). 

Exemple : 

C: <awpxvar=>0<sa-2>qui rir 

a le dernier! 
2:<awp>rirci bien<rtnxincva 

rXvamot>7<-rpt > ! 

Attention ! SuperMacroWorks ne 
pussede qu'une seule variable 
VAR. N'y touchez pas si vous 
etes en train de la 'suivre' pour 
d'autres raisons dans votre macro. 

L'instruction <decvar> fonc- 
tionne en sens inverse 
d'<incvar>. ce qui permet de 
compter le nombre d'opdrations 
n^cessaires pour atteindre un 
r&iultat donn6, puis d-ea lirer les 
consequences dans la suite de la 
macro (la macro MACROS 
.TABS, presentee ci-dessous, en 
donne une illustration brillante). 



Le labyrinths de Dimitri 
Geystor est effective™ en t 
sournois : k 1'ceil, aucun 
probl&me ; mais lors des 
essais, on finit par se de- 
mander si...? 
Oui, rassurez-vous, il y a 
une solution... 

Filtres et 
branchements 

La reference est toujours le 
caractere sous le curseur. 

Ces instructions ne dgplagafit pas 
le curseur, on peut repeter les tests 
les uns a la suite des autres. 

Exemple : 

Filtre a voyelles 

F ; <a wp> <sa-D><sa -E> <ri ghtx 
rpt> ! 

D:<awp><i£><spcXrightXsto 
p>! 

E : <awpxifi}ot>a<dfnot>e<ifn 
ot>o<ifnot>u<ifnot>Ksa- 
delxsa -DXrpt> ! 

Placer le curseur au d^but d'un 
mot, et faire Tl n'en restera 
que les voyelles. 

La macro SA-F est la boucle 
principale, qui tournerait 

ind6finiment k cause de <rpt>. 
Mais elle commence par un test, 
qui est la macro SA-D. 

SA-D verifie si le curseur n'est 
pas sur un cspace ; si oui, elle 
arrete tout (apres avoir avanc£ 
d'un espace, pour cue prSie pour 
le mot suivant), sinon elle renvoie 
a la macro appelante SA-F. 
Cclle-ci continue, et appelle SA-E. 
Dans SA-E, les cinq filtres 
successifs laissent passer tout 
caractere qui n'est pas une 
voyelle, et le suppriment. On teste 
aussitot le caractere suivant. Si 
e'est un espace, SA-D arrete la 
macro. Sinon, SA-E recommence. 
Par contre, si le caractdre est une 
voyelle, on revient k SA-F, on 
avance au caractere suivant et on 
recommence. 



Autre exemple : 

Comment employer 
<iflkey> 

Vous en avez une illustration avec 
la macro SA-B du fichier 
MACRO.LABYR, pour le jeu du 
labyrinthe pr£sent6 ci-apr&s. 

II faut commencer par une boucle 
ferm^e, terminee par <rpt>, qui 
appelle successivement les macros 
contenant <lfk&y>. Contrai- 
reinenl k l'exemple pr£a5dent, il ne 
peut y avoir qu'un seul <±fkey> 
par branchement : cela se 
comprend 9 car <ifk&y> a pour 
fonction de refuser toute autre 
touche que celle qui suit ce 
symbole. 

C'est une fagon commode 
d'exclure les fausses commandes 
provenant du clavier ou de la 
souris. 

Si Tune des touches correctes est 
enfoncde, la macro correspondante 
se poursuit. II faut bien sur 
s'arranger pour que toutes les 
macros appetees renvoient, en fin 
de compte, k la boucle fermee du 
d6but pour que la macro puisse se 
poursuivre. 

En conclusion 

Ces quelques conseils devraient 
d6j^ vous pennettre de faire vos 
premiers pas de programmation en 
AppleWorks. 

Quant aux problfemes et aux 
obstacles que vous rencontrerez, 
prenez-les comme un jeu et un d6fi 

k votre imagination. II est bien rare 
que l'attirail de SuperMacroWorks 
vous laisse totalement sans 
solution. Ainsi, dans le jeu du 
LABYRINTHE, l'id6e du 
compteur est venue en cours de 
travail, et la solution n'est pas 
apparue du premier coup (k 
savoir, une utilisation rarionnelle 
de OA-U). 

Inspirez-vous des trois ensembles 
de macros qui suivent. 

1 L'ensemble LAD YR. CON 
STR construira pour vous 
l'6cran du labyrinthe, avec ses 
obstacles visibles et ses trappes 
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soumoises. Lc travail se fait sous 
vos yeux, en une seule fois. Vous 
pourrez ensuite sauver 
LABYRINTHE pour des parties 
futures. 

2. L'ensemble MACRO.LABYR 
doit etre compil6 s6par6mcnt 
pour activer les 'rfcgles du jeu\ 



neutraliser toutes les touches sauf 
les fleches, faire marcher le 
compteur et chronom6trer la 
partie. Apr&s avoir compile, 
appelez LABYRINTHE k l'ecran 
ct tapez ti j pour commencer la 
partie. 

3. Le troisifcme ensemble. 



MACROS/TABS, n'est pas du 
tout k vocation ludique. II m'est 
venu des antipodes (d'Australie), 
via Randy Brandt (l'auteur de 
SuperMacroWorks). Ces macros 
automatisent l'emploi des 
tabulations , et enrichissent 
remarquablement la fonction 
traitement de texte. 



1. LA B YR. CONS TR 

************** **** ******************* **** **** **** 

Appl ewatks 1 . 4 SuperMa croVforks 

CONSTRUCTION DV LABYRINTHE 



Cette macro construit le labyrinthe utilise par 
la macro MACRO.LABYR (Pour construire le 
1 ahyri ntht* r taper simplement 

d= puis #57 . 
Una fois le labyrinths constrvit, vovs povrroz le 
sauver sous la forme d'un fichier Tableur, et le 
rappeler a* volont4. 

Pour "jouer au labyrinthe", il faut d'abord 
compiler les macros du fichier MACRO.LABYR. 
Rappelez ensuite le fichier LABYRINTHE a 1 'ecran, 
et faites ttJ pour commencer une partie. 

it************************************************ 

Dlmlzrl Geystor - Juillet 1988 

START 

CONSTRUCTION DV LABYRINTHE : 



S:<all><o&-u><esc><nn>5<rzn><rzn>LABYRINTh^<rtn^ 

<sa - IXsa -GXs a -VXsa -F> ! 

F:<asp><msg>' Termine I Maintenant, allez compile 
r MACRO.LABYR et revenez jouer ici '.' 

Demarrage, envoi avx routines de construction, 
verrouillage, message de fin. 



Legend** : 

G:<asp><sa-7>B2<rtn>Debut :<down>Fin :<dom><down 
>Votre score ; <downXcightXright>"^^<down> 
<leftxleftxsa-H>Trouvez le chemin<down>de 
D a A m . . .<down><sa-H>Les fleches deplacent< 
down>le curseur.Attention<down>aux trappes q 
ui vous<down> renvoi one a la casc<down>de dep 
art . . . <down><sa-H>Pour commencer, tapez: <dow 
n> r '<spc^<spc><*spcXspc>Pomme-r'ermee--J<'downx 
sa-H>Foui cnx£ttM ; ESCAPE<zLnxsa-7>G2<rtn> 
LE LABYRINTHE SOURNOIS<down>"============== 

— — — <rtn>.' 



V: <3£pXoa-upXoa-lcftXoa-V>Po<oa~X>B<oa-rightX 

oa-down><rtn>PR<sa -W> ! 
Verroui lie 1 'ecran. . . 



W: <asp><Sa-7>C2<rtn><0A-X>8<dnwn><dnwnX€lnwnXritj 

ht><rtn>PTJ 
. . . sauf cette fenetre 



Routines repetitives : 

L:<aspxleftxle£txleltxieft>! 
Qua c re fois, left 

R ; <a sp> <r i ght> <ri ght> <ri ghtxri ght>l 
Quatre fois, right 

D: <asp><down><downXdownxdown> ! 
Quatre fois, down 

U: <aspXupXt]pXupXup> f 
Quatre fois, up 

$: <a sp> <rea d> <read><read> <read> <read> ! 
Cinq fois, read 

H : <a sp> <1 eft > " <spc> <spc> <spc> <right>l 

Quatre tirets 



Construction du came" vic/e : 

1 : <allxinsertXoa-Axoa-l>CE4<RtnXoa -CxEscXoa 

~X>C<sa -Rxsa-RxRightxRi ght><Rtn>c<oa-Left 

Xoa-LeftXoa-Leftxoa-Leftxoa-L&ftX'oa-L.ef 
LXRtn> <sa -2> ! 

2: <all>"<spcXspc>o<Right>" — <Rtnxoa-U><RightxR 

iqht>-<RtnXoa-c><Rtn><Rtn>. <sa-R><sa-RXRtn 

><aa R> <s& ~R> <Ri gh t > o <R t n><sa - 3> ! 

3: <all><Down> t '<!xLe£t>"<spc><rtnXoa-U><spc><spc 
xspc><spcxrtnXoa-CXrtnXrtn>. <sa-LXsa-L 
XrtnXsa-L><sa-I.XT.e>ft>''<spc:><spcz>n<nt*1 ><!> 
<RtjiXsa-4>! 

4: <allXoa-C><RtnXsa-R><sa-RxRightxRightxRtn> 
. <sa-DXsa-D><DownXDownxRtn><upXsa-5>! 

5:<allxoa-CxRtnXsa-RXsa-RXRiqht><RiqhtxRtn> 
<sa-DXsa -DXsa -D> <Rtr.Xsa -fl> .' 



Insertion des cloisons et des trappes : 
Sous-routines : 



7; <aspxoa-L>C<oa~Y>! Aller a une cellule 
*:<aspXoa-U><right>*<rtn>! Hcttre une cloison 
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T: <azpXoa-U> <ri gh t ><r i gh t > <ri gh t > T<r tn>! 

Mettre une trappe 

P : <a sp> <o a-V> < r i gh t ><t i gh t > < r 1 gh t sP <rtn> ! 
Mettre une passerelle 

Bovcl e ; 



B; <>'aspxdownxrlghtxrlghtxsa—* xdownxsa-Txdow 
nxdownxsa - *><down><sa-Txdown><left><sa-*> 
<down><d&wti><right><sa-*><dowri><s6-*><dQwn>< 
sa -Txdownxsa - *Xsa - 7>H1 1 <rt nxsa- *><down>< 
sa-*Xsa-7>I6<rtnxsa-*xdownXsa~*xdownXs 
a~*XdownxrightXsa-2Xdownx±eftXsa-*Xdo 
WnXsa - *xdownXdownX'ri ght xsa - * ><*down ><Z ef 

zx5a-*xsa-7?K5<rtnxsa-*xdownxsa-*xdown 
Xright xdnwn><sa-*xleftxsa -*XdovnXsa - *> 
<dvwii><dvwti><sci-' /r Xduwii><£iyhtX£>a-*><dawnX 
downxleft Xsa-TxdownXsa - *> <sa - 7>M6<rtnXs 
a-*xrightxsa -Pxdownxsa-*xdown><downxle 
ftXsa-TXdownxsa-'XdownXrightXsa-rxdow 
n><down><leftx'sa-*><downXsa-*xdownXsa-T> 

<ri ght? <oa -U> <rl ght >A <rt nxsa - 7>F5<rt nxoa -U 

Xr i ght>D<rt n> ! 



end 



2. MACRO.LABYR 

APPLEWORKS 1.4 SuperMacroWorks 
LE LABYRZNTHE S0URNOI5 



Avant de jouer au labyrinths, £1 vous fauC 1& 

construire, C'est ce que. per/net de faire le 

fichier LABYR . CONSTR. Chargcz-lc, et suivez ies 

instructions qu'il contient. Puis revenez ici. 

Compilez MACRO.LABYR en tapant C)= 

Allez ensuite au fichier LABYR1NTHE, et tapez 
SA-J pour nnmm&nner une partie. Les s&ul&s 
touches actives seront les f leches pour d&placer 
le curseur, et ESC pour arreter une partie. Votre 
score est affiulte pendant et apres la partie. Si 
vous avez une horloge, 1 'heure du debut et de la 
fin de partie sera egalemenc indiquee, et vous 
pourrez jouer "contre la montre". 

Ditnitri Geystor - Juillet 1989 

START 

J: <asp><sa-Hxinsertxoa-A><oa-L>C<oa~Y>D5<rT n>"0 
00<rtn><oa L>C<oa-Y>F5<rtn><0-^>000<msg>' Nou 
velle partie '<sa-B>! 

D6marrage, mise a zero du compteur, envoi dans la 

boucle (if key) 

H:<aspXoa-L>C<oa-y>C3<rtnXna-R>B<right><rtnXup 
>"<z±mexirtn>! Debut de pazLie 

Z:<aspXoa-l>C<oa-Y>C3<rtn>"<timeXright>Termine< 



rtn><stop>! Fin de partie 

B : <a 1 1 > <sa -Rxsa-L><sa- U> <sa —D> <rpt > 1 
C'est la boucle fermee de la fnncrinn (if key) 

R:<aspxifkey><rightxriqhtxsa-2xsa-5xsa-T><sa 
-PXsa -Kxrtn> < 

L;<aspxifkey><leftxieftXsa-2xsa-6xsa-Txsa-P 
xsa-Kxrzn>! 

D: <aspxifkeyxdown><dowtiXsa-3><sei- 7><sa-Txsa—P 

xsa-Ax S a-KXrtn>l 
U: <aspxifkey><upxup><sa -4><sa-8xsa-Txsa-PXsa 

-Kxrtn>! 

Les macros~fl&ches, et 1 'envoi aux sous- rout ines 

l;<aspxoa-uXrightxif>*<rtnXbellxieft>! 
2:<aspXoa-uXrightxif>*<rtiyxbellxright>! 
3: <aspxoa -uxri ghtxi t>*<rtnXbeliXup>J 
4 : <a spxoa -uxri gh:txif?*<rtn xbel Ixdown^ ! 
Refuse 1 'anteiisque, b±p, et retour 

5:<aspXrtnXoa-uxifx!xrtnxbellxleft>! 

b:<aspXrtnXoa-uXrightxrightxifx>xrtnXbell 
><-riqht>! 

7;<a3p><rtnXQe-uxif>-<rtn><bellxup>> 
8i<aspxrtft><?a-a-uXif>-<rt.nxbellxdown'>i 
Refuse de sortir du cadre, hip, et retonr 

T;<asp><oa-Uxrightxrightxright><i£>T<bellxbel 
lxbellxrtnxoa -L>C<oa -Y >F5<rt n> ! 

A la trappe 

P; <aspxoa—Uxrlght><rlghL>< right ><1 C>P<r Ln><ud-i 
>C<oa-Y>Jl 5<rt.n>! 

Le secret salvateur 

A : <a sp> <oa - UXri ghtxxt>A <rt nxsa -X> <sa -Z> 1 

&;<a5pxoa-L>C<oa-Y>D5<rtn>"<sa-0xrzn>'. Rouclnes 
finales 

K:<aspxoa-Uxrightxrightxrightxrightxsa-Oxo 
a-Yxleftxsa-NxincXaheadxleftxleftxlef 
tXrea dxrea dxrea d> ! 

Boucle routine compteur 

Sous-routines compteur : 
N: <aspxif>90<sa-E>! 
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; 

E : <a sp> <leftxleftxif>00<sa -F> ! )Incr compteur 
F: <aspxleftxleft>! ) 



END 

CONSTRUCTION DU LABYRINT11E : 

voir fichier LABYR. CONSTR 



Note : II n'esc pas nGcessalre d'execvter i 
chaque fois la macro LABYR . CCWSTR . Une fois le 
labyrinths constrult, vous pouvez ie savver sous 
la forme d'un fichier Tableur. II suffira de le 
rcrncttrc sue 1c Bureau pour pouvoir 1 'utilizer a 
nouvea u . 

Par contre, pour lancer une partie avec ttj, il 

est indispensable que les macros de MACHO. LABYR 

soient pr^alahlement computes . 



3. MACROS DE 
TABULATION 

Apploworks 2.4 SuporMacrcWcrks 
MACROS. TABS 



void un superbe exemple de macro ecrlte par 
David R.Grigg, communique par Randy Brandt 
fl 'aubeur de SuperMacroMorks) . 

Il illustre mervei 1 leusement la faccn de "suivre 

le curseur" dans un endrolt lnsollLe 

d' AppleWorks, d'y associer la variable <var> en 

incr6mentation et decrementation, et d'en tirer 

des consequences fort utiles au traltemenc de 
texte. 

Compiler cemme tou jours avec s 

Lire les explications ci dessous. 

***#*■»*•**■* ****#***-*#*##***»•**!**»*■**•«*■»*»»:» *»»***» 

La puissance de ces commandes est extraordinaire, 

comptc-tcnu des moyens rclatlvcmcnt limltes mis 

en oeuvre. 11 taut les voir fonctionner pour y 

ami re. 

L' intuition de Griqq a ete de constater que lors 
dc CA-M (ct du rctour avec ESC), le curseur reste 
sur la meme colonne texce. Le reste est de la 
(tres belle) programmation. 

Les commandes sont les suivantes : 

SA-TAB : "Tabulation avaiif 



Fait "glisser" le debut du texte jusqu'au taquct 
de tabulation sulvant. Le curseur doit &tre sur 
le premier carpet Are du texte a d£*placer. 

SA-CTRL-X : "Tabulation arriere" 



Fait "reculer" le debut -du textc jusqu'au taquct 
de tabulation pi&ued&iL . 

SA-I : "Indentation sur lc premier taquet" 



Aligne automat iquemer.t 1 'indentation sur le 
premier taquet de tabulation. 

SA-CTRL-D : "Tabulation numo'xique, sur la virgule 
des d^cimaies"-™™--—— 



Doplaco les ncmbres de telle sorte que la vlrgule 
fs'll y en a une? s 'aligne sur le premier taquet 
de tabulation fPrevolr, par exemple, un taquet 
unique au milieu de la page, avec la macro SA U) . 

Planter If* czurseur fiur If prumlur carjtcter** dti 
nombre A aligner. 

Permet aussi la justification A drolte 
J • r th nun iiurn&rlQues. 

SA-CTRL-E : "Aligner une colonne de nombres" 



Fonctionne se)lectivement sur les nombres . Placez 
le curseur sur le premier caractere d'une liste, 
et actionnez la macro. 

Prevail un taquet unique en milieu de page (falre 
SA-U) . 

Prevolr aussl f a la fin de la liste, deux Lt pour 
arriter la macro. 

START 



Scus-routines : 



<left> : <a wpxoa-tabxoa-tabXQa-tabxoa-tab> <oa - 1 

abxaa-tabxoa-tabxoa-tabxoa-tabxoa-tabx 
oa-tabxoa-tabxea-tabxea-tatixoa-taoxoa-t 
abxea-t abxoa~tabxoa-tab>! Aller a la 

marge gauche 
U: Vd wp> < vai=>0 <sa -1 e £ I >< va -M>F*sa - 1 >F<Es c> ! 

1 : <awpxriQhtxincvarxvarnot>a<rpt> ! Placer un 
taquet unique 



Tabulation avant 



<tab> :<avp><msert><oa-M><var=>l<sa~ctrl-T><escx 
sa-Ctrl-V>.' 

<Ctrl~T>: <awpxrl ghtxifnctx!xlncvarxrpt> ! 
<Ctrl -V>: <awpxvarnof>C<rdecvarxspcxrpt 



Tabulation nrricrc : 



<Ctrl-X>; <a*p><left><oa-Exoa-tabxrtn>! 

Attention : Cette macro est a employer avec une 
marge gauche vide ; le texte a gauche fs'll y en 
a un) est efface. 
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Fichier: LRBYR I NTHE 
========fl========B== 

1! 

2! Debut ; 

3! Fin : 

4! 

5! 

6! 

7! 

8! 
91 

10! 
11! 
12! 
13! 
14! 
15! 
16! 
171 
18! 



REUUE/AJOUT/M0DIF. 
S ====D=====E==F==G==H= 



19; 02 



Uotre score : 



000 



Trouuez le chemin 

deDafl 

Les f leches deplacent 
le cur seur .Attention 
aux trappes qui vous 
renvoi en t d la case 
de depart. . . 
Pour commencer, tapez: 

Pomme- f ermee— J 
Pour arreter : ESCAPE 



F5: (Label, Protege-FS> D 

Tapez une information ou option w 



Esc: Menu Principal 



LE LflBVR I NTHE S0URN0IS 



o — 

! 

i 

! 



! * 

| 

j 

i 

j 

i 



# 



* 



* 



-o 

j 

i 



*-? : Aide 



TitdtiiiLtiLluti du premiez LaqueL .- 



I:<awp> <insertxoa-Axsa-ler txoa-Mxvar=>Ksa-Ct 
r]-I<X(>scxna -o>in<rtn><sa-Ctrl~Qxrtnxesc> 
<insert>! 

<Ctrl ~L>: <a wpxrightxi fnotx.'xincvarxrpty .' 

<czrl-Q>:<a'/ip>QQ<lef txsa-ccrl-Rxrlghc* ! 

<Ctrl -R>:<awpxvarnot>Q<sa-Ctrl -Sxincxleftxdec 

var><rph> ! 

<Ctrl-S>:<awpxif>9<le£txle£txinc>/<lett>! 



Tabulation nume"rique, auc la virgule dea 

decimal es : 



Falre d'abord SA-U puuz placet un LaqueL unique. 

Pl3CQr ie Gurseur sur Xe premier caractere du 
nombre ou de 1 'expression A justlfler. 

<Ctrl-D>: <awpxsa-tabxvar->0<sa-Ctrl -Axoa -left> 

<sa-Ctrl-B>! 

<Ctrl-As: <.awp*<.lCnot>, <lfntiLx^pcxrigtiLxlncvei;> 
<rpc>! 

<Ct rl-B> : <awp><varnot>0 <do 1 ><dc cvar><rpt>! 



Aligner une colonne de nombres : 

Faire d'abord 3A—U pour placer un taquet unique. 

Placer deux ££ cons4cutl£s A la fin de la liste. 
Placer le curseur au debut de la liste A 
justifier, et acticnner la macro. 

<Ct rl ~E> : <a wpxsa -Ctrl -Fxaa-Ctrl -Dxdownxaa lef 

txrpo/ 

<Ci£l-F> : <a wpxsa-Sxi CnOt>0<i£not>l <i Cnol>2<l£no 
t>3<ifnot>4<ifnot>5<ifnot>6<i£not>7<ifnot>8< 



l£not>9<rightxrpc>! 
5 : <awp><if>£<right><l f>£<rlghtxdelxdelX3top>! 



Exemples de nombros a justifier : 



Fait.es d'abord SA-U pour placer un taquet 
unique 

Placez le curseur sur le premier caractere 
dc cha-quo nombre, et faltes SA-Ctrl-D 

1.256, 87 
25 

356,50 
S68.25G 

2,599 

Exemple de liste i Justlflcr ? 



- Fait** ef'ahnrd SA-U 

- Pidcez le duuble tt A la Fin de la liste 

- Allez en debut de liste, faltes SA-Ctrl-E 
Receives annuelles ! 

Janvier 2589,52 
F6vrler 2500 
Mars 5621,3 
Avrll 15700,6 
Mai 555,32 
Juln 4899,1 
Julllet 2566,33 
Aout 23,99 
sepiembre 4682,23 
Gctobre 2874,8 
Hove more 2 695,9 
Decembre $62%, 66 

££ 
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Dans le numero 36 de Pom's j'avais propose une 
macro pour copier la valeur dune cellule et non sa 
formule. Ht j'avais bien pese mes mots, il s'agissait 
de copier une CELLULE et non une LIGNE du 
tableur. 

A Tissue de cette macro la valeur se retrouve 
emmagasin^e dans la memoire de la Macro zero, de 
sorte qu'il est possible de la restiiuer n'impone ou 
dans Appleworks : traitement de texte, base de 
donnees, ou cellule d'un tableur. Bref cette macro 
'cueille' la valeur d'une cellule, ct la 'rcplantc' 
ailleurs. Voici a nouveau cette macro : 

C: <asp><oa-p>b<Rtn>5<Rtn>/RAM5/COPIE<Rtn>o 
<EscXRtn>3<Rtn>2<Rtn>/RAM5/COPIE<RLn>CE 
LLULE<RtnXreadxread><readXreadxread> 
<readxreadxreadxreadxreadxreadxrea 
d><readxEsc>4<RtnXRtnxUpxRtn>o<oa-q> 
<UpXRtn><msq> 'Cellule copiee . SA-0 
contlcnt lavalcur ' ! 



Choisir le tableau de destination, 

puis RTN < ' <7nputXRtnXMstfj> '- 

> Choisir l°emplacement de la c 

opie, puis RTN < ' <InputXRtn>< 

oa-OD<EscXEsc> t 
Dans ce cas, une ligne entiere sera recopiee, et elk ne 
contiendra que des valeurs pures (aucune formule), 
et bien entendu tous les labels, s'il y en a. 

Je vous signale, k litre de curiosite, une autre fa^on 
de copier une ligne de tableur k tableur, en 
conservant les valeurs (elle est donn6e dans le livre 
AppleWorks Applications de R. Ericson, dont je 
vous parlais dans le num6ro 36 de Pom's). On cree 
une deuxicmc ligne, identique h ccllc que Ton vcut 
copier, mais ou les valeurs sont reprises dans la 
premiere ligne au moyen de la fonction alF. En voici 
un exemple : 

A B C D E 



Note 1 : RAM5 correspond au RAM disque du GS, 

et le 5 au debut de la macro a l'option Fichier texte 

(ASCII) sur disque, Modificz ccs indications en 
fonction de votre configuration. 

Note 2 : on m'a fait remarquer a juste titre que cette 
macro ne fonctionnait que si le fichier COPIE existait 
d£j& sur RAM5. Pour qu'elle fonctionne dans tous 
les cas, il faut remplacer la lenre o (entre <Rm> et 
<Esc>, dans la premifere ligne), par <Right><Rtn>. 
Pourquoi ? Tapez les commandes a la main, dans 
tous les cas dc figure, ct vous comprendrez : si 
COPIE existe dejd, les commandes 4 o' et 
^RightxRtn:^ sont £quivalentes ; si COPIE 
n'existe pas, la commande V fait d£railler la macro, 
tandis que '<RightxRtn>* sont tout k fait anodins. 
Comme quoi il y a des cas ou les raccourcis sont 
dangereux... 

Certains lecteurs distraits semblent avoir confondn la 
macro ci-dessus avec la copie d'une LIGNE de 
tableur & tableur, par exemple pour consolider un 
compte $l paitir de totaux paniels. Si tel est leur d&ir, 
la procedure est differente. On peut passer par un 
fichier DIF, comme dans la macro suivante, 
proposdc par M. Mcrcouroff : 

C:<asp><oa~P>L<Rtn>6<Rtn>C/RAM5/COPIE<Rtn> 
<RightXRtnXEsc><Rtn>5<Rtn>2<Rtn>/RAM5/ 
COPlE<Rtn>COPlE<Rtnxoa-OS<Rtnxoa-QXE 
sc>4<RtnXRtn>3<Rtn>o<oa-QXMsg> ' 



€ Total 
7 

8 Total 



12 
23 

56 



91 
91 



999 



La premiere somme est calculee avec asum(B2...B4) 
La deuxieme somme est calculee avec alF 
(D6=999;B8;R6) 

Procedure : 

1 Ne mettez rien dans D6, et faites 3K. La 
condition n'etant pas verifi^e, B8 affichera le 
contenue de B6. 

2 Mettez le 'drapeau' 999 dans D6, et recalculez 
avec 6K. La condition &ant verifiee, B8 affichera 
son propre contenu, Pas de difference apparente, 
sauf que maintenant le copie par le presse-papiers 
est possible. 

3 Copiez la ligne avec rtC sur le presse-papier, 
allez Ik ou vous voulez Tenvoyer et recopiez du 
presse-papiers : les valeurs s'afficheront 
correctement. Mais attention ! le contenu de la 
cellule est quand me me une formule . . . 



30 



Pom's n° 37 



Pierre (DemBton 




«ProSel est le genre de 
programme dont on trouve une 
nouvelie capacity chaque jour. 
C'est un filon, une mine.* Je ne 

pensais pas, en ecrivam cela dans 

Pom's 36, etre amene h parler de 
mes trouvailles des le numero 
suivant. D'autant que j'aurai du 
ecrire la meme chose pour deux 
aulres programmes : 
ProCommand et The Desktop 
Manager. 

ProSel 

et le bug du Finder 

Le bug majeur du Finder et du 
Launcher que j'ai helas decouvert 
(voir Pom's 36 page 25) est 
extermine par ProScl. Cc bug 
consiste en un plantage 
systdmatique de tous les 
programmes qui utilisent la carte 
langage de la memoire auxiliaire 
(SuperMacroWorks, etc.) quand 

on les lance deux ou trois fois de 
suite depuis le Finder/Launcher. 

En gros, l'origine de ce bug est 
dans la non-application du celehre 
principc «Vous etes prie de laisser 
ces lieux dans rctat oh vous 
auriez aim6 les trouvcr en 
entrant*. Quelqu'un (le Finder ou 
les applications ProDOS 16) 
oublie de nettoyer les lieux en 
quittant, le gardien (le PQuit) 
considirc que ce n'est pas son 
travail, et les nouveaux qui 
entrent estiment que 5a doit etre 
d6$ fait. Consequence, 9a plante. 

Mais il y a quelqu'un qui sait faire 
ce travail : c'est le grand chef, la 
Romdu GS soi-meme. Appuyez 
sur Reset avant de lancer 
SuperMacroWorks, et 5a marchc 
impeccablement. 

Malheureusement, ProDOS 16 
ignore le Reset et le red6marrage & 
chaud. Si vous appuyez sur 
CTRL-Reset sous Finder ou 
Launcher, 5a plante (CANNOT 
RESET $XXXX). En revanche, 
sous ProDOS 8, le Reset est 
possible. II nous faudrait done un 



sdlecteur qui, tout en 6tant sous 
ProDOS 8, sache lancer les 
programmes ProDOS 1 6. Ce 
selecteur s'appelle ProSel, bien 
entendu. 

En rdsumd, le true est tout 
simple : avant de lancer 
SuperMacroWorks depuis 
ProScl, faites CTRL-Rcsct. 

Bredon est un bon programmeur : 
il a pense a vectoriser le Reset. 
Quand vous faites Reset sous 
ProSel, vous voyez un 
clignotement de l'dcran, vous 
entendez un miloditux Dzoing et 
un petit acc&s disque, et vous 
restez dans le selecteur. Mais 
maintcnant, tout est proprc, ct 
SuperMacroWorks ne plante 
plus. 

Voici un petit patch a ProSel qui 
vous permet de lui faire faire 
Reset & votre place il chaque fois 
que vous quittez une application 
ProDOS 16 : 

UNLOCK PROSEL. SYSTEM 

DLOAD PROSEL. SYSTEM, A$200 

0, TSYS 
CALL -151 

* 20 00: 4C 00 22 

* 2200: A9 53 8D F2 03 A9 

20 3D F3 03 49 A5 8D F4 

03 6C FC FF 
BSAVE PROSEL. SYSTEM, A$200 

0, L$212, TSYS 
Notez bien que nous patchons 
ProSel, mais pour un bug qui ne 
vient pas de lui ! Si vous tenez & 
utiliscr lc Finder, qui est bien 
mignon avec ses icones, l'autfe 
solution consiste k patcher les 
applications ProDOS 8 qui 
utilisent la cane langage de la 
m6moire auxiliaire pour qu'elles 
fassent elles-memes ce Reset. 

Pour SuperMacroWorks, il suffit 
de patcher SUPER.SYSTEM 
pour lui faire faire ce que fait le 
patch pr6c6dent, qui est trfts 
simple : 

- remplacer les trois premieres 
instructions en $2000 par un 
JMP k la fin du fichier 



- vectoriser le Reset sur le debut 
du programme concerne (soit 
l'adresse indiqu^e par le JMP 
qui etait en $2000, soit 
l'adresse o£i vous avez mis les 
trois premieres instructions 
suivies d'un JMP 2003) 

- faire un JMP indexe sur 
FFFC, adresse du vecteur de 
Reset. 

Si vous etes curieux et que vous 
avez du temps, vous pouvez 
toujours tracer le Reset en Rom 
(*FF/FA62L) pour voir 
exactement quelle operation de 
nettoyage le Finder oublie de 
faire. 

Un selecteur 

pour ordinateur metis 

Le GS est un croisement d'un 
ordinateur 8 bits/texte/graphique 
couleur (l'Apple If) et d'un 
ordinateur 32/16 bits/graphique 
monochrome (le Mac). Du Mac, il 
a h£rit6 l'interface graphique- 
souris T le graphisme, la notion 
d'outils, la programmation 
"dirig^e par les 6v6nements" 
(event-driven). II ne manque que 
la notion de ressources, mais 9a 
viendra. De l'Apple //, il a hdrit6 
la couleur, le mode 6mulation, 
l'6cran-texte et 1'ouverture (les 
slois), La combinaisun des deux 
donne une des machines les plus 
puissantes (mais peut-etre aussi 

les plus compliqu^es) que je 
connaisse. 

Seulement cette duality complique 
un peu la gestion de la machine, 
qui oblige k alterner en 
permanence entre les deux 
modes. Chaque application 
ProDOS 16 doit non seulement 
etre lancde (ce qui suppose le 
chargement prSalable de ProDOS 
1 6) , mais initialiser l'^cran 
graphique et charger du disque les 
outils qui lui sont ndcessaires 
avant de d^marrer. En quittant, 
elle doit purger la m6moire des 
outils charg6s. Au milieu de tout 
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$a t lc PQuit du systeme, qui 
repasse k chaque fois par le mode 
texte et choisit le type de ProDOS 
(P8 ou P16) & lancer, C'est cela 
qui explique la 'lenteur' qu'on 
reproche parfois au GS, i la 
difference du Mac qui peut garder 
ses oulils et ne connait que le 
mode graphique. 

Voil£ done ce qui fait la faiblesse 
du Finder, qui est d'ailleurs aussi 
ce qui fait sa force : il est 
lui-meme une application ProDOS 
16. Une application magnifique, 
c'est entendu, mais une 
application. Quand on s'en sen 
comme d'un s£lecteur de 
programmes, e'est-a-dire comme 
d'une TRANSITION entre 
applications, les ddlais impliqutSs 
par les cycles ^initialisation et de 
clflture, plus l'encombrement 
m£moire, peuvent devenir 
insupportables. 

C'est pourquoi j'utilise le 
s61ecteur de ProSel : 6tant sous 
ProDOS 8 et utilisant l'£cran 
texte, il n'a pas k initialiser ni 
fermer tout le 'cirque' de l'£cran 
graphique et des outils. II est 
done extremement rapide et peu 
gourmand en place m6moire. 

Le seul s61ecteur susceptible 
d'etre plus rapide que ProSel, ce 
serait ce que j'ai appel6 dans 
Pom's 36 un 'Bird's Better Bye 
pour ProDOS 16\ Seulement il 
faudrait que, tout comme le 
Bird's Better Bye, il remplace 
carr6ment le code de Quit de 
ProDOS lui-meme. Bon courage 
h ceux qui entreprendront de 
disassembler le PQuit. . . 

Je sign ale d'ailleurs que ce que je 
viens de dire constitue un 
plaidoyer pour les applications 
graphique/souris int£grees sur 
gs : meme avec tous les relais 
disques nicessaires, elles ne 
seront pas ralenties par la 
n6cessit6 de tout fermer, relancer, 
riouvrir a chaque changement 
d'application. 

Ram-disque 'dur' 

Kam-disque b doux ? 

J'ai un probleme, comme 
beaucoup, avec /RAM5, le disque 
Ram interne du GS : je le veux la 
moiti6 du temps, et 1* autre moiti£ 



jc n'en veux pas. C'est un des 
aspects du m£tissage du GS : la 
moiti£ Apple // a besoin de la 
memoire comme disque, la moiti£ 
Mac en a besoin directement. 
C'est pr^cisement pourquoi Apple 
nous donne le choix par le tableau 
de bord, aussi bien de l'existence 
que de la taille de /RAM5. 

Seulement cela a pos6 un 
probleme : la reconfiguration du 
disque Ram ou sa disparition 
risque de faire disparaitre des 
fichiers prdcieux que l'utilisateur 
a oublie de sauvegarder. Apple a 
done choisi la solution 'dure' : le 
disque Ram est pratiquement 
indestructible. II faut des 
solutions extremes pour arriver a 
faire accepter au GS la 
reconfiguration du disque Ram. 
On pourrait penser s'en tirer en 
ajustant dans le tableau de bord la 
taille du disque Ram en mettant 
un minimum xrbs bas : de cette 
fa?on la m6moire encore 
inoccupde dans lc disque Ram est 
utilisable comme memoire directe. 

Malheureusement, dans cette 
configuration, la taille du disque 
Ram ne peut qu'augmenter. 
Meme quand on vide le disque 
Ram aprfcs l'avoir rempli (en 
d^truisant les fichiers ou en le 
reformatant), le GS refuse de faire 
redescendre sa taille : il faut 
rebooter (et encore pas n'impone 
comment : voir Pom's 34 page 66 
et Pom's 36 page 65). C'est 
vraiment un disque Ram 'dur\ 

Or, je crois l'avoir assez martete 
dans les numeros prdeddents dc 
Pom's, sur GS, on ne 
reboote pas. 

Comment avoir un disque Ram 
*doux\ e'est-a-dire qu'on puisse 
k tout instant annuler pour liberer 
la memoire sans relancer la 
machine ? La rdponse, c'est 
encore et toujours ProSel. Le 
programme Ramdrive GS de 
Glen Bredon est un disque Ram 
configurable et supprimable £ tout 
moment, sous ProDOS 8 
exclusivement. Bien entendu, ce 
ProDOS 8 peut etre lance par le 
systeme du GS. Ramdrive GS 
configure en Ram-disque 
ProDOS 8 la partie de la memoire 
libre du GS que vous lui indiquez. 
C'est h mon avis la solution rev6e 



pour l'utilisateur d' AppleWorks 
sur GS, qui peut d£sormais 
r6partir a sa guise sa memoire 
entre ses accessoires, le bureau 
d'AppleWorks et le disque Ram. 

La gestion du disque Ram GS de 
ProSel est enfantine : c'est un 
fichier systeme de ProDOS 8. 
Lancez-le, et votre disque est 
installe en une seconde. Lancez-le 

en appuyant sur 0, et vous avez 
un menu de configuration (taille 
du disque, slot et drive 
d'affectation). Lancez-lc en 
appuyant sur Option, et le disque 
Ram disparait. La caracteristique 
que je prefere, c'est qu'il suffit de 
lancer n'importe quel fichier 
ProDOS 16 pour qu'il disparaisse 
automatiquement! Evidemrnent, 
avec un tel disque *doux\ le 
risque est grand de perdre des 
fichiers que vous avez oubli6 de 
sauvegarder. Mais c'est 
exactement ce dont nous avions 
besoin pour pouvoir h chaque 
instant affecter la memoire du GS 
k notre convenance 
Ce disque est appel6 /RAM et 
inclut le disque /RAM que 
ProDOS 8 installe en m6moire 
auxiliaire. J'ai cm au d£but qu'il 
y avait un leger bug dans le 
programme de disque Ram de 
ProSel, parce que, quand vous 
annulez le disque de ProSel, il ne 
reinstalle pas /RAM. Mais je 
pense maiiuenant que c'est fait 
expres : la reinstallation de /RAM 
de ProDOS 8 est toujours 
aventureuse, parce qu'elle 

suppose rintdgritfi de certaines 

zones memoire en mdmoire 
auxiliaire. 

Le seul moyen sur de rfiinstaller 
/RAM de ProDOS 8 est de 
relancer ProDOS 8 lui-meme. 
Mais attention : ne lancez pas P8 
directement si vous avez boote en 
ProDOS 16, vous ne retoumeriez 
plus jamais cn ProDOS 16, Le 
moyen : mettez dans le selecteur 
de ProSel une rubrique 'Rclance' 
qui lance le programme START 
du sous-catalogue /SYSTEM. 
Cela relance ProDOS 16, qui 
lance START, lequel lance 
ProDOS 8 qui lance 
PROSEL. SYSTEM qui... 
retoume k ProSel avec le disque 
/RAM de ProDOS 8. C'est 
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complique pour lc GS, mais 
simple et rapide pour Tutilisateur. 
C'est le meilleur moyen de 
supprimer le disque Ram de 
ProSel. 

Vous ai-je dijk dit qu'on ne 
pouvait guere vivre sans ProSel ? 

J'ai trouve 

Je posais dans Pom's 35 (page 
30) une question : «On ne dispose 
toujours pas d'une commande 
FORMAT universelle pour 
Prodos 8. Qui va se d6cider h. la 
faixe?» 

J'ai aujourd'hui la r6ponse : c'est 
Glen Bredon, bien sur ! Pas dans 
ProSel, qui pr^sente tons ses 
utilitaires sous forme de fichiers 
systSme ind6pendants de Basic 
.System (et il y a bien entendu 
tout ce qu'il faut pour formater 
tout disque). Mais dans l'autre : 
ProCommand (dans ses 
versions r6centes. Voir Pom's 35 
pages 29 ct 60). Je sais pas si 
cette commande est absolument 
universelle : elle formate les 
disques 5,25" et 3,5", mais je 
n'ai pas essayd avec un disque 
dur. J'esp&re qu'elle ne le fait 
PAS ! 

En tout cas, avec cette 
commande, et toutcs ccllcs dont 
j'ai parl6 dans mes articles 
pr6c6denis, notre boite a outils 
ProDOS pour Basic.System est 
ddsormais complete. Je peux 
done dire tranquillement que le 
meilleur interpreter pour 
ProDOS, c'est Basic.System avec 
ses commandes suppllmentaires. 
En ire Big U, ProConunand et la 
collection de Pom's, nous 
pouvons d6sormais tout faire. 

The Desktop Manager 

Un de nos lecteurs, Mr Santelli, 
de St6 Pazanne, cherche une 
commande de copie d'dcran-tcxtc 
sur imprimante qui marche en 
permanence sur son GS, a la 
mani&re de 3-H d* AppleWorks. 
Je lui ai r6pondu par une 
promesse ; chercher un accessoire 
(CDA) qui le fasse, et sinon 
l'ecrire. C'est en fait impossible 
pour une raison toute simple : a 
savoir que le CDA lui-meme 
occupe l'dcran-texte. Bien sur, le 
GS a rang£ quelque part l'ecran 



intcrrompu par le CDA, mais allez 
done savoir ou... 

II nous faut done quelque chose 
qui fonctionne COMME un CDA 
du point de vue de la gestion de la 
memoire, mais ne soit PAS un 
CDA (qui n'apparaisse pas a 
l a 6cran). Ce Canada Dry de 
l'accessoire, il existe et marche 
parfaitement ; c'est The 
Desktop Manager de O n 
Three. J'en ai parld dans Pom's 
35 (page 28) et 36 (page 28). 
Mais j'ai oubli6 de vous preciser 
trois fonctions que The Desktop 
Manager maintient en permanence 
dans le GS, activables sans 
modification de l'6cran, au milieu 
de n"importe quelle application 
ProDOS 16 ou ProDOS 8, par les 
touches de controle que vous avez 
choisies vous-memes (j'ai choisi 
Q et *), suivies des chiffres 0, 9, 
5, ou 6 : 

1- Copie sur imprimante d'ecran- 
texte 80 ou 40 colonnes : c'est 

le (3-H que nous cherchions. 

2- Sauvegarde immediate dans le 
sous -catalogue /TDM/ 

SCREENS de l'ecran 
actuellement affich£ par le GS 
(texte 40 colonnes, texte 80 
colonnes, ecran HGR, 6cran 
double haute resolution, 6cran 
super haute resolution) : oui„ oui, 
sauvegarde automatique sur 
disque de N'IMPORTE QUEL 
ECRAN ! C'est une tr£s belle 
utilisation d'une des capacity du 
GS, l'existence de "softswitches" 
en page SCO qui permettent de 
connaitre & tout instant l'dtat de la 
machine. 

Je savoure d'avance, en icrivant 
ces lignes, la reaction de Vami 
lecteur (et auteur) de Poms qui a 

consumi quelques belles nuiis de 
sa pr6cieu.se jeunesse £l 
sauvegarder sur disque les images 
du Works of Art 1 ('clip art 1 de 
Springboard Publisher), avec 
Softswitch et Dazzle Draw, au 
lieu d'appuyer sur 
les-deux-pommes 9... 

3- Capture d'une portion ou de la 
totality d'un 6cran-texte 80 

colonnes ou 40 colonnes qui est 
stock6 en memoire dans le 
presse-papier (clipboard), puis 
restitu6 dans une autre 



application, mais comme s'il 
etait tap6 au clavier. Bien 
entendu, le contenu de ce 
presse-papier peut etre 
sauvegardd sur disque, puis 
recharge, imprim£, etc. 

D y a juste un petit problftme dans 
cette demiere fonction : c'est que 
The Desktop Manager suppose 
une configuration en clavier US. 
Si vous restez en clavier frantjais, 
il "tape" Q au lieu de A. II faut 
done pour le moment passer deux 
fois par le tableau de bord pour 
utiliser cette capacity. Mais 
j'espere bien que la prochaine 
version de The Desktop Manager 
va rectifier cela . 

II y aurait bien aussi un petit 
probl&me cosmdtique avec les 
barres de "il" qu'affiche ce 
programme am£ricain, mais on 
m'a dit qu'l Pom's nous avions 
un spdcialiste de ce genre de 
chirurgie esthetique. 

C(h)ameleon 

J'avais mentions dans mes 
articles precedents divers 
utilitaires de conversion des 
fichiers eatre systfemes 
d'exploitation diff6rents 
(Universal File Conversion, 
Utilitaires Systeme Apple, Copy 
JL Plus). J'ai trouv6 depuis le 
meilleur, d'une part parce qu'il 
est absolument complet (couvre 
tous les syst&ines d'exploitation), 
d'autre part parce qu'il fait de la 
conversion "intelligente" 
(supprime les CTRL-J du CP/M 
par exemple), ensuite parce qu'il 
nous offre des options souples 
(forcer le type de fichier, choisir 
le siaiui du bit 7), en fin parse 
qu'il est au standard ProDOS 
(reconnait tous les disques du 

ProDOS) : il s'agit d'un cam616on 
appel6 Chameleon parce qu'il 
est anglais, mais il marche 
parfaitement quand meme. 

Chameleon, de Ewen Wannop, 
public par DARK STAR 
SYSTEMS, est distribu6 par 
Apple2000 (BASUG Ltd), PO 
Box 3, Liverpool L21 8PY, 
Royaume-Uni. 



Suite page 65 



Pom's n° 37 



33 




Apr£s avoir applique la s£rie 
de patches qui suivent a 
AppleWorks — version 
frangaise 1.4 et version US 
2.0 — vous n'en croirez pas 
vos yeux. Un conseil : gardez 
vos disquettes originates 
cT AppleWorks "vierge". 
D'abord, parce qu'on ne sait 
jamais. Ensuite, pour les 
ressortir et les charger deux 
semaines apres avoir tape ces 
modifications : alors vous 
verrez combien AppleWorks 
etait affreux, avant. 

Merci Claris 

Au depart, j'6tais simplement ennuyd par 
les affreuses bandes de qui 
apparaissaient sur l'ecran quand j'utilisais 
la version 2.0 US d' AppleWorks 
(version que j'utilise pour avoir acces 
aux TimeOul ; loutefois Pom's ra'a 
promis pour bientoi une solution pour 
ma version franchise 1.4, attendons. ..) : 
sur //e. on fait facilement disparalire ces 
'ft* avec lc petit bouton sous le clavier 
qui passe en caracteres am^ricains. Mais 
sur GS, il faut passer par le tableau de 
bord, ce qui est plus long. Et de toute 
facon, les caracteres US nc conviennent 
pas quand on fait du traitement de texte. 

J'ai done commence a cherchcr a 
remplacer ces *u ? (code ASCII $7C) par 
des T (code ASCII $21) dans 
AppleWorks 2.0 US, ce qui m'a 
coniraim a disassembler pas mal 
d' AppleWorks (e'est fou le nombre 
d'adresses en $7C qu'AppleWorks 
utilise). J'y ai ddcouvcrt des choscs 
inteVessantes : ainsi, pour AppleWoTks, 
il n'y a pas de Rom dans nos machines, 
seulement un microprocesseur et des 
softswitches en page SCO. C'est ce 



qu'on appclle programmer sur le mdtal : 
par exemple, AppleWorks se charge 
lui-meme de tout ce qui est affichage en 
80 colonnes. Sur GS, il ne s'occupe du 
Memory Manager que pour rafler au 
d6but toute la rnemoire disponible, et 
puis bonsoir. Consequence ; le logiciel 
lc plus puissant, le plus rapidc et le plus 
compatible sur Apple //. 

Par exemple aussi, j'ai decouvert que la 



programmation modulaire ne necessite 
absolument pas tout le 'cirque' de 
1'editcur dc liens d'APW : des tables de 
JMP au d£but des modules suffisent. J'ai 
decouvert egalement qu'un AppleWorks 
avec interface graph ique-souris type Mac 
est tres facile a faire, a condition de le 
faire en mode texte, avec les caracteres 
souris, a la facon du logiciel 
MouseWrite de R.Wagner — enfin, 
facile pour qui a le programme source. . . 



Pour un AppleWorks VF 1,4 new-look 



BLOC 


OCTET 


RNCIEHNE CHRINE 


REMPLRCER PRR 


S 1 TUflT 1 ON 

RPLUORKS . 
SYSTEn 

chargemeni 


COnhENTR 1 RES 


$ IB 
D 24 


$ 2E 


00 00 21 09 00 
21 09 05 2 1 09 
06 21 09 06 21 
02 54 


60 00 9B 09 06 
98 09 06 9B 09 
06 9B 09 06 9B 
02 54 


Fenetre 
da 

presentation 


$ 2E 
D 46 


$ DD 


60 OR 21 00 06 
21 09 06 21 09 
06 21 R9 02 


Laissser tal 
quel, tant que 
catta fenetre 
recta fern£e 


SEG.Rrl 

segment 
pour le GS 


C'est una 
fan^tra 

qui nc 
s'ouure pas 


$ 53 
D 83 


$ 80 


R2 21 20 81 11 
E6 80 


9.7 OF 20 81 11 
E6 60 


sec no 

Dase de 
donnias 


Ecran da 
defini tion 
des 

categor i «s 


$ 83 
D 13 1 


$ 07 


60 3D 3D 30 3D 
21 H5 


60 30 3D 3D 3D 
88 85 


SEO.ni 

Troi tement 
de texteS 


En-tete des 
fichiers : 
taquets de 
tabulation 


S R0 

oieo 


$ 63 


DO 04 fl9 21 DO 
06 


DO 04 AO 8ft DO 
06 


SEO.ni 

Troi temant 
dc taxtes 


nodlflcatlon 

dec toque ts 
de 

tabu 1 at i on 


$ C2 
D 194 


$ 70 


18 10 R2 21 20 
81 11 


18 10 R2 9ft 20 
81 11 


seo . n 1 
Tab l eur 


Marge 

gauche dans 
Il tab 1 eur 


$100 
D256 


$160 


60 04 20 20 21 
01 fl9 


60 04 20 20 9A 
01 R9 


SEO.ni 
L«s 

fenetres 

des 
menus 


C'est lei 
qua sa 

passe 

1 'essential , 
Viva l« 

nousetext ! 


£ iCC 
D256 


$173 


R9 5F 20 84 11 
HE 9C 


R9 93 20 8ft 11 
RE 9C 


iioo 

D256 


tici 


18 11 A2 21 20 
81 11 fl2 26 


18 11 02 94 20 
81 11 R2 26 


$101 
D237 


$ 02 


18 11 fl2 21 20 
81 1 1 R3 8fl 


18 1 1 rtt 9F 20 
81 11 A3 8ft 


$101 
D257 


$ 55 


60 R4 21 06 09 
21 02 5F 5F 


60 04 9F 06 09 
94 02 5F 5F 


$107 

D263 


$ 78 


18 11 R2 21 20 
81 11 A2 35 


18 11 R2 9ft 20 
81 1 1 A2 35 


SEO.ni 

Le bureau 


Fenetre de 
menu du 

bureau . 
(Pomme 
Ouverte-O) 


$107 
0263 


$ 84 


18 11 fl2 21 20 
81 11 60 R2 


18 11 R2 OF 20 
81 1 1 60 R2 
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Modification de la version franchise 1 .4 d' AppleWorks avec les caracteres 'Souris'. 



Dlsque: Lecteur 1 <Port 5) 



CHANGER LECTEUR 



Esc: flj outer Fi enters 



Menu Principal 



■ i 



flj outer Fichiers 



Disque: Lecteur 1 (Port 5> 



CHANGER LECTEUR 



Esc: Rj outer Fichiers 



Menu Principa I 



flj outer Fichiers 



Changer Lecteur 



Lecteurs disponibles: 

2. "LeTi"u™™rort™6^ 

3. Lecteur 1 (Port 5) 

4. Catalogue ProDOS 



Tapes un nombro ou utilisez les f leches. Pressez Return 



1149K Libres 



•9K Libres 



Justement, il a fallu ce travail pour me 
rappeler qu'AppleWorks est parfaitement 
capable d'afficher les caracteres souris, 
puisqu'il le fait deja (eh oui : les deux 
pommes dans la ligne du bas). 
D'ailleurs, Pom's a deja publie des 
patches pour meLire les caracteres souris 
dans AppleWorks; je ne les reproduis 
done pas ici : voir Pom's 33 page 67 et 
Pom's 35, pages 62 et 63. Si 
AppleWorks n'utilise pas plus les 
caracteres souris, e'est pour rester 
compatible avec les anciens //e, non mis 
a niveau. 

Plutot que de remplacer les *u* par des 
'!', commc lc fait AppleWorks francais 
dans le meme souci, j'ai d£cid£ pour ma 
part d'utiliser ces fameux caracteres 
souris. Lecteur, si vous avez un //e non 

mis & niveau, je vous conseille 
vivement dc lc faire mettre a niveau par 
Apple, avant qu'il ne soil trop tard. 
Sinon, les patches qui suivent vous 
permettront malgr£ tout de faire un 
AppleWorks 2.0 US sans 'u\ avec deux 
precautions : 

• ne faites pas les patches qui 
remplacenl la valeur hexadeciniale 
$5F par autre chose ; 

• chaque fois que la valeur hexa $7C 
est remplacee par une valeur 
superieure a $80, mettez un $21 



comme valeur de remplacement. 

fividemment, aprfcs avoir fait les patches 
pour AppleWorks 2.0 US, il devenait 
iris simple de faire les merries patches a 
la version franchise, grace a la 
programmation mod ul aire. 
Dc la mcme facon, il devenait facile de 



patcher TimeOut, dont le menu affiche 
aussi ccs sacrcs 'it 1 : TimeOut est une 
veritable extension d' AppleWorks qui 
uulise les mfimes sous-routines. 

Mode d'emploi 

D y a beaucoup trop de patches a faire 



RPPLEUORKS 2.0 US 


Directory: /R/ 










Fl lename 


Blocks 


Index 


Data 






/R/U2.0.US 


1 




7 






RPLWORKS . SYSTEfl. 
SFn Fl 


in 

17 


9 
27 


8 

26 


10. . 
28. 


..25 
. .37 


SEG.RM 


a 


3Q 


38 


40- 


. .46 


*rr, mo 




48 


47 


49. 


. .92 


SEG.m 




94 


93 


95. 


.311 


qpa pr 




313 


312 


314. 


.320 


cc-f: nn 


Q 


322 


321 


323. 


.329 


SEG.Xrt 




331 


330 


332. 


.338 


flPPLEUORKS 1.4 UF 


Directory: /fl/ 










Fl lename 


Blocks 


Index 


Data 






/R/U1.4.UF 


1 




7 


10. 
28. 


. .25 
. .37 


RPLUORKS.SVS. 
SEO.EI 


ifl 

19 


9 
2? 


8 

26 


SEG.RM. 




39 


38 


40. 


. .46 


SEG.MO , 


d7 


48 


47 


49. 


..9.3 


err, mi 




95 


94 


96. 


.309 


SEG.PR 


<5 


311 


310 


312. 


.318 


SEG.00 


Q 


320 


319 


321. 


.327 


c:pr, ym 


a 


329 


328 


330. 


.336 
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pour employer la m&hode des BLOAD 
et BSAVE sous Basic. System. Grace a 
la programmation modulaire et aux 
relais-disques, AppleWorks est gros ! 
Les deux tableaux qui suivent demandent 
done que vous utilisiez la m^thode de la 
lecture el dc la modification directe des 
hlocs sur disque. Voici la procedure (j'ai 
opere* sur une disquelte 3,5", mais vous 
pouvez prendre les deux faces d'une 
5,25" : seuls les numeYos de bloc 
changeront). 

Forrnattez deux disqucttes 3,5" en 
ProDOS sous le nom de /A. Cre*ez 
imm6diatement sur la premiere un 
sous -catalogue /V2.0.US, sur la seconde 
un sous-catalogue /VI.4.VK Copiez 
ensuite tous les fichiers de votrc 
disquelte AppleWorks dans le 
sous -catalogue, mais dans I'didre indiqud 
par les deux catalogues page 35. Vous 
devez obtenir la meme table de 
r6partition des blocs. 

Pour formatter les disquettes, copier les 
fichiers et obtenir la table de repartition 
des blocs, utilises ProSel bien sur, ou 
alors le File.Mover de Big U. Si vous 
n'avcz aucun des deux, remerciez Pom's 
qui se decarcasse pour vous et envoyez 
votrc commandc. Sinon, d£brouillez- 
vous. Voici ce que vous devez obtenir ; 

Ensuite, pour changer les valcurs sur le 
disque, il va vous falloir un cditeur de 
blocs ProDOS. II y cn a deux bons, 
capables en particulier de localiser une 
chafne de valeurs hexadecimales sur 
disque : le Block Warden de ProSel et le 
BitCopy de Copy ][ Plus version 8.x. 
Si vous n'avcz aucun des deux, alors que 
vous etes un lecteur de Pom's, vous Stes 
puni : rendez-vous directeineut en 
prison, sans passer par la case depart. 
Pom's a cependam pense* a vous en 
publiant des commandes RBLOC et 
WBLOC pour Basic.System dans son 
numdro 29. Si vous n'avez rien de tout 
ca, voire cas est d6sesper£ : etes-vous 
sur que voire ordinatcur n'est pas un 
TBM? 

Demandez a voire fiditeur de blocs de 
localiser, soil les chames hexadecimales, 
soit les blocs indiqu6s dans le tableau, et 
faites les changements indiqu6s. En 
eiudiant les modifications et en 
bricolanc, vous aurez envie d'en faire 
d'autres. Pom's est pret a publier les 
plus reussies. 



Pour un AppleWorks US 2.0 new-look 



BLOC 


OCTET 


CHfl 1 NE 


REflPLRCER PRR 


SITUATION 


COnnEMTfl I RES 


$ 18 

D 24 


$ 25 


60 OD 7C 09 06 
7C 09 06 7C 09 
06 7C 09 06 7C 
02 54 


60 00 9B 09 06 
9B 09 06 9B 09 
06 9B 09 06 98 
02 54 


RPLUQRKS . 
SVSTEM 

charganent 


Fane trt 
de 

prffsental i on 


t 2E 
D 46 


t E2 


60 OA 7c 09 06 
7C 00 06 7C 09 
06 7C R9 02 


Lc 1 ££«r i«| 

que 1 , tant que 
cette fenetre 
res te fermee 


SEC . RH 

segment 
pour I e CS 


C as I un* 

f ene Ire 
qui ne 
s'ouvre pas 


$ 52 
D 82 


$ 37 


R2 7C 20 81 11 
E6 80 


R2 9F 20 81 11 
E0 80 


SEC.nO 

Base da 
donnees 


Ecran de 
def ini tlon 
des 

categories 


$ 83 

D131 


S 03 


60 3D 3D 3D 3D 
7C R5 


60 3D 3D 3D 3D 
8fi R5 


SEG.HI 

Tra i tenent 
da 'ox tat 


En-tete des 
fichiers : 
taquets de 
tabu I at i on 


$ Rl 
0101 


$ PC 


DO 04 R9 7C DO 
06 


DO 04 R9 8fl 00 
06 


SEC.M1 
Tra i ten en t 

de textes 


nodi fi cat ion 
des toque ts 
de 

tabu I a t i on 


* C4 
196 


%W 


18 10 R2 7C 20 
81 11 


18 10 R2 9R 20 
81 11 


SEG.ni 

Tab I eur 


narge 

gauche dans 
le tableur 


$103 


ttOB 


60 04 20 20 7C 

m oc 


60 04 20 20 9R 
01 P.Q 


SEG.ni 
Les 

fanatras 

des 

menus 


C'est ici 
que se 
pass* 

I 'essentiel . 

Vive le 
House text ! 


$103 
0259 


$1 IE 


R9 5F 20 84 U 

RE 9C 


R9 93 20 8R 11 

RE 9C 


(103 
0259 


$16C 


18 1 1 R2 7C 20 
81 1 1 R2 20 


18 11 R2 94 20 
81 1 1 R2 20 


$103 

0259 


$1R0 


18 11 R2 7C 20 
81 11 R5 8fl 


18 1 1 R2 9F 20 
81 11 R5 8R 


$104 

D260 


$ 00 


60 R4 7C 06 09 
7C 02 5F 5F 


60 04 9F 06 09 
94 02 5F 5F 


$10A 
D266 


t 33 


19 11 A2 7C 20 
81 11 A2 35 


18 11 ft2 9fl 20 
81 11 R2 35 


SFG HI 
Le bureau 


Fene tre 
da menu du 
bureau . 
<Pomme 
Ouver t«-Q> 


$ 10A 
0206 


$ 3F 


18 11 R2 7C 20 
81 11 00 R2 


18 11 R2 9F 20 
81 11 60 R2 


? 


$ 3F 


R2 7C 20 8 1 11 

ZU Or 


R2 9fl 20 81 11 

HI '-17 

ZU Or 


T 1 tlEOUT 
AM Ichage 

au 

chargenent 


Uti I ise 
par fa I tement 
les sous- 
rout ines 
pormonen tes 
d'fippieworks 


a elite 

bloc 


$ 4E 


60 01 7C R2 OF 
20 18 1 1 


60 01 9F R2 OF 
20 18 11 


? 


t 73 


20 18 11 R2 7C 
20 8 1 11 


20 18 11 R2 9fl 
20 81 11 


TIMEOUT 

Rf 1 ichaga 
du menu 
T incout 


mcma 
bloc 


t 83 


20 87 11 A2 7C 
4C 81 11 


20 81 11 R2 9F 
4C 81 11 



F.P.P. 

Nul n'ctant infailliblc, ccs modifications 
sont peut4trc incompletes, ou peuvent 
engendrer des pepins (sinon dans 
AppleWorks, du moins dans certaines 
macros qui lisent l'cxran). Nous 
comptons sur vous, lecteurs, pour nous 
le faire savoir, si possible dans le 
Format Pr6fere* de Pom's (FPP : deux 
colonnes. A gauche, la question. A 
droile, la nSponse...). 

Cs 



Apple Expo 88 
du 28/09 au 01/10 



Pour rendre visite k 
Pom's (stand B15) 
economiquement, 

n'oubliez pas votre 
carte Joker... 
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Simone Lestoduard 



Pour Ies veterans de 
ProSel : 

II s'agit de fonctions tout & fait 
nouvelles, assocides k la demiere 
version de l'6diteur annexe 
PROSEL. ED du ProSel 
commercialism par Pom's. 

Pour Ies neophytes : 

Rappelons que sous le nom 
laconique de ProSel est regroupd 

l'ensernble d'utilitaires le plus 

imprcssionnant ct 1c plus 
performant que Ton puisse 
iniaginer. Sa fonction la plus 
originale est l'ecran selecteur de 
programmes (PROgram SELec- 
tor), que l'utilisateur construit 
lui-meme compte tenu de ses 
besoins, et qui lui permet de 
s61ectionner et de lancer ses 
programmes. 

ProSel a l'immense avantage de. 
fonctionncr en mode P8 (bieu 
qu'il soit aussi capable de lancer 
des applications P16 sur le GS — 
voir l'article dc P. Demblon). 
C'est dire qu'k peine votre 
disquette d£marr£e, l'ecran 
selecteur affiche la liste de vos 
programmes : vous cliquez sur le 
nom de votre chotx, ProSel fait le 
reste. A la sortie de votre 
programme, vous retombez 
automatiquement dans l'ecran 
selecteur. 

Au fil des versions successives, 
l'auteur Glen Bredon a agrementd 
son selecteur d'astuces diverses. 
L'avenement des disquettes 
8OOK0 et des disques durs l'a 
pousse k trouver des 
simplifications et des raccourcis. 
Ainsi, a l'appel de deux touches 
numeriques (slot et drive, 
c'est-i-dire port et lecteur ), 
ProSel affiche, & la place de 
l'dcran selecteur, tous les fichiers 
SYS ex^cutables du catalogue, 
ainsi que les noms des 
sous-catalogues que vous pouvez 
ouvrir a leur tour. 



Des enchainements de 
programmes sont possibles : 
ProSel se souvient de vos 
instructions. II sait me me d£marrer 
k l'heure que vous lui indiquez (si 
votre Apple est 6quipe d'une 
horloge). 

Pour les mdmoires de grande 
capacit6, vous pouvez faire 
cohabit er plusieurs 6crans 
sdlecteurs diff6rents, et les appclcr 
dans l'ordre et le d^sordre. 

Voilil pour l'historique. 

Et voici les demi6rcs innovations : 

□ Maintenant, l'dcriture des 
instructions que vous donnez & 

ProSel en crdant l'ecran selecteur 
est automatique. Eh oui, c'etait le 
revers de la medaille : il fallait 
bien, unc premiere fois, indiquer 
tous les chemins d'acefcs ProDOS 
au s6 lecteur. D6sormais, 
PROSEL.ED affiche le nom des 
fichiers SYS (ceux qui font 
d^marrer vos programmes), vous 
cliquez dessus, et ProSel fait le 
rcstc. L'option manuelle reste 
evidemment possible. 

□ Maintenant, PROSEL.ED 
vous donne un contrflle total 

de la presentation du selecteur : 
caractdres normaux, inverses et 
MouseText, inhibition des titrcs, 
controle du curseur, inclusion de 
caracieres de conuole, occupation 
de tout l'ecran (jusqu'i 72 
applications par 6cran), etc. 

U Maintenant, PROSEL.ED 
vous permet de construire, 
selon la meme syntaxe, des 
6crans s£lecteurs secon- 
daires, dont chacun est un fichier 
SYS : vous pouvez done les 
appeler a tout moment par leur 
nom, comme une application ! Et 



ils lanccront, h leur tour, les 
programmes qu'ils auront en 
mdmoire (y compris, si vous le 
voulez, d'autres Ecrans 
secondaires). Mais rien ne vous 
oblige & les utiliser uniquement 
comme lanceurs de programmes : 
ils peuvent aussi bien servir 
d'aides-mfmoire, destructions, 
etc. : vous y 6crivez ce que vous 
voulez. II est possible par exemple 
d'appeler un 6cran d'instruciions 
regte de telle sorte qu'en le quittant 
vous demarriez automatiquement 
le programme correspondant. 

Pour vous aider k vous 
familiariser avec ces fonctions 
nouvelles, Pom's vous propose, 
sur la disquette de ce num&ro, une 
demonstration comprenant quatre 
ecrans secondaires qui 
s'appellent les uns les autres, 
selon des modalit^s diff^rentes 
(plus le fichier adieu destin6 k 
l'6cran de sortie). 
Attention : bien que ces 6crans 
soient des fichiers SYS 
inclep end anus, ils ont besoin, pour 
fonctionner, d'etre copies sur une 
disquette avec ProSel dans le 
meme catalogue. 

Les explications qui vont suivre 
vous aideront a vous guider dans 
vos premiers pas. 

Mode d'emploi 
des nouveaux 
ecrans 

Prealable 

Nous supposerons que vous avez 

ddj£ install^ ProSel sur une de vos 
disquettes. 

* Par exemple 52 pour lecteur 2 du port 
5. Pour les ports 1 et 2, utilisez 81, 82 et 
91, 92. 
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Recopiez sur le catalogue principal 
(celui qui contient le fichier 
PROSEL) lcs fichiers : 

EC ran. i, 

EC RAN. 2, 
PROG.BIDON, 
ECRAN . SORTIE St 
ADIEU. 

Lancez la disquette, qui devrait 
afficher 1'ecran selecteur ProSel. 
Pour voir fonctionncr la 
demonstration, tapez les deux 
chiffres correspondant au port et 
au lecteur de votre disquette, et 
selectionnez ecran.i. Amusez- 
vous avec les 6crans, afin de voir 
leur fonctionnement. 
Maintenant, revenez au sdlecteur 
principal, et ddmarrez prosel . ed. 

Explications 

Vous etes en mode 6dition, la 
souris est inactivde, les 
d^placements se font avec les 
fl&ches. Vous pouvez 'faire vos 
armes' directement sur 1'ecran 
sdlecteur, mais il est plus instructif 
— et moins p6rilleux — de 
travailler sur Tun des £crans 
secondaires. 

Faites ESCAPE pour afficher les 
options de prosel. ed (La page 
13 du Manuel ProSel vous donne 
les premieres indications). 
Pour charger un 6cran, taper L 
{Load a screen). ProSel vous 
demande lc nom d'acces (et 
propose d6)k un pr^fixe, qui est le 
nom de votre volume) ; eompl&ez 
avec le nom d'un 6cran, faites 
RETURN. 

Promenez le curseur. Si vous 
tapez RETURN, un petit encadr<5 
affichera toutes les caractSristiques 
de la rubrique, y compris les 
caract£res de controle. ESCAPE 
renvoie k 1'dcran (toujours en 
mode Edition). 

Un deuxifcme ESCAPE vous 
renvoie au menu Options, 6tape 
obligatoirc avant la sortie. Si vous 
choisissez 'A' {Abort), toutes vos 
modifications sont annuldes. Pour 
sauver un £cran, taper 'S ' : le nom 
d'acefcs actuel s'affiche. Faites 

RETURN si vous le conservez, 
ou 6crivez-en un autre. 



Commandes 
supplementaires 

Comment arriver k ces resultats, 
fort *raffin6s' ? Essentiellement en 
manipulant les codes dc controle. 

(D ctrl-o neutralise lcs 
commandes normales, 
mais uniquement pour un seul 
caractere. Ce que vous taperez 
apres ctrl-o sera done accepte 
conmie code de controle, et afficW 
en inverse viddo. Si vous tapez 
ensuite un autre caract&re, ce sera 
un caractere normal. 

Exemple : tapez k la suite ctrl-o 
fUdche gauche. VOUS VCITCZ a 
l'6cran un H en vid£o inverse, et 
tout le texte se d^calera d'un 
caract&re vers la gauche. Vous 
pouvez aussi bien taper ctri-o 
ctrl-Hy le resultat sera 
exactemenr le meme. 

Une astuce : si la premiere lettre 
que vous tapez est suivie de 
Ctrl-H, elle deviendra invisible 
(car sortie du champ par la 
gauche). Mais elle sera bel et bien 
Ik ; comment le v drifter ? Votre 
manucl vous dit, page 9 
(Fonctions supplementaires) : #Si, 
dans I'icran de silection, vous 
tapez une lettre, le curseur saute d 
la premiere application commen- 
qant par cette lettre». Dans 
ecran . 2, on peut seiectionner 
Quitter en tapant Q, bien que lc 
premier caractere apparent soit un 
caractere MouseText. . . 

© Vous avez droit k 25 
caract&res par rubrique. 
Les codes de controle ne comptent 
pas. Si vous avez d6cal6 le texte 
vers la gauche avec un Ctrl-H, et 
que vous tapez la rubrique en 
mode insertion, votre champ 
s'arretera au 24fcme caractere 
apparent, ce qui peut etre genant si 
vous etes au milieu d'un mot que 
vous souhaitcz enchainer avec le 
champ suivant ; pour ajouter la 
derntere lettre, passez en mode 
recouvrement avec TAB. 

Note : il arrive que certains 
decalages excessifs perturbent 
l'^diteur, et brouillent l'6cran. Ce 
n'est pas grave, tapez ESC, et 

revenez a l'dcran d'ddition. 

© Le premier caract&re de 
chaque champ determine si 



la selection est active ou pas. Si la 
valeur du premier caractere en 
ASCII est inftrieure k 64, la 
rubrique est inactive : e'est un 
moyen commode d'^crire des 

titres, ou de "neutraliser" du texte. 

(5> Apres les codes Ctrl -A 
ctri-N 1'inverse video est 
desactivee au passage du curseur 
sur la rubrique. Le code Ctrl -A 
r£ active la video. 

Rappel : pour insurer lcs codes 
de controle A et N, taper k la suite 
Ctrl -O Ctrl -A Ctrl-Q 
Ctrl-N. 

Exemple : dans ecran.i, tout le 
texte est desactiv6 de la sorte. sauf 
dans la demiere rubrique, ou la 
vid6o inverse est activee 
uniquement sur les trois points. 

<D Si la rubrique commence 
par un Ctrl- A, elle sera 
affich^e en permanence en inverse 
vid6o, et le curseur ne s'y arretera 
pas (sauf, 6ventuellement, si vous 
le d^placez avec la souris ; mais un 
clic le ramenera k sa place). 

® Si Vune des rubriques de 
l'6cran contient ctri-B, 
les indications et la date en bas 
d'^cran disparaissent. On peut 
6crire dans cette zone, mais pour y 
faire pfinetrer le curseur il faut, en 
plus dc la flcchc, appuycr sur ^ 
(OPTION sur le GS). 

@ Si 1'une des rubriques de 
recran contient ctrl-c t 
les touches numeriques et la 
touche ESC sont neutralrsees. Si 
vous avez utilise ctrl-c, mais 
avez oublie de pr^voir une 
rubrique de sortie, pas 
d'affolement : Ctrl-RESET vous 
ramSne a l'6cran ProSel principal. 

® ctrl-o Ctrl- activent 
les caractferes MouseText, 
et ctrl-X" Ctrl -N les d6sactivent. 

<D ctri-o provoque le 
passage en viddo inverse, 
Ctrl -n restaure l'affichage 
standard. 

Vous voili equipes. Avec ces 
explications et ces exemples vous 
avez en main tous les dements 
pour vous confectionner des 
6crans personnels, originaux et 
performants. 
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Utilisation des touches flechees des Mac 
Plus, SE et II 
avec la plupart des logiciels de traitement de 
textes ou d'£dition 

<— ou-* 

passe au caractere precedent ou suivant 
T passe a la ligne precedente (a la verticale de la 
position courante, ou a la marge si la ligne 
precedente est vide) 
>L passe & la ligne sui vante (a la verticale de la posi- 
tion courante, ou a la marge si la ligne suivante est 
vide) 

Option + <— 

passe au debut du mot 
Option + -> 

passe a la fin du mot 
Option + T 

passe au debut du paragraphic 
Option + J, 

passe a la fin du paragraphs 

Majuscule + «- 

selectionne le caractere precedent (ou 
deselectionne le caractere suivant s'il est deja 
selectionne) 

Majuscule + — » 

selectionne le caractere suivant (ou deselectionne 
le caractere precedent s'il est deja selectionne) 

Majuscule + T 

selectionne une ligne de texte vers le haut, de la 
position courante du curseur jusqu'a la verticale 
de ladite position courante 

Majuscule + i 

selectionne unc ligne de tcxtc vers le bas, de la 
position courante du curseur jusqu'a la verticale 
de ladite position courante 

Option + Majuscule + <~ 

selectionne le mot precedent (ou deselectionne le 
mot suivant s'il est deja selectionne) 

Option + Majuscule + -» 

selectionne le mot suivant (ou deselectionne le 
mot precedent s'il est deja selectionne) 

Option + Majuscule + T 

selectionne le paragraphe courant, ou etend la 
selection au paragraphe precedent si le paragra- 
phe courant est deja selectionne 

Option + Majuscule + i 

selectionne le paragraphe courant, ou etend la 
selection au paragraphe suivant si le paragraphe 
courant est deja selectionne 

Avec les fenetres de selection des Herders 

T OU i* 

la liste affichee defile vers le haut ou le bas 
Commande + T 

ferine le dossier courant 
Commande + 4- 

ouvre le dossier selectionne 




Jean-Luc (Bazanefjue 



Quid ?! 



InterPom's 2.03 



Type APPL/Ta2n 
Taille : 20174 octets 



Cree le Mercredi 22 Juin 1988 a 16 :11 
Modifie le Mercredi 22 Juin 1 988 a 1 6:1 1 



Select. If 



Fichier 



Pom's - InterPom's Version 2.03 - juin 1988 



© Pom's, CP et JLB 



L'ictee de cet accessoire de bureau 
est venue d'une constatation : la 
zone de commentaire de la fenetre 
d'information sur les fichiers ne 
peut etre consultee — et bien sur 
editee — qu'au niveau du Finder. 
Nous pensons avoir resolu le 
probldme avec "Quid 

Comme vous pouvez le con stater, la presentation 
de 'Quid ? f est trfes inspire de celle de la fenetre 
'Lire les informations' (ou Get Info) du Finder ; 
les methodes d'utilisations sont 6galement trfes 
proches, et seule la fa?on de choisir le fichier trait£ 
varie : avec 'Quid ?\ on clique sur le bouton 
'fichier' pour provoquer l'affichage de la fenetre 
de selection standard, puis on selectionne un 
fichier de la maniere habitueUe. 
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Type APPL/Ta2n 
Taille : 20174 octets 

Cree le Mercredi 22 Juin 1988 a 16:1 1 
Modifie le Mercredi 22 Juin 1 988 a 1 6 :1 1 



Fichier 



Pom's - Intercom's Version 2.03 - juin 1988 
© Pom's, CP et JLB 



Le commentaire li€ au fichier (255 caracteres 
maximum) n'est Editable, cela va de soit, que si le 
fichier et le volume ne sont pas verrouilles. Le 
bouton 'Select/ est prevus pour une s61ection de la 
totalitd du commentaire, dans le bui de faciliter les 
op6rations couper/copier/coller/effacer. 

En plus du nom de fichier, on affiche l'icone, le 
type, la taille en octets, les date et heure de creation 
du fichier, les date et heure de la derniere 
modification. 

Le format de la date et de l'heure est tributaire de la 

version du fichier systeme utilisee ; ainsi : 

Mercredi 10 F6vrier 1 988 a 16:11 

avec un systeme francis^ deviendra : 

Wednesday, February 1 0, 1 988 & 4: 1 1 pm 

avec un systeme americain. 



Disquettes 'Shareware' pour Macintosh 

Disquette Mac B - Polices de caracteres 
Andover - APL - ASCII - Bookman - Boxes - 
Broadway - Century - Chancery - Chicago by 
night - Circus - Cirth - Cursive - Cyril - 
East Orange - Elite - Elvish - Eon - Exeter - Greek 

- Hollywood - Hood River - Lineal - Mars - 
London - Long Island 

Disquette Mac C - Polices de caracteres 
N Helvetica Narrow - Ophir - Palo Alto - Park 
Avenue - Philly - Pica - Princeton Ravenna - 
Runes - Santiago - Silicon Valley - Stencil - Sym- 
bol-Tiny-Toronto fixe- Vectors - Zapf Dingbats 
Disquette Mac D - Accessoires de bureau 
ArtThief - Ascii.DA -FKEY - Poor Boy's - Dec 
Maker - File Tools - Maxwell - TheBox 
Disquette Mac E - Applications 
Amazing- AnalogClock- Backgammon- Banner 

- Bricks - Canficls - DiskUtil - Fast Formatter - 
MouliMac 

Disquette Mac F - Applications 

DataFlow -Rcvcrsi -yapu - Enigma -F/DA - 

Sorter - File Diddler - HexPuzzle - Iago 

Disquette Mac G - Applications 

ResEdit -Icon Editor -JClock - Life -Missile 

Command 

Disquette Mac H - Applications 

MacBIL LBOAR D - MacWait - MenuEdit - Packlt 

- Social Climber - Solitaire - WaveMaker 
Disquette Mac I - Applications 

Snooker - SystemVersion - Adventure of Snake - 
ThinkTank to WP 

Bon de Commande page 70 



Fichier 
'Quidjob' 

Asm Quid.Asm Exec Edit 
Link Quid. Link Finder Edit 

Source 
'Quid.Asm' 



INCLUDE 
INCLUDE 
END 



Quid yi. Asm 
Quid /2. Asm 



Fichier 
'QuidXink' 



/NoStrip 
/Resources 

Quid 

/output Accessoire "Quid" 
/Type DFIL' PMOV 
$ 



Source 
'Quid/l.Asm' 

RESOURCE DRVR' 26 Quid' 



Include 
Include 
Include 
Include 

Include 
Include 



FSEqu.Txt 

Traps. Txt 

SysEqu.D 

ToolBqu.D 

QuickEquD 

PackMacs.Txt 



HandleBoutonTS 

Equ WindowSize 
HandleBoutonFichier 

Equ HandIt>BoutonTS+4 
HandleTexte 

Equ HandleBoutonFichier+4 
HandleControle 

Equ HandleTex(fM4 
HandEeCtrlTS 

Equ HandleControIe+4 

HandleUrlFichier 

Bju HandleCtrlTSf4 

ReponsoCotFile 

Eju IIandleCtrlFichier-H4 

TamponIO 



Equ ReponseGe4File-*-72 
DraPeauColle 

Equ TamponlO+ioFlClpSiz 
DraPeauCurs 

Fqu DraPpauColle+1 
Create urFichicr 

Equ DraPeauCurs+1 

TypeFichier 

Equ CreateurFichier+ 6 
NombreOctets 

Equ TypeFichier+6 

NombreOctetsReel 

Equ NombreOctets+10 
Chai npOa teCmarinn 

Equ NombreOctetsReeI+4 

Chai neHeureCrearJo n 

Equ Cha i nc Da teCrea Ci on +64 
ChaineDateModif 

Equ ChaineHeurecreabon^ 18 

Chai neHeureMod if 

Equ ChaineDateModif+64 
RchierCourant 

Fqu ChaineHeureMnd i f+4S 
DraPcau F jch icrSd 

Equ FichierCourant+64 

DraPeauFichierPro 

Bqu DraPeauFichieiSel+1 
VRofNumCourant 

Equ DraPeauFichierPro+1 

VRefNum Desktop 



Equ VRefN'umCourant+2 
Tampon IOV 

Equ VRefNumDesktop+2 

NumResCourant 

Equ TamponIOV+ioVQEISi2e 
NumResDesktop 

Equ NumRe5Couraxit+2 

IDcornment 

Equ NumResDesktop* 2 
IDIcone 

Equ IDcomment+2 
TextelD 

Equ IDIcone+2 

TailleTampon 

Equ TexteID+10 



Out 


Fqu S100 


MaxC 


Equ 255 


BS 


Euu 8 


Base 




DC 


5400 


Dc 





Dc 


S16A 


Dc 





DC 


Ouverture-Base 


Dc 


Status-Base 


Dc 


Controle-Base 


Dc 


Status-Base 


DC 


Fermerure-Base 
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Titre 



Deb 4/Quid\0 



Ouverture 



Movem.l 


D3-D7/A1-A4, 




-fsp) 


Movca.l 


A1,A4 


TSU 


DctlWindow 




(A4) 


Bne 


Status* 


Snhq.l 


*MP 


Move.1 


sp,-(sp) 


_GetPort 




Move.l 


#TailIelampon, 


DO 




_NewPtr,cLear 


TSt 


DO 


Beq.5 


MemoireOK 


Move 


#7Xsp> 


_SysBeep 




Bra 


Statu s2 



MemoireOK 
Movea.l 
Subq.l 
Move.1 
Pea 
Pea 

Move 

Move 

MoveqJ 
Move.1 
Move 
Clr.l 
_NewWind 
SetPort 



AQ,A3 
#4,sp 
A3,(sp) 
RectFenetre 
Titre 

ftOuMsp) 
#noGrowDoc 
Proc,-<3p> 
ir-l ( D0 
DOXsp) 
#Oui,-<sp) 
Csp) 
ow 



Move.1 


A3,DctlWindow 




<A4) 


Move.1 


DctlRefNum 




(A4),Window 




Kind(A3) 


Bsr 


PoliceGeneve 


Subq.l 


#4,3? 


Move.1 


A3,-<sp> 


Pea 


RectBouton 




Fichier 


Pea 


Bou ton Fichier 


Move 


#Oui,-<sp) 


Clr.l 


-(sp) 


Clr.l 


Isp) 


Clr.l 


-bp) 


_NewContiol 


Move.1 


(spXHandleCrrl 




FichieKA3) 


Move.l 


A3.-{sp) 


Pea 


RcctBoutonTS 


Pea 


BuulunTS 


Move 


#Oui,-<sp) 


Clr.l 


<sp) 


Clr.l 


<sp) 


Moveq 


#1,D0 


Move.1 


D0,-(sp) 


_NewControI 


Move.l 


(sp)+ .Handle 




CtrlTS<A3) 


Clr.l 


HandleTexte 




(A3) 


Sf 


DraPoauCurs 




(A3) 


Sf 


DraPea uFichier 




Sel(A3) 


Sf 


DraPeau Fichier 




Pro(A3) 


Bsr 


IiivdlideBou ton 



Status4 

Move.l 

Bsr 
Bsr 

Status3 

Movem.l 

Status 

Moveq 
Rts 
Fermerure 
Bsr 
Tst.b 
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Flight Simulator est un simulateur de vol tres 
connu sur de nombreuses machines, IBM, Atari, 
Apple //. Nous vous presentons ici les impressions 
d'un pratiquant assidu du pilotage sur Mac- Sur 
I'aspect technique, les remarques de cet article 
s'appliqueront directement aux autres ordinateurs. 
Bon voyage ! 



De BOS a JFK 

Dernieres verifications sur un 
taxiway de Boston (Logan 
International) avant de mettre le 
cap sur New York, essence et 
huile O.K. Appcl k la tour de 
controle sur la frequence 119,10 
Mhz : le vent vient du 250 — 
c'est-^-dire de l'ouest — et il 
souffle a 7 nceuds, visibility 
parfaite, la piste en service est la 
22 (done orients a environ 220°), 
il fait -4°, gare au verglas ; les 
appareils a Tatterrissage devront 
agir en souplesse, pour le 
d?collage cela ne genera pas. 

Roulage jusqu'k la piste 22 k 
l'aide de la carte. On en profite 
pour r6gler les r^cepteurs VOR 
(radio-balises d'aide k la 
navigation). Le premier sera cal6 
sur la frequence de Boston que 
Ton quittera par la route 240° (les 
pilotes, les vrais, disent QDR 
240), le second servira k controler 
la progression et le respect de la 
route choisie, D6s reception du 
VOR de Madison sur 1 10,40 Mhz 
on suivra le cap 240 (QDM 240) 
pour le rejoindre. Puis on recevra 
le T/VOR de J.-F. Kennedy qu'il 
suffira dc suivrc ; lorsqu'on a la 
chance d'avoir un VOR a 
rarrivde, il n'y a aucune difficulte 
k trouver les pistes. Dans le cas 
contraire, cas tres frequent, il faut 
commencer k r£fl6chir. . . 



A IhlS de 
New York 

Alignement sur la piste, 
r^chauffage carbu sur off, 10° de 
volets, recalage du conservateur 

dc cap. Moteur k la puissance 
maximum, le Cessna fait un peu 
dc bruit, on attend la vitcssc dc 55 
nceuds pour soulager la roulette 
de nez, puis ddcollage. Le vent 
nous pousse un peu & gauche, 
compensons. Reduction de la 
puissance moteur, rentrfie du train 
d'atterrissage, rentr6e des volets h. 
300 pieds d'altitude en conservant 
un taux de montee de 1000 
pieds/mn. Maintenant, routine : 
s'aider des radio-balises pour 
maintenir la route malgr£ de vent, 
se mettre en palier vers 6 000 
pieds par exemple. New York est 
k un peu plus d'une heure de vol 
sans souci : une vingtaine de VOR 
pour nous orienter alors que 
boussole de bord, chrono et vol k 
vue suffiraient. De plus, on 
compte quinze aerodromes de 
deroutement sur le trajet en cas de 
difficult^. 




Nous avons d6coU6 a 16h 10, il 
est 16h 38, voici d6]k Willimantic, 
nous nous poserons k la nuit 
tombante. 

Simuler quoi ? 
Oil ? 

Le programme de Bruce A. 
Artwick simule en temps r6el le 
vol k bord d'un Cessna 182 turbo, 
un classique de l'aviation de 
tourisme. II vole k un plafond de 
14 900 pieds et maintient une 
viiesse de 130 nceuds durant plus 
de sept heures. 

Le programme propose £galement 
un avion d'affaires bi-reacteur au 
doux son feutre qui peut monter k 
51 000 pieds et atteint une vitesse 
de 464 nceuds : 1c Learjet 25G 
(huit tonnes au dScallage). Lk t 
n'exigeons pas un r^alisme trop 
pointilleux, ne serait-ce que sur la 
maniement des rdacteurs pour le 
moins simplifie. 
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Les 39 parametres calculus cn 
permanence ainsi que 1'affichage 
tri-dimensionnel donne une 
illusion de vol r6el saisissante, 
souvent stressante. Comme dans 
la r6alit£, on peut par insuffisance 
de vitesse 4 d6crocher\ l'avion 
lombani en piqu£. Mais comme 
dans la r£aUte, on apprend a se 
sortirdes situations difficiles... si 
le decrochage n'a pas eu lieu k 
trop basse altitude. 
Comme dans la realite, en virage il 
faut tirer le manche pour ne pas 
perdre d'altitudc, il faut lc pousser 
k la sortie des volets, la sortie du 
train freine l'avion, etc. 
Le domaine devolution s'dtcnd 
sur un carrd de plus de 1 fi (100 km 
de c0t6 comprenant I'ensemble des 
Etats-Unis et d^bordant sur le 
Canada et le Mexique. Bien que 
d'immenses zones restent 
inhabitees, le logiciel connait 118 
aerodromes, certains comme 
l'lnternational de Chicago 
comporte sept pistes (done 
quatorze atterrissages possibles). 

Accessoirement, ce simulateur 
propose un jeu de guerre, une 
bataille a^rienne avec ce qu'il 
convient de mitrailleuses, de 
bombes, d'ennemis a descendre 
en fiammes, d'usines et d6pots de 
carburant h rayer de la carte. Un 
radar de bord aide aux 
manoeuvres . 

Un peii de 
technique 

Le premier contact avec le 
simulateur e'est d'abord la 
sonorisation : Cessna ou Jet, le 
bruit des moteurs tout k fait 
iessemblant varic en fonction dc la 



puissance demandde et de la 
vitesse. 

A I'^cran, la fenetre en trois 
dimensions pcut afficher onze 
vues diff^rentes : devant, a 
gauche, k droite, derrtere, les 
intermediaires et — tant pis pour 
le realisme — en-dessous, depuis 
la tour de controle et mime depuis 
un autre avion ! Une carte 
optionncllc rend service pour la 
circulation sur les taxiways a la 
recherche de la piste ou du poste 
de carburant. Le rafraichissement 
de l'6cran se fait d'une a trois fois 
par seconde selon sa complexity 
(zone inhabits ou ville) ce qui est 
un rythme tres satisfaisant, les 24 
images/seconde seront peut-6tre 
pour la prochaine version. 

Au-dessous, lc tableau de bord 
complet donne le n^cessaire au vol 
a vue (VFR) el au vol aux 
instruments (IFR) : 

+ le badin indique la vitesse de 
l'avion par rapport a l'air ; 
^ 1' horizon ariificiel est composes 
de gyroscopes. II indique 
l'incidence de l'avion 
(cabre/piqu6) et son inclinaison 
laterale ; 

4- Valtimitre nc donne ici que 
l'altitude barom&rique (QNH). On 
ne peut pas le rdgler sur indication 
de la tour pour qu'il indique au 
touch6 des roues (ce qui serait le 
QFE). Autrement dit, connaitre 
l'altitude de la piste evitera un 
touchd inattendu... ; 
4- Le variomitre indique les 
variations d'altitude ; 

La bille permet de coordonner 
les virages e'est-si-dire de 
conserver une inclinaison 
£quilibrant le taux de virage 
(cadence) ; 



*>■ le conservateur de cap est 
consume d'un gyroscope. II 
donne le cap de l'avion cn virage 
alors qua ce moment, la boussole 
est... dtJbous- solltSe ; 
^ le compas est tout k fait fiable 
en vol stable, il permet de regler le 
conservateur de cap qui 'deraillc' 
lui, avec le temps et les virages ; 
4- le compte-tours ; 
4- les OBI (recepteur VOR) 
indiquent la position angulaire 
d'une radio-balise donnde. En 
recevant deux VOR on determine 
facilement la position de l'avion. 
Le premier est £quip6 d'un 'glide' 
qui indique la pente k respecter 
pour l'atterrissage aux instru- 
ments : 

le DME indique la distance par 
rapport k un VOR ; 
* les trois indicateurs OML 
servent aux attcrrissages aux 
instruments ; 

^Vhorloge, la jauge de 
carburant, jauge et manomitre 
d'huile. 

La lecture du tableau de bord 

donne 6galement : la position des 
volets d'atterrissage. du train, de 
la d6rivc, du trim de profondeur, 
des ailerons, la frequence radio, 
les frequences des VOR, le canal 
du radio-compas et celui du 
transpondeur, l'etal (on/off) des 
feux, du systeme de r^chauffage 
du carburateur, du pilote 
automatique. 

Nous avons done \k un engin tnbs 
complet mais rassurez- vous, pour 
faire des tours de piste, seuls 
quelques indicateurs strategiques 
sont indispensables et le 

simulateur a pr^vu des 
simplifications pour aider le 
ddbutant ; meme sur un 
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ordinateur, on ne pilote pas son 
avion correctement le premier jour 
(ni mcme le dixieme !...)• Q est 
ainsi possible : 

& de coordonner de fagon 
auloinaiique les virages (ailerons 
et derive) ; 

*f d'eviter que le simulateur ne 
s'emeuve d'un atterrissage h cote 
de la piste ; 

de negliger le trim de 
profondeur ; 

+ de ne pas etre sanctionn6 par un 
crash en cas de brutalisation du 
moteur ; 

4 1 de faire une pause, facility non 
negligeable pour r6gler un VOR, 
appeler la tour sans devoir 
simultan6ment controler le vol, 
etc. 

A contraHo, il est possible de 
renforcer les difficult^ el de 
travailler avec un 'panneau 
paniel', comme k l'instruction, 
pour apprendre a se poser sans 

indicateur de vitesse ou sans 
variomctrc par cxemple. 



La pratique 



Le manuel — en anglais — ne se 



veut pas un cours de pilotage et il 
renvoie k des ouvrages americains 
consacrds k la question tant pour le 
vol a vue que pour le vol aux 
instruments. Quelques notions de 
la mdcanique de vol ne sont pas 
inutiles pour demarrer plaisam- 
ment et il pourra etre bon de se 
documenter sur l'aviation de 
tourisme. 

L'indispensable livre de C. Gulick 
6voqu6 ci-apres aidera aux 
premiers vols. 

Decoller ? Enfantin : deux pctitcs 
precautions, tirer le manche 
delicatemem et 5a vole. En 
revanche, patience, transpiration et 
longueur de temps pour 
ratterrissage, on fauche une belle 
surface de champs de ble et on 
casse bien des avions avant de 
maitriser la chose. Plus tard, on 
apprend a respecter les indications 
de la tour de controle concernant la 
piste k emprunter, on simule une 
panne moteur & 3 000 pieds et on 
se pose ou il faut en jouant avec 
les volets si besoin, le tout en 
souplesse. 

Pour tenter ratterrissage avec le 
Jet, il n'est pas mauvais d'attcrrir 



d£]& bien avec le Cessna : le 
bi-r^acteur est plus lourd a 
manipuler et il faut d'autant plus 
anticiper les reactions de l'appareil 
pour que les virages ne se 
terminent pas sur un mauvais cap 
apres quatorze lacets. E>e plus, la 
piste arrive deux fois plus vire 
qu'avec le Cessna... 
Si on reste aux commandes du 
Cessna, on pourra tenter des 
acrobatics, Le premier vol sur le 
dos ne manquera pas de se 
terminer sur le plancher des 

vaches : l'effet des commandes 
change en fonction de la position 
de 1'avion et unc fois sur 1c dos, le 
moteur cale... 

Controles 

Le simulateur offre des options et 
des rSglages sous la forme de 
menu type Mac mais pas 
nSellement Mac : on voit nettement 
qu'il s'agit d'un programme 
adapt6 d'autres ordinateurs, ce qui 
d'ailleurs ne gene nullement. 
II est possible de ddfinir la 
position de 1'avion pour decoller 
de tel ou tel adrodrome et de 
definir les conditions metdo : 
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le vent est r6glable en secteur et 
vitcsse selon quatre niveaux, les 
limites des niveaux 6tant nfglables 
dgalement. II est possible de doser 
la quantity de turbulences ; 

la n6buiosit6, sur trois ni- 
veaux ; 



+ la saison qui determine les 
heures de lever et coucher du 
soleil (le simulateur respecte une 
periode de transition entre jour et 
nuit). 

Sensibility des commandes, 



fi ability de 1'appareil, realisme 
sont modifiables par l'utilisateur. 

Meme un pilote 
automatique ! 

On peut s'interroger a priori sur 
l'int6ret d'un tel systeme sur un 
simulateur (le Mac simule un 
avion, mais le pilote tout seul !) 
tant qu'on ne l'a pas pratique : le 

pilote automatique ne fait pas tout 

mais il soulage le pilote, le vrai, 
lors du calcul d'un deroutement ou 
lorsque que I'hotesse apporte le 
caft. 

Ce pilote automatique est dou6 de 
quatre fonciions s6parees, mixa- 
bles: 

4- controle d'ailerons pour aider a 
la lune contre les turbulences ; 
•> Vcrrouillagc sur un VOR : 
l'avion suivra la route indiquee, 
vers ou depuis un VOR donn6 ; 
4- Suivi d'un cap donn£ 
contrairement a l'option prece- 
dente, le pilote devra calculcr la 
derive due au vent lateral avant de 
donner le cap au pilote 
automatique ; 

*jt Maintient d'une altitude : utile 
par exemple pour survoler San 
Francisco a 600 pieds en Jet. . . 

Presentation du 
package 

Le simulateur est presence sur 
une disquette 400Ko protegee 
contre la copie mais avec un 
programme de backup. II est 
accompagnd d'un manuel en 
anglais de 140 pages qui est 
insuffisant sur le plan 
ptfdagogique — mais on ne peut 
pas vraiment lui reprocher — et 
insuffisant en ce qui concerne les 
cartes : seuls les aerodromes 
principaux sont indiques, il faut se 
reporter au livrc Ue Gulkk pour lc 
complement. 

Question : comment Microsoft, 
6diteur de ce programme le 
propose-t-il en France sans 
manuel fran?ais, au mepris de la 
legislation ? 
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Un livre indispensable 

'Voter avec Flight Simulator' de Charles Gulick, ouvrage americain est 
aujourdTiui edite en frangais par P.S.I. (175,00 F). II s'agit d'un 
complement qui sera indispensable a celui qui decouvre l'aeronautique 

avec le simulateur en lui apprenant les manceuvres de base de facon 
progressive et didactique. 

On y apprend comment piloter le Cessna, le Jet, attentr de jour comme de 
nuit, faire des acrobaties etc. 

11 donne les conseils necessaires, suggere d'enregistrer les situations au 
bon moment pour pouvoir rSpeter les exercices. De plus, il repond k des 
interrogations simples pour lesquels le manuel du programme n'est 
d'aucun secours : quel taux de montee respecter, comment faire correcte- 
ment l'arrondi, etc. 

II explique par la pratique le fonctionnement des instruments de bord, 
chaque voyage etant une occasion d'£tudier un nouvel aspect du solfege 
de I'aviation. 

C. Gulick propose m^me d'utiliser le simulateur comme une 
telceornmande d'avion module rcduit. 

Enfin, les cartes qui manquent au manuel sont donnees en annexe. Un ex- 
cellent livre qui doit Tester a proximite du manuel. 

Helas, comme souvent, Tauteur est trahi parle traducteur qui ne semble 
pas concerne par le sujet et qui ne possede pas le vocabulaire adequat. 
Visiblement, 1'editeur n'a pas proc£de a la relecture critique qui 
s'imposait. 

Ne revisions pas a quelques perles : 

• le DME se met a afficher des mn au lieu de NM, e'est-a-dire des 
minutes au lieu de miles nautiques ; 

• la gouverne de.profondeur devient le gouvernail de profondeur, 
vestige de sous-rnarin certainement ; 

• un virage e'est un virement, reminiscence comptable ? 

• le palonnier se lit pedales de gouvernail ; 

• par trongon de base, il faut comprendre etape de base ; 

• bord d'attaque et bord de fuite de l'aile sont nommes tete et queue ; 

• sur la legende des cartes, on remarque des balises non opera tionnelles 
alors qu'elles sont sirnplement non directionnelles ! 

On passe sur les abreviations traduites a tort ou mal traduites et sur le 
glossaire qui est un vrai festival. 

Question traditionnelle : lequel n'aime pas son travail, 1'editeur ou le 
traducteur? les deux?... Les meilleurslivresne sont jamaisarabri detels 
traitcmcnts ; eclui-ci reste pourtant lisible et indispensable. Pour les j 
possesseurs d'AppIe //, notons que Charles Gulick avait deja fait 
parai tre 'Flight Simulator Co-Pilot' dans lequel il decrivaitune approche 
aux instruments. 

: ; , 1 



Des regrets 

Les regrets que nous ex prim on s 
ici sont negligeables en regard de 
toutes les quality offertes par ce 
soft vendu amour de 500,00 F. 
Nous utilisons la version 1.02 du 
Mac ce qui laisse des numgros de 
versions disponibles pour r6gler 
les details qui nous chiffonnent : 

^ l'horizon artificiel est imprecis : 
de nuit, sans reference visuelle, il 
est difficile de s avoir si l'avion 
vole droit (seul un point en haut de 
Findicateur aide le pilote). La 
definition insuffisante de l'ecran y 
est pour quclque chose toutefois il 
etait surement possible de 
1'ameliorer ; 

»>■ les fenetres sont faussernent 
extensibles : en modifiant leurs 
tailles, on dSforme l'affichage 
mais on n'en modifie pas le 
contenu ; 

^ le systeme de sauvegarde et de 
rappel des situations n'est pas 
optimist, et il est loin des 
conventions Mac. Dommage 
qu'on ne puisse faire un simple 
double-clic sur un fichier pour 



demarrer sur sa configuration 
pr6f£r6e ; 

*)■ dans la version 1.02, il n'y a 
pas l'aide acoustique des markers 
OMI promise dans le manucl i 
•V en pause, 1'horloge continue a 
£grener le temps. Pour naviguer k 
vue avec boussole et montre, 
mieux vaut — comme dans la 
realitd — eviter la pause ; 
4- enfin, notons a nouveau 
l'insuffisance des canes. 

Pour en savoir 
plus*.. 

...sur le pilotage, pour trouver 
documentations et litterature ; 

*>• G£n£ral Aviation — 97 rue 
Mademoiselle — Paris 
® 47 83 72 44. 
F6d6ration a£ronautique. 

Flight Simulator 

Ce programme est disponible chez 
les revendeurs specialises, tant 
pour le Mac que pour l'Apple //. 
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Micro 78 — 2 bis, rue St Honor6 
— 78000 Versailles — © 
39.53.51.63 — propose la 
version Macintosh par 
correspondance aux conditions 
suivantes ! 

498,00 F TTC et 448,20 F TTC 
aux abonn^s de Pom's (prtfcisez 
votre numdro de carte Joker sur la 
commande). 

Le livre 'Voler avec Flight 
Simulator' peut aussi 6tre acquis 
au me me endroit (175,00 F TTC 
et 157,50 F TTC pour les abonnes 
dc Pom's). 

Les FNAC proposent la version 
Apple // a 481,00 F TTC 
accompagnde du livre de Gulick. 



Appel aux 
Macmaniaques 

Si vous avez 
un Mac-.. 
Si vous vous tenez 
au courant de toute 
l'actualite Mac... 
Si vous lisez 
l'anglais... 
Si vous souhaitez 
consacrer quelques 
heures a votre 

revue... 
Si vous etes le 
Jean-Yves Dourdin 
du Mac... 

Ecrivez-nous . . . 
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8 items 



76?K in disk 



1 1 K available 



Systeme 




Dossier 'Quid ?' 



Hi 

Font/DA Mover 




Iggy Iggopolls 



Police Washinglon 



A 



Oxford 24&36 



Toy land 







o 



Plusieurs fichiers et programmes sur la disquette Pom's Mac 37 : l'acccssoirc dc 
bureau 'Quid V publie dans ce numgro — lademiere version de ResEdit (1.2A1) 
qui apporte beaucoup de 'plus* par rapport aux versions precedentes, en particu- 
licr lorsqu'il s'agit dc traitcr des objets graphiques (polices de caracteres, icones, 
curseurs...) — Iggy Iggopolis, un excellent jen d'arcade — la police Oxford, 
convent ionnelle — la police Toyland, ludique — et enfin la pol ice Washington, 
pratique, pui squ'cllcpcrmet d'encadrer des textes avec des logiciels de traitement 
de textes qui ne sont normalement pas pr6vus pour cela (Mac Write, Word. . .)■ 
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Deux best sellers 
sont aujourd'hui 
au catalogue 
de Pom's : 
le celebre 
programme 
de copie Copy 
11+ version 8.3 
pour TApple // 
et Copy II 
version 7.1 
pour le Mac, 
tous deux £dites 
par Central 
Point Software. 



Control 



MUc UieaiEdit 





<3l Backup List 

Copy II© 
<& Copy 119 

□ CPS TagFij 
D crss.v.o 

Q DeskTop 

□ Finder 
HacTQols 

Read M* 

D System 



File Nane: 


Copy t l» ? 


1 


Attributes: 


00 




Fi Ittype: 


00 




F i nder* File type : 


4150 504C 


flPPL 


Finder Crestor; 


4243 5050 


BCPV 


Finder Flags: 


0100 




Finder Location: 


0000 0048 




Finder Folder: 


0000 




File Nueber; 


00 00 00QQ 




Data Start Block: 


oooo 





Data Logica 1 Length: 


0000 0000 





Data Physical Length 


0000 0000 





Rsrc Start Block: 


0137 


311 



Ces programmes font partie de la logith£que de bien 
des Applemaniaques (350 000 exemplaires vendus 
depuis la version 1) mais nous avons remarque que, 
faute de documentation ou faute de lire l'onglais, ces 
programmes restent sous utilises. Pom's, fidele a son 
principe, accompagne ces programmes d'un manuel 
irancais et complet. Enfin coinprendre tie que sont les 
'param&tres' et ee qu'ils cachent ! 

Nous vous presentons ici succinctement les possibilitcs 
de ces programmes de copie. 

Apple // 

Copy II Plus version 8.3 

L'cnsemble se compose d'un manuel de 160 pages, de 
sa traduction, d'une disquette 5,25" et d'une disquette 
3,5", non protegees bien £videmment. 

Copy II, e'est un utilitaire de copie DOS/ProDOS, un 
bit copieur (copie bit a bit pour la sauvegarde de 
disque proteges) pour disque 5,25" et un pour les 
disques 3,5". 

Le Filer 

Avec le programme de copie DOS/ProDOS — 
programme qui remplace tr£s avantageusement votre 
Filer et votre Convert — , il est possible de : 

% copier les disques 5,25" 16 secteurs non proteges 



(DOS, ProDOS, Pascal, CP/M, SOS) ; 
^> copier les disques 3,5" non proteges ; 
o copier des fichiers indifferemment en DOS et en 

ProDOS (le programme reconnait le format et 

1'utilisateur n'a pas a s'en soucier) ; 
t> convertir des fichiers (il suffit de mettre les 

disquettes et de demander une copie de flchier. 

S'il faut passer de DOS a ProDOS ou 

reciproquement, Copy II fera le n£cessaire 

automatiquement) ; 
t> lister un catalogue DOS ou ProDOS (on peut 

demander les attributs qui accompagnent les 

fichiers ainsi que 1'affichage des fichiers 

effaces) ; 

t> verrouiller, dSverrouiller, renommer, effacer, 
verifier des fichiers, en affichcr lc contcnu ; 

t> mettre les fichiers par ordre alphabetique ; 
effacer, formater un disque, le verifier ; 

t> verifier la vitcssc des lectcurs 5,25" ; 

t> exhumer les fichiers effaces ; 

fc> Copier DOS 3.3, changer le programme de boot, 
crccr un dossier ProLX)S etc. 

Bien entendu, sous ProDOS, Copy II utilise tous les 
supports : disquettes, disques durs, Ram disques, 
Speedisk, etc. 

Les bit copieurs 

3,5" ou 5,25", les bit copieurs sont similaires : ils 
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permettent de sauvegardcr la plupart dcs disquettes 
protegees contre la copie. Le maniement est simple 
car il suffit de taper au clavier le npm du programme 
et Copy II s'occupe du reste... II est possible d'adapter 
les parametres de copie a ses besoins a l'aide de la 
volumineuse documentation. 

Configuration requise... 

... pour le Filer et le bit copieur 5,25" 

Ces programmes sont compatibles avec les Apple ][ ou 
][+ dotes d'une carte langagc, les Apple //e, lie, IICS 
et les Laser 128. Pour le bit copieur, un deuxteme 
lecteur n'est pas un luxe en raison des nombreux acefcs 
aux disques. 

. . . pour le bit copieur 3/5" 

Ce programme ne fonctionne qu'avec un / /e 65C02, un 
IIGS ou un Laser 128. En raison d'une limitation 
inhcrcntc a cc lecteur, l'Unidisk 3,5" ne permet pas la 
copie bit a bit (e'est en effet un lecteur intelligent : il 
ne sait lire el ecrire que des blocs, pas des bits). 
L"'Apple 3.5" du GS et le lecteur externe du Mac 
fonctionnent normalement {rappelons que ces lecteurs 
se connectent a 1' Apple //e grace k la carte Universal 
Disk Controller). 

Utilisation 

L'ergonomie de Copy II Plus 8.3 rend V utilisation 
particulterement agreable : on copie en une seule 
manceuvre un dossier ProDOS, memc s'il conticnt 
lui-meme en plus de fichiers, d'autres dossiers. 
Les imbrications de dossiers sont affichSes a l'ecran 
sous la forme d'un arbre, permcttant dc localiser 
visuellement un fichier et, de plus, il n'est jamais 
nScessaire de preciser DOS uu ProDOS ; converlir un 
fichier sc resume a une copie. 

Sur 1' Apple IIGS, toutc la mcmoirc est utilisee : une 
disquette 800Ko peut ainsi etre copiee en une seule 
passe ce qui permet la duplication en chaine sans 
remettre l'original. 

Enfin, le manuel tout a fait didactique offre a chacun 
la possibility de travailler au bit pres sur ses disques. 

Macintosh 

Copy II version 7.1 

La disquette, accompagnee de ses manuels 
d'utilisation anglais et francais, comporte plusieurs 
programmes : 

t> Copy II qui permet la sauvegarde des disquettes 
protegees ou non. II peut copier un disque 
partiellement et se contenter d'un seul lecteur. Un 
fichier annexe donne des instructions pour les 
programmes a sauvegarder ; 



* Control Optloni 



! COPV IIC for the Rppls Macintosh^ U7.0 i 



Start 



Slap 



Ortglnel Dr1v9 : €> Internal 
O fxtamal 

Duplicate Drive : O Internal 
S EHternal 



(JBU Lopy 

O Sector Copy with Format 
O Sector Copy na Fnrmaf 

Start Trace :[T] ®« OB 
End Track : O " ® B 

H 800* copy 







Copy status 
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fe> Copy II Hard Disk permet la copie de 
programmes proteges sur disque dur. Ram disque 
ou autre volume Mac ; 

t> CPSTagFix corrige un bug des Macintosh 512 avec 
Rom 128 et des Macintosh Plus. Sur le Macintosh, 
des tags sont associes a chaque bloc de donn£es sur 
disque afin de pouvoir reconstituer un fichier abime et 
de relier des blocs qui seraient accidentellement 
'isoles'. lis permettent par exemple a des programmes 
tels que Copy II de retrouver intacts des fichiers mis a 
la corbeille. En principe. Car les Mac 512/128 et Mar 
Plus n'inscrivent pas ces tags correctement : la 
restitution est impossible. CPSTagFix s'cxecute a 
chaque demarrage, patche les routines d'acces au 
disque et done remedie a ce probl&me. 

Le Mac SE souffre d'un autre bug : s'il est £quipe de 
deux lecteurs internes, celui du haut est plus lent... 
CPSTagFix regie 6galemcnt la question. 

t> MacTools est un puissant programme d'edition 
des fichiers, des attributs d'un fichier et des blocs 
d un disque. II permet de rendre un fichier invisible 
sur le bureau electroniquc, dc changer ^application 
Startup, de proteger des fichiers contre la copie, de 
controler un ficliier ou un disque, etc. 

Les programmes sont simples d'utilisation et le 
manuel particulierement clair. 

Configuration 

Copy II fonctionne sur tout Macintosh dote d'au moins 
512Ko dc mcmoirc. 



Copy II Plus 8.3 pour Apple // comprenant les 
disquettes et les manuels francais et anglais : 500,00 F 
TTC, port 20,00 F, tarif ubunnes (indiquer voire 
numcro de carte joker) ; 450,00 F, 

Copy II 7.1 pour Macintosh comprenant disquette et 
manuels ; 500,00 F TTC, port 20,00 F, abonnes : 
450,00 F. 
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A votre demande, les sept premieres disquettes de 
logiciels domaine public et Shareware pour Apple / / 
sont arrivees. Vous potivez les acquerir pour le prix 
de 80,00 francs en disquette 5,25" ou 3,5" (le contenu 
etant le mgme). 11 s'agit d'une selection : pas dc 
vieilleries en Integer Basic (nous avons d'ailleurs 
privilegie pour ce premier en&emble les logiciels pour 
GS). Toutes sont sous ProDOS, un petit fichier 

traitement de textes AppleWorks appele 

LISEZ.MOI vous renseignera sur le contenu de chaque 
disquette. Les documentations sont sur les disques, 
soit sous forme de Help, soit en fichiers AppleWorks. 
Si vous n'avez pas AppleWorks : commandez tout de 
suite la disquette numero 1 . . . 

Un mot sur les logiciels en Shareware : il s'agit d'un 
mode (k encourager) de diffusion des logiciels sous 
Copyright. Vous etes invites d copier librement la 
disquette, h essayer le logiciel, et si vous decidez de 
le conserver, & envoyer 10 ou 15 dollars ci l'auteur. Les 
difficultes pour envoyer 10 dollars en cheque aux 
Etats-Unis depuis la France sont souvent dissuasives. 
Un conseil : envoyez quelque chose qui VAUT 10 
dollars, par exemple des disquettes vierges, avec un 
petit mot d'explications et de rcmcrcicmcnts. Nous 
savons d'experience que marche et que ga fait 
plaisir. Et c'est bien k l'auteur (et non a Pom's) qu'il 
faudra adrcsscr vos questions, dcmandes, etc. 



DPA 0001 : DOC.STUFF Version 2.3 

DOC. STUFF est un ensemble d'utilitaires pour la 
lecture sur ecran, 1'impression et la compression de 
fichiers textes ou de fichiers traitement de textes 
AppleWorks, qui fonctionne sur tout Apple / /. 

DOGPAW est une commande additionnelle pour le 
Basic System du ProDOS. Elle permet d'afficher ou 
imprimer tout fichier texte ASCII, AWF 
AppleWorks, et les fichiers compresses par le 
COMPRESSOR, avec de multiples options. 

COMPRESSOR compresse d'environ 30% et 
decompresse les fichiers textes et AWF. 

BEEXTER fait un peu la meme chose que Dogpaw. 
mais en changeant un fichier AWP ou texte en un 
fichier binaire incluant Dogpaw. Ce fichier peut 
alors etre BRUNS sous ProDOS ou Dos 3.3. 

DOC. GETTER lit un fichier texte ou AWP et le 
convertit en un tableau de chaines de l'Applesoft. 
Ces chaines peuvent alors etre affichees ou 



imprim£es par des PRINTs en Basic avec 
DOC.SCREENER. 

SCLU (SCreen Layout Utility) vous permet de 
composer facilement un erran-texte. Get ecran-texte 
est ensuite transform^ par SCLU en lignes de PRINTs 
de programmes Applesoft. 

Commentaire Pom's : DOC.STUFF est a notre 
connaissance le meilleur rnoyen d'afficher et 
imprimer des fichiers textes et traitement de textes 
AppleWorks sans passer par un traitement de textes , 
en restant sous Applesoft. 



DPA 0002 : SETUP.SYSTEM/P8CDA vl.l/ 
NIFTY LIST vl.2 

SETUP.SYSTEM est un programme destine a dormer a 
ProDOS 8, sur tout Apple //, les capacites 
d'initialisation de ProDOS 16. Voir Pom's 35 page 
62. 

P8CDA est un utilitaire (GS urriquement) qui permet 
d'installer les Accessoires de bureau Classiques 
(CDA) du GS en bootant sur une disquette ProDOS 8, 
sans charger le systeme du GS. Voir Pom's 36 pages 
24-25. 

NIFTY LIST est un accessoire pour GS (CDA) qui vous 
donnc acccs a toutc information sur l'ctat dc la 
memoire du GS, les outils charges, etc. H vous permet 
ausbi de la modifier : attention a ce que vous faites. 
Voir Pom's 36 page 28. 

Commentaire Pom's : trois indispensablcs. 



DPA 0003 : 

DIVERSI-CACHE /DIVERSI-COPY/ 
DIVERSI-IIACK/DIVERSI-KEY 

(NB : Versions recentes de Juillet 87) 

DIVERSI-CACHE est un utilitaire indispensable 
pour accelerer de trois fois minimum les acefcs disques 

du GS, qui en a bien besoin. 

DIVER SI-COFY est un excellent copieur universel 
pour disques 3,5" et 5,25". Fonctionne sur tout Apple 
//, a la difference des trois autres programmes, 
speciaux GS. Reconnait la carte Universal Disk 
Controller de Central Point. 

DIVERSI-KEY est un programme de macros qui fait 
pour TOUTE application ce que SuperMacroWorks 
fait pour AppleWorks seulement. Extraordinaire. 

DIVERSI-HACK, se pr£sentant comme un CDA, 
permet 1'acces au moniteur et l'improssion de 
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l'ecran au milieu de toute 
application. 

Commentaire Porn's : tvus ces 

utilitaires sont le complement 

indispensable du GS. Voir Pom's 
36 page 26, Pom's 35 page 30 et 
Pom 's 34 page 66. 

DPA 0004: 
CLASSIC DESK 
ACCESSORIES GS Vol 1 

Une disquette pleine de CDA k 
tout faire, du plus classique au 
plus exotique. Une seule chose a 
faire : les mettre un k un dans le 
sous-catalogue /SYSTEM/DESK. 
ACCS de votre disquette syst&me 
et les essayer. Voir Pom's 35 a 
propos dcs accessoires GS, Pom's 
36 page 28 a propos de ceux de 
Glen Bredon, page 65 a propos de 
Slotswitch. 

Commentaire Pom's ; vous 
trouverez forcemmt votre bonheur 
sur cette disquette. Pom's propose 
que le NOTEPAD de Glen Bredon 
devienne entre nous un standard 
de communication. Envoyez vos 
fichiers de Notes (Aides pour des 
applications, etc.) a Pom's. 

DPA 0005: 

GS FUNPACK Voll 

Ensemble de 9 accessoires de 
bureau (NDA) pour les 
applications 'de bureau' 
(grapliiques/ souris) du GS. 

Commentaire Pom's : bon 
ensemble d' 'accessoires type 
Macintosh, dans lequel chacun 
trouvera son bonheur. 

DPA 0006 : 

APW/ORCA UTILITIES 01 

Ensemble d'utilitaires G5 a lancer 
depuis un 'shell' comme APW ou 
ORCA. 

DISPLAY affiche les images et 

animations Super Haute 
Resolution du GS. 

PLAY permet d'ecouter les 
fichiers de sons digitalises du GS, 
PRT est un excellent utilitaire 
d'impression des fichiers source en 



Pascal, avec tout ce qu'il faut (numerotation des lignes, references 
crois£es, etc.) 

Commentaire Pom's : Indispensable aux programmers APW. 
DPA 0007 : SHR CONVERT v2.0 

Excellente application ProDOS 16, qui convertit d peu pr&s tous les 
formats d'images, Apple, Macintosh Atari, Commodore, etc. en format 
d'images Super Haute Resolution pour le GS. Help integre faisant une 
documentation complete. 

Vous vous en servirez pour convertir les images Simple et Double Haute 
Resolution, mais aussi pour passer par exemple du format des brosses de 
Deluxe Taint au Format GS Taint, etc. 

Commentaire Pom's : Indispensable a tout possesseur de GS. Attention si 
vous avez une version anterieure a la 2.0 : seule la 2.0 sauve les images 
sur Usque ! 

Disquette DPA OOOl a DPA 0007 5,25" ou 3,5" : 80,00 F TTC. 
Bon de commande page 71. 



Comment reparer un bug avec 
BLOCK. WARDEN, de ProSel 

Certains uulisateurs de SuperMacro Works auront eu la surprise, en 
tapant SA-), de voir le mois 'juillet' bizarrcmcnt orthographic. La cause 
en est une 'coquille' cach£e a I'int&rieur du fichier SUPER. SYSTF.M (en 
langage machine, inaccessible aux simples mortels). 

Voila une bonne occasion de sortir la trousse a outils, en 1'occurence 
l'utilitaire BLOCK.WARDEN de ProSel. Voici les operations, dans 
l'ordre : 

1 . Lancez BLOCK.WARDEN. 

2. Inserez dans un lecleur (si elle n'y est pas deja) UNE COPIC de la 
disquette avec votre Appleworks modifle par SuperMacroWorks. 

3. Tapez T'. BLOCK.WARDEN demande d'indiquer le prefixe .: tapez 
le nom d'acc£s complet d'AppIeworks, faites RETURN. 

4. Tapez 'F pour Tollow'. BLOCK.WARDEN vous demande le nom du 
fichier a parcourir. Tapez 'SUTER.SYSTEM', faites RETURN. Vous vous 
retrouvez au debut du fichier SUPER.SYSTEM. 

5. Pour retrouver le mot fautif (julliet au lieu de juillet), tapez d'abord 
TS' pour passer en mode Edition, puis Ctrl-S pour pour faire une recher- 
che. BLOCK. WARDEN demande d'indiquer la chaine recherch6e. Tapez 
'julliet' et RETURN. 

6. Si ce mot fautif existait bien dans le fichier, le curseur s'y pose 
instantanement ; mais il est sur la plage de gauche, n5serv£e aux valours 
hexadecimales : ce n'est pas tr&s commode pour modifier du tcxtc. 
Appuyez sur TAB : le curseur saute dans la plage de droite, et devrait se 
trouver sur la premiere lettre de 'jullief . 

7. Retapez posement 'juille' (en cas de fausse manceuvre, les filches font 
avanccr ou rcculcr lc curseur). Faites ESC pour revenir au "Command 
mode". 

8- Tapez W pour enregistrer la modification. Repondez / Y / pour 
confirmer. Le disque tourne y la modification est faite. 
9. Pour revenir a ProSel, tapez 'Q' et *Y\ 

'DQ 
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Jean-yves (Bourdin 



Nouvelles du 
front 

Manque de puces 

C'esl la crise : on manque de Rain. 
Celles dont tout le monde a 
aujourd'hui besoin, les Ram 
dynamiques 256Ko x IbiL (les 41256), 
font defaut dans le monde entier. Pour 
parler gros sous, la cause est simple : 
les Japonais ayant fait du dumping 
(vente a perte) sur les 41256, le prix a 
dans un premier temps chute 
vcrtigineusement. Du coup, les autrcs 
producieurs ont soit ferme leurs 
usines, soit pens6 s'en tirer en 
rcconvertissant leurs usines pour 
produire des puces de 1 megabit. 
L'offre (esscntiellement japonaise) est 
done devenue tr6s infdrieure a la 
demande sur les 41256. 
Et les prix ne sont pas prets de 
baisser, les producieurs cherchanl a 
imposer des accords de march£ a long 
terme a prix fort. Memc la Speedisk 
est devenue indisponible. Attention 
d'ailleurs : les puces dont ont besoin 
les cartes d'extension m<5moire des 
Apple // (GS compris) sonl des 41256 
a 150 ou 120 ns dont le 
rafralchissernent se fait colonnes en 
premier ("CAS before RAS"). 
Jusqu'ici, c'£taient les seules qu'on 
trouvait en France chez les marchands 
de composants. Mais on commence a 
voir arriver des puces de provenance 
inconnue, et il n'y a pas moyen en 

regardant la puce dc savoir si elle 
convient. Mefiance done. Ceci dit, si 
vous avez des 41256 "CAS before 
RAS" a vendre a prix 87, j'achfcte ! 

Du nouveau en 89*.. 

Dans une r6cente ddclaration 
(Infoworld du 9 Mai), John Sculley, 
President d'Apple, a confirm^ 
qu' Apple ne sortirait aucun module 
nouveau cn 88. Mais e'est pour 



preciser que de nouveaux modules 
sortiront en 89. Ce n'est pas sans 
raison qu' Apple envisage d'embaucher 
2 000 employes supplemeniaires en 
88 (done certains d'ailleurs dans le 
nouveau Centre de Recherches 
qu'Apple ouvre... en France). Comme 
d'habilude, le refus eminemment 
louable du vaporware par Apple nous 
reduit aux speculations. Sachant que le 
meme Sculley avait declare, lors d'une 
rencontre recente avec les groupes 
d'utilisateurs (rencontres qu'Apple 
USA organise regulierement) qu'il 
«s'attendait a vendre des Apple // a la 
fin du siecle», certaines de ces 
speculations, comme celles de Tom 
Weishaar dans Open Apple de Juin, 
apparaissent plus probables que 
d'autrcs. 

...et ensuite 

Pour avoir une idee de l'avenir de 
r Apple //, ce n'est pas vers Apple 
qu'il faul se tourncr, nous dit Tom 
Weishaar, mais vers William Mensch, 
du Western Design Center, William 
D. Mensch, e'est celui qui o Qonqa et 
realise le 65816, le microprocesseur 
16 bits compatible Apple // qui dquipe 
lc CS . II a rialise ce processeur apres 
qu'on lui ait dit chez Apple qu'Apple 
ne I'utiliserait jamais ! Pour les 
connaisscurs : ce sont ses initiates 
(WDM) qui definissent la mysterieuse 
instruction S42 du 65816. 

Justement, cette instruction, ainsi que 
l'autre instruction-mystere (COP), 
Mensch va I'utiliser dans le prochain 
enfant qu'il est en train de rdaliser pour 
la famille 6502, le 65832: un 
microprocesseur 32 bits capable 
demuler 6502 et 65816, compatible 
'patte a patte* avec le 65816, qui se 
servira de WDM et COP pour passer 
en mode 32 bits. Mensch prdvoit les 
prototypes dans un an et demi, et le 
demarrage de la production en 1990. 
La comparaison avec les 68030 et 



68881 qui vont equiper la prochaine 
generation des Macintosh serait, selon 
Mensch, a l'avantagc dc la puce 
compatible Apple //. Le 65832 de 
base tournera a 8 Mghz, et coutera 25 
dollars. Mensch estime qu'il pourra 
rdaliser des 65832 tournant a 20 
Mghz, 

Incidemment, Mensch estime 
qu'Apple peut d'ores et deja faire 
tourner le GS a 8 ou 10 Mghz avec des 
changements mineurs (Ram statiques 
au lieu de Ram dynamiqucs, puces 
speciales Apple mises aux vitesses 
permises par l'avancement des 
techniques industrielles depuis 
l'cpoque de la conception du GS). Ce 
qui permet a Tom Weishaar de se dire 
«absolument certain* que nous 
verrons un jour un GS plus rapide. 
Les seules questions etant quand et a 
quel prix... 

Mais Mensch a une autre realisation 
en cours, qui me semble extrernement 
prometteuse ; un micro-ordinateur 
complet dans une seule puce, 
plusieurs microprocesseurs travaillant 

en parallele. Le 65C265, tel est son 

nom, coniiendra non seulement un 
65816, mais 256 octets de Ram 
interne, 4Ko de Rom egalement 
interne, des commandes arithmdtiques 
16 bits, T^quivalent de deux interfaces 
s6rie, une horloge en temps rfiel, une 
puce de communication- reseau, huit 
compteurs, plus une interface a haute 
performance pour le raccordement en 

parallele d'auires microprocesseurs. 
L'architecture en parallele est une des 
voies de l'avenir pour les micro- 
ordinateurs : les autres fabricants de 
micro ont choisi I'aulre voie (le 
RISC). C'est done peut-etre sur un 
ordinateur compatible Apple // qu'on 
verra sur un micro ce qui fait 
actuellement la force des gros 
systemes genre Cray ou des stations 
type Apollo. 
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Tout cela n'est pas du vaporware : si 
lc Western Design Center diffuse des 
maintenant, sur simple demande, un 
'Preliminary Technical Data Sheet' 
pour le 65C265, s'il annonce pour tres 
bientot une carte experimentale pour 
les ddveloppeurs (avanile GS, Mensch 
avait diffusd une carte expdrirncntale 
avec un 65816), e'est que le 265 h 25 
dollars qu'il nous promet n'est plus 
tres loin. 

Dernier avertissement 

Apple va sortir bientot un nouveau //c 
avec lecteur 3,5" imegre, mais il ne 
veut pas le dire a l'avance (et il a 
raison). N'oublions pas qu'Appie 
dispose d'une puce dc 3 cm sur 3 (la 
Mega II qui est dans le GS) qui 
coniient un Apple // tout entier, et que 
selon Del Yoccam on peut mettre un 
Apple // comme composant dans un 
reTrigdrateur ou un fer & repasser. Le 
mcmc Del Yoccam affirmc qu'il nc 
veut pas laisser de marche aux 
compatibles : or si un compatible //c 
accelere" existe deja (le Laser 128 de 
Video Technology/Central Point), les 
m6mes ont en cours de realisation un 
compatible GS... 

En tout cas, ce qui est officiel, e'est 
qu'Appie Computer exerce sur les 
developpeurs Apple // une pression 
considerable pour qu'ils sortent 
ddsormais tous leurs logiciels sur 
disquctte 3,5" (certains s'en 
plaignent r ils ont tort). 

Priere de relire ce que j'ai ecrit page 56 
de Pom's 36 pour les //e et //c pas 
encore mis k niveau, et sur la 
neccssiLc urgente pour les 
possesseurs de lie de trouver un 
Unidisk 3,5" quelque part. Pour les 
posseSvSeurs de //e, vous pouvez encore 
a la rigueur attendre pour le lecteur 
3,5", mais il faut vous trouver vite 
une carte d'interface (non, LA carte 
d'interface : 1UDC de Central Point) 
pour ces lecteurs, quitte a y branchcr 
vos 5,25 en attendant. De toute facon, 
le prix des Ram aujourd'hui pousse 
aux lecteurs de disques. 
Ne dites pas que vous n'eHiez pas 
preVenu... 

Virus 

Le principal danger a propos des virus 
informatiques, ce sont les idees 



fausses a propos des virus, et non les 
virus eux-memes : Tom Weishaar a 
aussi bien raison de nous le rappeler 
dans Open Apple. La peur des virus a 
cffcctivcmcnt foncu'onnc comme la 
peur du Sida, deveJoppant les 
mythologies les plus rfigressives — et 
representant comme elle un excellent 
rdvSlateur aux yeux de l'obscrvateur un 
peu philosophe. 

Par exemple, les virus ont chasse les 
bugs : il n'y aurait plus de bugs 
(e'est-a-dnre d'erreurs de program- 
mation) dans les programmes, a en 
croire certains, mais seulement une 
anonyme mauvaise volonte* (le (liable, 
en fait). Bicn commode... 

Rappelons done quelques regies de 
base, d'aillcurs tout aussi vraies 
independamment de tout vims ; 
® un virus n'est rien d'autre qu'un 
programme ou un morceau de 
programme. La mcilleure defense, 
e'est de comprendre ce qui se passe 
dans votre machine : lisez Pom's ; 

® la regie d'or de lMormati que, e'est 

« faire des doubles--, nc 

travaillez que sur des copies ; 
v? n'utilisez que des programmes 

originaux de provenance connuc. 

Au moins, vous saurez S qui vous 

adresser en cas de pdpin ; 
® n'utilisez pas de programmes 

proteges contre la copie ! e'est une 

consequence du §2, et il n'y a pas 

vraiment de difference entre 

certaines protections et un virus. 

Bon, ceci £tant dit, si j'ai accepte* de 
parler des virus, e'est parce qu'une 
machine de la sdrie Apple // y est 
exposes plus que les autres : il s'agit 
du GS. D'une part, & cause de la 
quanuuS dc code h faire entrer du disque 
systeme pour ia faire tourner. De 
l'autre et surtout, parce qu'elle est 
capable de retenir en permanence des 
morceaux de programme introduits 
depuis un disque dans la Ram 
sauvegardee par pile (BR AM). On 
peut vous modifier votre machine sans 
que vous vous en rendiez cornpte (e'est 
ce que fait Softswitch, voir Pom's 
33-34). 

L'outil pour combattre cela, Pom's 
vous l'a d6ja donne" : e'est le 
programme BRAM de Jacques 
Toumayeff dans Pom's 36. Utilisez-le 



tout de suite pour sauvegarder sur 
disque votre Ram batterie. Et de temps 

en temps, disons une fois par mois, 
rechargez celle-ci du disque. Bicn 
entendu, ce programme vous donne 

aussi un moyen de mettre des virus 
dans les GS des autres. Comme 
toujours, les outils sont les memes, 
les techniques sont les memes : 
infecter ct dcsinfcctcr, e'est comme 
plomber et deplomber. Quand on sait 
faire l'un 7 on sait faire l'autre. Disons 
que la diffdrence est la meme qu'entre 
l'espinnnage et le contre- 
espionnage... 

AppleWorks GS : 
gayest !!! 

Apres les remontrances de Tom 
Weishaar dans Open-Apple, celles de 
Paul Statt dans InCider, Claris se 
faisait encore seYieusement tirer les 
oreilles dans l'editorial de Dan Muse 
dans InCider dc Juin, consacrc* a 
GS-Works de Styleware (voir Pom's 
36 pages 63-64), pour s'Stre 
obstinSment refus6e h faire une 
version 16 bits, ameMioree, 
d' AppleWorks. Je dois vous avouer 
que j'avais prevu d'ajouter ma note au 
concert, sachant que Claris avait l'air 
de faire le mort, voire d'encourager 
Styleware (?) 

Et voici la nouvelle qui arrive : 
AppleWorks GS est en \ente chez 
Claris ! Et e'est tout simplcmcnt. .. 
GS Works qui est rebaptise* de ce 
nom. Qu'est-ce qui s'est passfi ? Eh 
bicn... CLARIS A RACHETE 
STYLEWARE, tout simplemenl ! 
Que devient Kevin Harvey, P.D.G. et 
fondatcur dc Styleware, dont je vous 
disais le plus grand bien h cause de 
son esprit "Apple // For Ever" dans 
Pom's 36? C'est desormais le 
directeur du groupe pour les logiciels 
int£gr£s h Claris ! 

L'idee est d'une part de faire 
d' AppleWorks GS le produit-pilotc 
d'une gamme pour le GS, et d'autre 
part... de r6aliser un logiciel intdgr€ 
pour lc Macintosh de meme niveau, 
capable de faire piece & Works de 
Microsoft. Qa ne devrait pas 6tre trop 
difficile, sachant que Works est en 
dessous de la combinaison 
AppleWorks/TimcOul sur Apple //, 
mais pas si facile que ca, sachant 
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Lexique 



CD A et NT) A : accessoires pour 1e GS du iype.de V Alarme. (CDA) ei du Con verier 
(NDA) publics dans Pom's 35. 

Compilateur : programme qui se charge detraduire en bloc un programme ^crit 
dans un "langage" informarique pour le faire exexuter ensuite, en bloc, par la 
machine. 

Debugger ; outil de mise au point permettant de suivre (tracer) et interrompre 
Pcxccution d'un programme compil6 pour cssaycr dc voir "ou ca plantc". 

Driver : programme pour piloter les peripheriques et ies interfaces d'un ordi- 
natcur (par exemple rimprimante et la carte d'interface de rimprimante). 

Interpreteur : programme qui se charge de traduire et faire executor par 
l'ordinateur en direct, une instruction apres 1'autre, un programme ecrit dans un 
"langage" informatique. 

Macintosh : ordinateur auxiliaire pour la programmation de r Apple // (voir la 
rubrique Toujours plus'). 

Macrocommandes ou macros : ce que Dimitri Geystor fait dans Pom's. 

MIDI : standard de communication entre un ordinateur et les instruments de 
musique eiectronique type synth6tiseur (Microcomputer Digital Instruments 
Interface). 

MS/Dos : sysieme d'exploiiation repris par Microsoft sur Pancien CP/M pour les 
anciens urdinateurs personnels IBM. 

NDA : voir CDA. 

PAO : Publication Assisteepar Ordinateur (Anglais : Desktop Publishing). 

Ram dynaraiques et statiques : ce sont unites les deux des puces m6moire dans 
lesquelles on peul lire ei 6crire. Mais les Rain statiques ont seulement besoin 
d'etre alimentees pour garder 1'information, tandis que les Ram dynamiques ont 
besoin en plus d'un "rafraichissement" eiectrique pfiriodique. La principaJe 
diff6rence esL cependant qu'a capacile* et vitesse 6gales, les Ram statiques sont 
consid&ablement plus chores... 

RISC : technique de construction de microprocesseurs a gamrne d'rnsiructions 
extremement r&iuite, mais s'ex&utant ultra rapidement. Rien ne sen de com- 
parer les vitesses d'horloge dedi fffirents microprocesseurs si le nombre decycles 
d'horloge demanded pourrexecutiond'une instruction variede 1 a 20. Le 6502 
de 1' Apple //dtait en un sens une prefiguraiion du RISC. C'est ce qui expliquc que 
le tri de 1 000 fiches identiques soit plus rapide avec AppleWorks sur un lit a 1 
Mhz qu'avec FrarneWork sur un IBM AT a 8 Mhz. 

SCSI : standard de communication rapide entre un ordinateur et ses 
peripheriques permettant de chainer ces peripheriques et de les rendre com- 
patibles avec diff6rents ordinateurs. 

Shell : sorte d'interpreteur du systfcme d' exploitation qui sen de poste de 
commande a partir duquel on lance des utilitaircs (6diteur, asscmblcur, etc.), et 
permettant de faire des operations disques en direct. Sur GS, APW/ORC A ast le 
"shell" d' un environnement complet de ddveloppement. Voir Pom's 35 page 29. 

Standard ProDOS : Iogiciel sous ProDOS 8 ou ProDOS 16, non protege, 
acceptant d'etre place dans n'importe quel sous-catalogue (dossier), 
configurable, acceptant les Classic Desk Accessories du GS ct renvoyant au Quit 
du ProDOS en sortie. 

Vaporware: pratique commercialequi consisteavendrcdu vent. VoirPom's36 
page 58. 







qu'AppIe Works GS (ex GS-Works) est 
cnticrcment ccrit cn asscmblcur 65816 
(eh oui). II semble aussi que Claris 
envisage pour le Mac des logiciels 
intcgrcs suffisammcnt modulaircs 
pour qu'on puisse y ajouter des 
modules fabriques par des firmes 
exterieures de logicicls : bref, l'idcc dc 
TimeOut sur Mac. 

En somme, possesseurs de Macintosh, 
rejouissez-vous : d'ici 18 mois a pcu 
pres, vous pourrez avoir AppleWorks 
et TimeOut sur Mac, grace a Claris. 
D'ici la, vous pouvez toujours faire 
des piles avec HyperCard. „ . 



Toujours plus 

Alleluyah 

Mon reve expose dans Pom's 36 a 
6mu pas mal de lecteurs, qui avaient 
egalement des visions nocturnes dc 
disquettcs lisibles au format 
Macintosh, MS/Dos et ProDOS sur le 
meme Iecteur et la meme machine, 
mais avaient quelques angoisses parce 
que cenaines de ces machines 
hallucinccs avaient des reflets blcus. 
Commc Pere Noel, je pensais, 
homme de peu de foi, a Central Point 
Software ou & Applied Engineering. Je 
n'avais pas songe au seul vrai, h notre 
Pere (Noftl) a tous, et c'est pourtant 
lui, toujours attentif aux vceux de ses 
fiddles, qui va r&iliser mon rgve. 
J'avais meme os£ murmurer un peu de 
mal de lui, sous pretexte d'une betise 
inoffensive de 512 ou 524 octets. La 
machine qui va exhansser mes vreux 
ne sera done pas bleue, mais couleur 
de platine, ce sera — tiens, c^i tombe 
bien — celle qui est sur mon bureau, 
un Apple IIGS. Et le Pere Noel, il n'y 
cn a qu'un : Apple Computer, 
evidem ment. 

Son cadeau, qu'il pr£voit pour Nofil 
bien sur, ce n'est rien moins qu'un 
nouveau systemc d'exploi- 
tation pour le GS, capable entre 
aurres de lire les fichiers Macintosh et 
MS/Dos, plus rapide que ProDOS 16, 
et quand meme compatible ProDOS. 
II a d£j& un nom : GS OS. Alors, en 
attendant Noel, on fait silence, on ne 
pose pas de question, on attend et on 
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respecte : le Fere Noel travaille. De 
toutc facon, nous le connaissons ; 
jamais rien, aucun bruit ni vaporware 
avani que nos sabots soieni remplis. 

- Eh, mais, attends, est-ce qu'il va 
reconnoitre mon disque dur ? El mcs 
accessoires ProDOS 16 ? Est-ce qu'il 
pourra formater en MS/Dos ou 
settlement lire ? Va-t-il falloir 
ingurgiter un GS OS Reference 
Manual, je nen suis mime pas d la 
page 20 du ProDOS 16 Reference ? Et 
alors, le ProDOS 16 2.0, on Vaura 
jamais ? Et tonics mes applications 
ProDOS 16 ? Et puis dis done, e'est 
TOl qui revais, moi 

— CHUT ! 

Accelerateurs 

Ca y est. Zip Chip, de Zip 
Technology, apres avoir baltu Lous 
les records de vaporware, est enfin 
disponible. On l'a vue, en vrai, a la 
fete Apple dc Boston. Revue dans un 
prochain Pom's. On a pu aussi voir a 
la meme fete une autre chip 
acceleratrice pour //c //c, appclde 
Rocket Chip. Mais ce coup-la, je ne 
vous donnerai l'adresse que quand elle 
sera effectivement disponible ! En 
attendant, si vons voulez savoir 
comment uiarche la Zip Chip, et tout 
savoir sur le cache (cache memoire et 
disque). lisez les articles de Peter et 
Allen Baum dans CALL APPLE. 

J'ignore si Zip Technology fera un 
jour une Zip Chip pour GS, ni quand 
sortira le GS rapide. Mais ce qu'on 
sait, e'est qu'on a vu a la fete Apple 
unc demonstration d'une Carte 
acceleratrice pour GS d'AppIied 
Engineering. Elle tourne a 6 Mhz, 
coutcra 300 dollars, ct sa disponibilitc 
est prSvue pour la fin 88. 

Musiquc 

Musiciens, une autre adresse pour les 
matenels et logiciels Midi : Digital 
Arts and Technologies. Leur 
catalogue est la revue la plus complete 
existant & ma connaissance en matiere 
de materiels et logiciels musicaux, en 
particulier MIDI. 

Une autre bonne nouvcllc pour les 
musiciens, et meme pour tous les 
possesseurs de GS : Applied 
Engineering annonce pour bientot 



sa carte Audio Animator pour GS. 
Ccuc carte fera tout cn meme temps : 
stereo, digitalisation de sons, et 
interface MIDI (compatible Passport) 
en entree ct cn sortie. Je n'ai rien 
contre les cartes actuellement 
exismmes : mais celle-la sera sans 
doute la meilleure. 

Avec Diversi Tune que Rill 

Basham (Diversi Cache) vient de sortir 
chez Diversified Software, le GS 
va bientot se vendre dans les boutiques 
d'instruments de musique. 
Musiciens, je vous conseille la lecture 
de. l'article assez complet de Marc 
Apfelstadt dans Call Apple de Juin. 

GS/MAC 

Vous avez un Mac, vous AIMEZ le 
Mac ? Vous aimez VRAIMENT le 
Mac ? Bon, eh bien vous avez raison. 
C'est une machine ires utile pour 
programmer... T Apple //. D'abord, 
parce que cette satanee Boltc a Oudls 
du GS qui donne des migraines aux 
II deles de I' Apple //. vous, vous 
jonglez avec, n 'est-ce pas ? Mais 
aussi, parce que 1'APDA diffuse les 
versions beta de MPW I1GS 
TOOLS et dc MPW IIGS C, 
e'est-a-dire ce qu'il faut pour 
ddvelopper en assembleur et en C pour 
le GS (et pour 1' Apple // cn general), 
mais sans quitter la Programmer's 
Workshop du Mac. 

Et la, jc vais etre franc : moi qui n'ai 
pas (pas encore ?) de Mac, je vous 
envie, parce que l'APW du GS n'est 
VRAIMENT PAS (pas encore ?), ct 
de loin, a la hauteur de MPW du Mac. 
Puisque, comme vous 1'avcz remarque, 
il y a aussi sur GS des TML Pascal et 
des AC Basic qui ressemblent fort a 
leurs grands freres du Mac, vous 
pourriez peut-etre jeter un petit coup 
d'ceil sur vos sources, non ? Et puis 
pcut-ctrc jeter aussi un regard sur 
l'appendice A de la Programmer's 
Introduction du GS, intituld 
"Converting Macintosh Programs to 
the Apple IIGS"? 

Transporter 

InCider de Juin publie, sous la 
signature dc Eric Grevstad, la revue la 
plus complete que j'aie pu lire a 
propos de la cane PC Transporter 
d'AppIied Engineering. Je 



recommande cet article a tous cenx qui 
envisagent cet achat. II regie par 
exemple le debat sur le boot depuis le 
drive Apple 3,5" attach^ a la PC 
Transporter (voir Pom's 34-35) : ce 
drive boote parfaitement en MS/Dos, 
mais pas en ProDOS (il est reconnu 
par ProDOS, mais le GS nc pcut pas 
boater sur ce drive). II faut done, soit 
avoir un second drive 3,5", soit le 
de*brancher de la Transporter pour 1c 
rebrancher sur le GS. 
Voici les deux derniers paragraphes de 
cet article : 

«Le scenario ideal pour la PC 
Transporter est d'avoir un GS avec un 
moniteurRVB analogique, acheter un 
lectcur PC 5,25" Applied 
Engineering, et soil alterner le lecteur 
Apple 3J" d'un connecteur a I'autre, 
soit en avoir un pour ProDOS et un 
autre pour la PC Transporter. Vous 
economiserez 200 a 300 dollars par 
rapport a un clone PC ; cela suffit 
pour accepter le compromis 
concernant les lecteurs, mats pas pour 
accepter le sacrifice des modems 
internes, cartes d'extension memoire, 
adaptateurs EGA, et autres options 
pour les slots d'expansion des clones 
PC. 

«Mais vous aurez une machine 
techniquement elegante, dedoublable, 
Taccis a trois univers logiciels (//, CS 
et MS/Dos). le transfer! facile de 
fichiers de donnees brutes entre 
ProDOS et MS/Dos. Ce n'est pas me 
solution universelle pour tout 
proprietaire d'Apple, mais PC 
Transporter est une riussite 
remarquable.* 

Robot Lego 

Chez vous aussi, il y a plein de petits 
bouts de plasiique sur la moquette ? 
Vous aussi, vous avez du fabriquer de 
droles de tiroirs pour que les gosses 
rangent reellement les pieces ? Je 
vois, encore des parents victimes du 
Lego. Ce truc-la, c'est comme les 
trains 61ectriques : il n'y a que les 
parents qui puissent vraiment y jouer 
comme il faut. 

D'autant que maintcnant, vous pouvcz 
connecter tout fa sur votre Apple //, 
faire de veYitables robots en Lego, et 
meme pratiqucr dc la vraie intelligence 
artiricielle. Plutot que des 
bouge-tortue el des pose-crayon bien 
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fades, le Logo (le Basic aussi 
d'ailleurs) va vous servir a pilotcr dc 
vrais robots en Lego, a Ieur faire 
APPRENDRE des irajets, etc. Bien 
entendu, un ordinalcur, dcs motcurs cn 
Lego, la program mation, un robot, 
c'est du fragile, du complexe, du 
prdcieux. Le mieux, c'est que les 

gosses se contentent de regarder et 

d'apprendre pendant que Papa installe 
tout 9a et le fait foncrionner. 
Alors, pourquoi ne pas offrir aux 
enfants, pour leur anniversaire, le TSI 
Cducationnal Robotics System, 
de Technology Services 
Institute, ou le Lego TC Lugo de 
Lego Systems ? Vous allez voir 
comme ILS vont apprendre pendant 
que VOUS vous amusercz (apres tout, 
n'est-ce pas injuste qu'il n'y ait pas eu 
tout 5a pendant que VOUS 6tiez 
gosse ?) 

Le mange-disque 
Beagle 

Notre bon vicux chien a l'air de se 
porter sacremenl bien avec le succes 
des TimeOut. Suecfcs bien merited des 
premieres applications, auxquelles 
viennent s'ajouter trois autres, dont je 
vais vous parler plus bas. 
Mais, me direz-vous, a quoi bon nous 
faire venir l'eau a la bouche, alors que 
les applications TimeOut ne 
fonctionnent qu'avec la version 
americaine 2.0 d'AppleWorks ? 
Je m'en vais vous faire une 
confidence : il va y avoir bicntot du 
nouveau du cot£ de chez Pom's ! 

Que diriez-vous d'un Superfonts 
fonclionnant avec I'AppleWorks 
1.4 francais ? Et d'un Ultra- 
Macros ? D'un Graph ? Et d'autres 
encore ? Le tout totaleinent francise, 
assord d'un manuel frangais ? Ne 
vous frottez pas les yeux. vous avez 
bien lu. Alors un peu de patience, ne 
cassez pas votre lire-lire, et n'envoyez 
pas pour le moment vos sous 
outrc-aUantiquc. Bicntot, cc sera la 
fete chez nous ! Mais chut, pas un 
mot a personne. Promis ? 
— Au correcteur de TimeOut 
Quickspell s'ajoute main tenant un 
dictionnaire des synonymes doui de la 
m erne vitesse : TimeOut 
Thesaurus. 



— TimeOut Superfonts et TimeOut 
Graph contiennent maintcnant 
carr6ment un programme de Paint du 
niveau de Dazzle Draw ou 816 Paint, 
le tout sous AppleWorks. 

— Randy Brandt a realise une 
disquette pleine a craquer de macros et 
d'utilitaires appelde TimeOut 
MacroTools : entre autres choses, 
une base de donnees des bonnes 
adresses d'AppleWorks. Un utilitairc 
de confection de menus style 
AppleWorks. Et surtout : un debugger 
pcrmettant de tracer vos propres 
macros et leurs variables. Apres le 
compilateur, le debugger : 
AppleWorks est maintcnant devenu un 
langage, un interpr&eur de macros. 

— La s6rie des Desktools me semble 
globalement assez futile, comme le 
disait Eric Weyland dans Pom's 34. 
Mais ce n'est pas 1'avis general, 
puisque Beagle vend de plus en plus de 
ccs utilitaircs qui "doublonncnt" 
AppleWorks lui-meme ou 
SuperMacro Works : TimeOut 
Desktools II ct TimeOut 
Powerpack nous offrent ainsi une 
calculeue scieniifique et financiere (ce 
que le tableur d'AppleWorks fait a la 

perfection), un utilitaire pour porter a 
36 au lieu de 12 le nombre de fichiers 
sur le bureau (qui devient du coup un 
monstmeux caphamaiim : alors on y 
rajoute un utilitaire pour alphabcusci 
les noms de fichiers sur le bureau !), 
et bien d'autres gadgets. II doit 
pourtant y avoir du bon la-dcdans, 
puisque Powerpack est de Randy 
Brandt. J'espere pouvoir faire mon 
autocritique dans un prochain Pom's. 

Mark Simonsen a realist l'editeur 
de fontes GS que nous attendions, du 
Quoins si j'en crois le courrier de 
Beagle. Je I'ai corrtmande, mais 
toujours pas regu a ce jour. On 
annonce aussi une comptabilite 
complete en TimeOut (!). 



Jem Software 

Jem Software est I'entreprise ou 
Randy Brandt (J'auteur de 
SuperMacroWorks) publie des "petits 
programmes", des patches a 
AppleWorks, de mini-applications 
TimeOut, des macros, etc. J'en ai 



achete" plusieurs : ce sont 
essentiellement des programmes pour 
"bidouilleurs". Si vous aimez le 
bricolage, ces disquettes sontde vraies 
mines. 

Certains patches a AppleWorks 
supprimcnt carrdment une de ses 
fonctions pour la remplacer par une 
autre. Ainsi PathFinder remplace 
l'option "formater des disqucues" par 
unc fonction autrcmcnt plus utile : 
celle qui vous pexmet de ne plus taper 
au clavier des chemin d'acces ProDOS 
(dont on nc sc souvicnt jamais au 
moment voulu), mais de les 
seleciiumier en "ausculiani" les 
catalogues dcs volumes en ligne. Une 

version pour AppleWorks 1.4 sera 
bientot au caialogue de Pom's. . . 

Late Nite Patches vous permet de 
charger les fichiers texte et DIF dc la 
m6me fafon que vous chargcz un 
fichier AppleWorks, mais seulement 
des fichiers texte (?). J'aime bien 
gagner de nouvelles fonctions, mais je 
n'aime pas en perdre (?) : en fait, c'est 
Claris qui devrait embaucher Randy 
pour sa prochaine version 
d'AppleWorks. 

Au fail, le defaut de Late Nite Patch 
nous rappelle quelque chose que vous 
ne savez peut-etre pas : AppleWorks 
permet de charger N1MPORTK QUEL 
FICIIIER, de n'importe quel type, 
dans le traitement de texies 
d'AppleWorks. II suffit de lui dire le 
chemin d'acces. AppleWorks nc 
mentionne que les fichiers texte 
ASCII, mais accepte tout en fait. Cela 
pcut cure Ic moyen dc reparer un 
fichier base de donnees abime, de 
charger un fichier binaire pour en 

extrairc le lextc, etc. 

Rctour a Jem Software : je vous 
recommande tres chaudement son 
prochain programme, dont j'ai re^u la 
version beta et qui sera publi6 en aout. 
II s'agit de Mini Paint, un 
programme graphique pour GS, qui 
fait bien plus dc choses que CSPaint 
pour un encombrernent disque et 
memoire tres r6duit. Au lieu de 
charger unc grossc application, aycz 
toujours sous la main cet ediieur de 
graphiques GS, souple et efficace. Ah 
les vertus de l'assembleur... 
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Le 

mange-memoire 

Pursque je parle de GS Paint : 
PaintWorks Gold en echange de 20 
dollars et la page de garde dc la 
documentation de GSPaint (voir 
Pom's 36), ca marche. J'ai recu le 
mien, merci Activision. 
PaintWorks Gold est vraiment 
excellent. Je maintiens que cette 
version de GSPaint est le meilleur 
programme graphique disponibie a 
l'heure actuelle sur GS. 

Mais il faut quand meme que je place 
un couplet critique sur la bouiimic dc 
memoire de ce genre de gros 
programme, qui exige 1 256Ko de 
mcrnoirc, \h ou il pourrait sc contcntcr 
de la moitifi. Vu ce que j'ai £crit au 
debut de cet arLicle sur la crise des 
puces Ram, la tendance actuelle 
(«Vas-y mon gars, si l'utilisateur n'a 
pas assez. de m6moire, il va en 
rajouter») devient inacceptable. 
La raison de cette tendance, e'est que la 
programmauon "industrietle" d'aujour- 
d'hui sc fait dans un langagc 
"universe.r, type C, qui est compile 
ensuile, eveiiludlcniem avee quelques 
sous-routines en assembleur pour les 
parties lentes. Pourquoi fait-on 
coimne ya ? C'est Luut simple : ya 
coute beaucoup moins cher, 
comptabilise en termes d'heures de 
travail de programmeur. Oui, mais ca 
fait des programmes extremement 
gourmands en memoire et en espace 
disque, sans compter la question de la 
vitesse. 

Cette voracity n'est pas du tout 
inevitable. La demiere version de Page 
Maker sur Mac occupe moins de 
250Ko de mdmoire. Rappelons done 
que la version "C conipil6" ou "Pascal 
compile" ne peut etre que la premiere 
version, celle qui prouve que ca 
marche. Apres, il faut 
progressivement tout reecrire, en 
assembleur (eh oui). module par 
module. C'est ce qui fait la difference 
entre Quick File et AppleWorks, sur 
Apple /A ou entre les premieres et les 
demieres versions de QuickDraw du 
Mac. Cherchez done comment 
programment les Alan Bird, Randy 
Brandt, et autres Glen Bredon. . . 



Miseau point 

"Apple / / for ever" est l'objet de sollici rations commerci ales 
importunes et r£iter£es. 11 convient done de rappeler que 
cette chronique est libre de publicity et que je ne parle dans 
id que des produits nouveaux pour TApple / /et de leurs 
producteurs (auteurs et 6diteurs). 

Lccteurs, excusez-moi : c'est vrai qu'il est frustrant 
d'apprendre Texistence de materiels et logiciels nouveaux 
sans savoir ou on peut les acheter en France. Mais on ne 
demaride pas S une revue des nouveaux modules de voiture 
de donner l'adresse du garage du coin, ou k ion critique 
litterairededonne^enplusdutitre^erauteuretderMiteur 
du livre, Tadresse de la librairie du quartier. . . 
Autre chose serait sans doute de faire un jour, pourquoi pas, 
une £tude sur la diffusion des logiciels et materiels pour 
Apple / / en Trance. II y a un bon nombre de reverideurs et 
importateurs, mais dans une tr£s grande incoherence. Nous 
faisons ce que nous pouvons h Pom's pour cssayer d'y 
remedier et de satisfaire vos demandes. Mcrci do vos encou- 
ragements. 

Pour le reste, le seul conseil que je puisse vous donner est une 
evidence : faites jouer la concurrence... 



Alors, Messieurs de Versionsoft. 
rappelez-vous que c'est avec 1c coup de 
g6nie de l'assembleur ProCode que 
vous avez commence. Et vous. 
Messieurs d' Activision, d'Electronic 
Arts et d'ailleurs, rappelez-vous que le 
GS est un Apple //, et pas une 
variante de 1'IBM. II ne faut pas 
prendre les fils de Wozniak pour les 
enfants de chceur des "standards 
induslricls". Maintenant que vous avez 
ORCA DESKTOP et MPW GS, vous 
n'avez plus d'excuses. 

Geos court 

La tendance a l'abandon de la 
protection des logiciels (autres que les 
jeux) se confirme : Electronic Arts, 
qui vous comptait auparavant un legcr 
supplement pour la version deprotegee 
de logiciels comme Deluxe Paint II, a 
compris la lecon d'Activision 
(PaintWorks Gold), et vend 
directement des disqueaes au standard 
ProDOS. Si vous avez achet6 une 
version protSgSe, renvoyez*la : 
l'echange est gratuit. 
C'est sans doute cette tendance qui 



m'avait fait ecrire dans un remords 
tardif dans Pom's 36, que la 
protection de Geos.de Berkeley 
Softworks, r6sidait dans une 
mini-carle k mcttre dans le slot 7. Au 
moins, les disquettes auraient 6t6 
copiables. 

Mais non : ccttc mini-carte est une 
carte generant des interruptions pour 
Thorloge de Geos pour ceux qui n'ont 
pas de souris. C'est bel el bicn 1c 
systeme d'exploitauon, la disquette de 
booi qui est prot6g6e. Absurde. 
Berkeley Softworks a envoy6 a Pom's 
une version complete de Geos pour 
essai. D6sol6, lecteurs, mais vous ne 
lirez pas sous ma plume de revue 
complete de Geos : il serait 
excellent... s'il n'6lail pas inuti- 
lisable ! Et la partie inutilisable 
intervenant AVANT l'excellent, j'ai 
renonce avant d'y arriver. 
L'excellent, ce sont l'interface 
utilisateur (graphique-souris, pas le 
standard Mac, mais peut-etre meme 
meilleur), les applications (GcoPaint, 
GeoWrite), les possibilities et les id£es 
nouvelles (Berkeley Softworks se 
charge par cxcmple d'imprimer sur 
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LaserWriter vos disquettes de data 
GeoWrite). 

Inutili. sable, a cause... du systfcme 
d'exploitation, e'est-fc-dire de Geos 
lui-meme. D'abord, ce qui est lie" b la 
protection ; impossible de booter 
d'une disquette 3,5", seulement de la 
disqueue 5,25" originale. Pour le 
disque dur, il faut commencer par le 
reformater entierement (!), puis il va y 
installer des "fichicrs caches", qu'il 
faudra ensuile "desinstaller" avec Geos 
en cas de pgpin sur le dur. Mieux que 
ca : il ne recommit meme pas ses 
propres disquettes originates 
d'application sur lesquelles il m'a tail 
ecrire mon nom. Ces disquettes 6tant 
cependant censees etre d£prot6g£es, 
cela donne le dialogue suivant & 
chaque fois que je charge GeoWrite ou 
GeoPaint : 

- Excusez-nous, mais le nom du 
propriStaire de ceCte 
application n'est pas le meme 
que u&lui cie Id di squet-Le cie 

hoot. S'il trous platt, 
dites-nous si vous Sees ; 
1/ Jean-Yv&s Bourdin 
OU 

2/ Jean -Yves Bourdin 

- Jean-Yv&s Bourdin 

- Merci. Nous vous rappelons 
que vous n ' avez le droit 
d'utiliser Ccos que sur un 
seul ordinateur, bla-bla- bla... 
Appuyoz sur Return. 

enfin, le programme dtfrnarre ! 
C'cst du Raymond Dcvos. .. 
De toute facon, meme sans la 
protection, le systeme d'exploitation 
est une sorle de sous-ProDOS du 
pauvre : les catalogues et flchiers 
ressemblem h du ProDOS 
voloiitairement trafiqud pour planter 
Copy ][ Plus et ProSel. II reconnait 
ma cane d'extension memoire... en la 
refonnaiaiil, c'esl-a-dire en suppriniant 
tout ce que j'y ai mis ! Ce sera la 
meme chose si vous avez une 
RamWorks ou MultiRam. Si vous 
ave2 une Ramfactor, il la reconnattra 
peut-etre un jour, mais pas 
maintcnant. Si vous avez une carte 
type Saturn, lant pis pour vous. De 
toute fagon, U ne reconnait que quatre 
disqucs maximum. II peut copier des 
flchiers d'une disquette 5,25" sur une 



disquette 3,5" ou un disque Ram, mais 
n'y parvient pas d'une disquette 3,5" 
sur un disque Ram. II n'y a 
STRICTEMENT RIEN pour 
documenier ce systeme d'exploitation. 

On aurait pu penser qu'un systeme 
d'exploitation venant apres ProDOS 
lui scrait supdrieur : que nenni ! La 
solution est pourtant evidente ; faire 
de l'interface graphique de Geos un 
interpreteur de ProDOS, du genre de 
Basic System. Messieurs de Berkeley 
Softworks, nous sommes tres heureux 
que vous ayez raccrochd le train de 
1' Apple // I mais a vous aussi, 
rappelons qu'il ne faut pas prendre les 
fils de Wozniak pour des enfants de 
checur des "standards industriels". 

Sous le capot 

Eureka 

J'appelais dans Pom's 36 les 
possesseurs de //c a courir les 
magasins pour trouver un Unidisk 
3,5", seul lecteur 3,5" compatible 
avee lc //c, mais qui n'est plus diffuse* 
par Apple. J'appelais aussi nos 
lecteurs dans Pom's 35 et 36 k nous 
trouver une adresse equivalente h celle 
de Redmond Cahles aux USA pour les 
c&bles permettant de relier votre Apple 
// a n'imporie quoi. 
Un de nos fideles lecteurs, Mr 
Loiseleux, nous a donne la reponse 
pour les deux : lui. Toute operation de 
maintenance, cablage, reparation, du 
Jl+ au GS. peut etre etfectuee par 
SOS Computer a Paris, qui repare 
des Disk ][ pr6historiques, dessoude 
les Ram 4 1256 souddes (qui valeni de 
Tor aujourd'liui) pour les mettre 
ailleurs, trouve ou fait tous les cables 
a la demande (meme par 
correspondance), trouve des Unidisk 
3,5" pour le //c, vous les modifie pour 
le Mac (voir Pom's 35 page 62), 
etc... 

SCSI 

Avec son lecteur de disqucs compacts 
(voir rarticle de Christian Piard dans 
Pom's 36), Apple diffuse une carte 
d'interface SCSI (voir lexique). Des 
fabricants de disques durs diffusent 
aussi des cartes SCSI. Attention, 
soyez vigilants : si votre carte est une 



carte SCSI Apple, exigez absolument 
les Roms revision C, les anciennes 
Roms 6tant affcctccs dc bugs majcurs. 
Si votre carte SCSI n'est pas une carte 
Apple, vdrifiez qu'clle est bien capable 
de pilotcr lc lecteur dc CD-Rom 
Apple. 

Une nouvelle compagnie a 
precis6*ment demarrd la vente dc 
disques durs SCSI pour les Apple // : 
il s'agit de Chinook Technology. 
650 dollars pour 20 megas, e'est 
intdressant. Snrtout que ce disque dur 
est paruculierement silencieux... Les 
memes affirmcni prdparer un disque 
dur pour //c. 

Dcratisation 

Darne Souris est bien mignonne, rnais 
elle trotte, trotte sur mon bureau, et 
elle veut trop souvent en sortir. 11 
serait bien pratique de pouvoir arrcter 
sa course. II y a un moyen : la 
retourner pattes en fair, et remplacer 
son mouvemem par dc gcntillcs 
caresses sur son ventre dodu. Mais 
Dame Souris Apple n'aime pas trop 
ccttc indeccnte position. Les 
laboratoires de Kensington 
Microware ont produit une nouvelle 
race de rongeurs, appelee Turbo 
Souris, qui se fixe pres du clavier du 
Mac ou du GS, ei travaille ventre en 
Fair, La demiere version de cette race 
est aussi la fameuse souris pour 
gauchers que nous cherchions depuis 
si longtemps : elle a DEUX boutons, 
ce qui permet d'avoir une position de 
die penuanenl. Surioul, elle est d'une 
tres grande precision, les parties en 
mouvernent etant remplacees par un 
mecanisme optique. Et elle a un port 
ADB en sortie, ce qui permet d'y 
connecter en chalne d'autres rongeurs 
(tableues graphiques par exemple). 



Patchworks 

AppleWorks ; une 
commande "Escape" 
pour VlmageWriter 

Si vous travaille/ comme moi avec 
AppleWorks et une ImageWritcr //, 
vous avez nccessairement rencontr6 au 
moins deux prohlfemes : 



60 



Pom's n° 37 



® le bug de l'espace arriere 
(backspace) en mode proponion- 
ncl : pas moycn d'imprimer 
proprement, en proportionnel, 
«meme» ou «aieul». C'est un bug 
r6dhibitoirc de 1'ImageWriter //. En 
plus, pas moyen d'envoyer deux ou 
plusieurs backspace en proportionnel, 
conirairement a ce que dit la 
documentation. La seule maniere de 
s'en sortir, c'est de sorlir du mode 
proportionnel juste le temps 
d'imprimer le «e A », et d'y retourner 
juste apres. 

® malheureusement, AppleWorks 
n'accepte de changer de police qu'en 
debut de ligne, pas au milieu d'un 
mot. De plus, AppleWorks ne permet 
pas d'utiliser toutes les possibility de 
1'ImageWriter //, par exemple la 
couleur. 

II n'y a pas moycn dc passer par la 
definition de Man Imprimante : dans 
ce cas, on perd carrement le mode 
proportionnel. II faut done patcher 
AppleWorks. Je m'en suis tire avec le 
patch suivanl, qui remplace les 
commandes Gras Debut et Gras Fin 
par un simple Escape, derriere lequel 
j'introduis nioi-meme mes commandes 
pour rimprimante, a la maniere 

d'AppleWriter. 

BLOAD /APPLEWORKS/SEG.PR, A$2 

000, T$FF 

928$, X : POKE 9289, I 
BSAVE /APPLEWORKS/SEG.PR, A$2 

000, T$FF 

Attention aux consequences cepen- 
dant : d'abord. dans vos textes, il va 
falloir rajouter un T a tous les Gras 
DSbut et un a tous les Gras Fin 
(sinon, attendez-vous a des choses tres 
curieuses). Ensuite, AppleWorks va 
compter ce qui suit les commandes 
Escape cornme des lettres a part 
entiere pour son decomptc de la 
longueur des lignes, et les lignes en 
question seront un peu plus courtes 
(ce qui n'est pas grave, puisqu'Apple- 
Works n'a pas la justification a 
droite). Enfin, comme AppleWorks 
rcpete les commandes a chaque debut 
de ligne, si une ligne commence entre 
un Gras Ddbui et un Gras Fin, il va 
envoyer un Escape et les deux 
caracteres suivaxits seront interpretes 
comme des commandes impri mantes. 
Bref, il faut se servir de cet Escape 



mot par mot. 

Mais vous pourrez utiliser la couleur, 
ajuster vos interlignes, et avoir des 
«e» propres en mode proportionnel. 
Avant d'imprimer en dlite 
proportionnel (proportionnel2). je 
remplace par exemple tous les « A e» 
par *<Gras D6but>q A e <Gras Fin>P' , 
et ga roule. Bien entendu. j'ai d6fini 
une macro avee SuperMacroWorks 
pour faire ce travail a ma place. 
A ce propos, je rappelle que 
SuperMacroWorks permet de 
uSlecharger dans I'lmageWriter une 
fonte Power Print au chargement 
d'AppleWorks : avec le patch 
ci-dessus, vous pouvez done i tout 
moment alterner entre la fonte 
t61dcharg6e et la fonte normale de 
rimageWriter. 

Vivre sans Prosel 

N'en deplaise a Pierre Demblon, il 
existe une maniere de vivre sans 
Prosel (du moins sans le selecteur dc 
Prosel). Rien ne vous empeche en 
effet d'utiliser un programme Basic 
comme s<Slcctcur. Rcprcncz votre 
collection de Pom's, et vous trouvere7. 
plein de programmes de menus, de 
hellos et de startup. L'inconvenient, 
c'est que la commande de Run 
universel de Basic System ( — ) ne 
marche pas pour lancer les 
programmes ProDOS 16 (type $B3). 
Mais le coup a €\£ prevu par Apple : 
sous le systeme du GS, il cxistc unc 
variante de I'appel au Quit du ProDOS 
8. appelde Enhanced Quit Call, qui 
permet au PQuit de lancer unc 
application ProDOS 16. (J'espere 
qu'au moins Pierre Demblon 
comprendra cc que je viens d'ecrire. 
Pour les autres, les explications sont 
dans ProDOS 16 Reference, chapitre 
5). Open Apple de Juin donne un 
mini-programme permettant de lancer 
un Programme ProDOS 16 depuis 
Basic System. Apres condensation, il 
se rdsume aux quelques lignes 
suivantes : 

1 00 DATA 32, 0, 191, 101, 7, 3, 0, 

4.238,128,2,0,0,0 
110 FOR I - 766 TO 781: READ 

A: POKE I, A: NEXT 
120 FILE$ = "/MON.DISQUE/MON 
.PROGRAMME": REM Pathname 
compl et 



130 POKE 640, LEN (FILE$) : F 
OR I = 1 TO LEN (FILE$) : 
POKE 640 + I, ASC (MID$ (F 
ILE$,I,1)): NEXT: CALL 768 

Contrairement a ce qu'ecrit Open 
Apple, il y a parfaitement moyen de 
faire que le GS retourne k votre 
selecteur en Basic apres l'execution du 
programme ProDOS 16 : il suffit de 
mettre Basic. System dans le 
sous-catalogue /SYSTEM de votre 
disque de booL sous le nom de 
START, comme nous I'apprend... 
Pierre Demblon (Pom's 36 page 26). 
et de veiller a mettre voire Startup 
dans le bon sous-catalogue- 
Bon d'accord, Pierre : ce true pour 
vivre sans Prosel en utilisant Basic 
.System, c'est comme s'dclairer a la 
Iampe a p6tro!e. Mais enfin on peuL 

Types dc fichicrs 

Quand vous quittez AppleWorks, 
voire selecteur de programmes vous 
propose de lancer divers fichiers sur la 
disquette AppleWorks. Et quand vous 
lance2 SEG.PR, par exemple, ca 
plante lamen tablemen t. C'est 
qu'AppleWorks a attribud le type dc 
fichier SYS ($FF) a certains de ses 
segments. Seul APLWORKS 
.SYSTEM (ou APLWORKS.SYS et 
SUPER .SYSTEM si vous avez mis 
SuperMacroWorks) sont r6ellemcni 
lancablcs. 

Le patch est simple : changez le type 
de fichier des segments marques 
systeme, sauf ceux mcntionnds 
ci-dessus, en ce que vous voulez (j'ai 
toujours un faible pour IYR). Au bout 
de trois mois d'ulilisation quotidienne 
de ce patch, je conclus qu'AppleWorks 
ne verifie jamais les types de fichier 
(pas plus que SuperMacroWorks : 
changez aussi le type de 
COMPILER. SYSTEM). 
Comment faire pour changer le type 
d'un fichier ? ProDOS 8 a une 
commande SETINFO, mais pas 
Basic.System. On peut loujours le 
faire 'a la main' avec un editeur de 
blocs (Block Warden de ProSel, 
Bitcopy de Copy ][ Plus). Ou avec 
une commande d'APW. Mais le plus 
simple c'est d'utiliser... Basic 
.System, avec la commande 
SETINFO que vous trouvez dans 
ProCommand de Glen Bredon 
(toujours lui). 
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Tiens, tant que j'y suis : il y a dans 
AppleWorks trois fichiers (SEG.GQ, 
SEG.RM, SEG.XM) entre Iesquels 
AppleWorks choisit selon la machine 
qu'il trouve (128Ko simple ou avec 
carte type Multiram/ Ramworks, 
128Ko avec carte d'extension type 
Apple/Ramfacior. GS). Vous pouvez 

done (sur votre COPIE uniqucrnent, 
bien entendu) supprimer les deux 

fichiers inutiles pour vous. Le 
systeme de classcmcnt documentaire 
hauternent performant qui est en 
vigueur a Pom's (ca devail etre au 
milieu dc la troisifcmc pile a gauche 
avant les toilettes, mais le chat esl 
passe par \%) ne m'a pas perm is de 
rctrouvcr le papier ou j'avais note* la 
repartition exacte : si vous ave/ un 
GS, e'est SEG.RM qu'il faut garder. 
Sinon, faites comme moi, utilise/ un 
Filer avec une option UNDELETE 
(pluiOi celui de ProSel que celui de 
Copy ][ Plus, qui ne delete pas selon 
le nouveau standard ProDOS). vous 
devez y arriver en deux coups 
maximum. 

Encore une partie 
et j'eteins 

GS : le ddlire 

Un veritable evfinement ■ trois 
nouveaux jeux sur GS qui 'font la 
difference*. Avec 1' Apple // bien sur, 
mais aussi avec les consoles dc jeux. 
Trois jeux qui introduiseni la zizanie 
dans une belle famille francaise jusque 
tres unie : je pars acheter le pain 
avec Appleworks et 'Apple // For 
Ever' sur l'ecran, et en rentrant, je 
trouve Defender of the Crown, 
Deja Vu, ou Alien Mind. 
Cinemaware : reienez ce nom, c'est 
celui d'un editeur qui fonde une ere 
nouvelle du jeu sur Apple //. 
D(£sorrnais lous les jeux sur GS (el sur 
les autres machines...) vont devoir se 
confronter au standard de rdalisme. de 
vitesse, d'int^gralion des effets 
sonores, de bcaute* des images du 

premier de la serie. Defender of the 
Crown. II tfy a plus d'ordinateur, il y 
a une histoire, tout simplemenL Une 
histoire genre Robin des Bois/Ivanhoe 
en I'occurrence, sauf qu'Errol Flynn, 
e'est vous. Prochainement sur votre 



ecran : Sinbad, SDI, King of Chicago, 

etc. 

PBI, lui, nous monire ce qu'est 
l'animation cn Super Haute 
Resolution sur GS„ avec son jeu 
d'arcade Alien Mind. Le jeu qui vide 
les cafes et fait rentrcr les jeuncs a la 
maison. 

Deja Vu, enfin, de I c o m 
Simulation, nous l'avons... deja 
vu, mats sur Macintosh. Un jeu 
d'aventure ires inidressani, ou le 
clavier n'existe pas. La souris ouvre et 
ferme les fenetres, fait glisser les 
iconcs, clique sur les actions 
souhaitees. Pour emporter le pistolet, 
cliquez sur son image, et faites-ie 
glisser dans la fenctrc 'inventairc'. 
Excellent jeu sur Macintosh. Sur GS, 
e'est la meme chose... avec la couleur 
cn plus, ricn que ca. Un regal. 

Invasion 

Attention, TLS ARRTVENT : ils nous 
envoienc carrdment leurs bandits. 
Carmen San Diego arrive 
maintenant en Europe, et e'est pour la 
piller. Cc jeu de Broderbund est un 
des rares logiciels educatifs qui nous 
accroche au point qu'on y joue pour le 
plaisir ; la g£ographie esl en prime. 
Les espions arrivent derriere les 
bandits : la serie des Spy's 
Adventures atteint desormais aussi 
le vieux continent (The Spy's 
Adventures in Europe). Fas aussi 
excitante que Carmen, mais on s'y 
laisse prendre aussi. lis nous envoient 
meme leurs avions : apres les USA et 
1c Canada, aprcs le Japon, Sublogic 
amene son Jet et son Flight 
Simulator II de Londres & la Place 
Rouge en passant par Paris : Ic 
"Western European Tour" est le 
demier-ne de la serie des Scenery 
Disks. 

Alio, Michel ! 

Tu as bien fait dc me conscillcr 
d'acheter Pirates, de Microprose. 
C'est un jeu de simulation hisiorique 
qui couvre tous les aspects du jeu : 
simulation, arcade, strategic 
aventures. Tu as tous les niveaux pour 
jouer, du debutant a Texpert, tu peux 
choisir des "canieres" multiples. On 
ne s'en lasse pas. Franchement, c'est 
une tres grande realisation. La version 



GS est plus belle que la version //c, 
evidemment. Mais la version //e est 
dgalcmcnt supcrbc, ct l'intdrct du jeu 
est le meme dans les deux versions. 
Simplement les fenetres sont lentes 
sur //e, et foncent sur GS. Un seul 

eonseil : SOYEZ CRUELS, TRES 

CRUELS. 

16 Bits 

Applesoft GS 

Iconix GS, de So What 
Software, ca a du marcher, 
puisqu'apres ce n6cessaire pour 
programmer les outils graphiques du 

GS en Applesoft, nous avons 

maintenant Sonix, qui fait la mcmc 
chose pour le son, et Disc 
Commander, qui fait la meme chose 
avec ProDOS. Applesoft for ever ? 
Pe.ut-etre bien, tant qu'il y aura et 
'Call'. 

Epson 

Bonne surprise cn recevant mon 
PaintWorks Gold a 20 dollars : il 
conticnt, dans le sous-catalogue 
/SYSTEM/DRIVERS, un driver 
d'imprimante pour Epson el trois 
drivers pour des cartes d'interface 
paralleles. Depuis le temps que nous 
rouspeiions, ga arrive entin : les 
propridtaires de GS commenceni a 
avoir la libertd de choisir leurs 
imprimantes. C'est Styleware qui a 
realise ces drivers el Aclivision qui 
les diffuse. II parait qu'Apple aurait 

(intention de les racheter pour les 
metire dans un prochaiu disque 
systeme. 

J'cspcrc s6rieusement qu'Apple 
songera aussi a y mettre un driver 
pour la LQ (un vrai, pas le simple 
ddcalque dc celui dc l'lmagcWriter) : il 
serait temps, non ? On pourrait aussi 
esp6rer avoir un jour une 
documentation sur ces fichiers de 
drivers, pour que chacun puisse faire le 
sien (j'aimerais bien avoir un driver de 
carte interface Epson). La Bible 
(Toolbox Reference, page 15.23) nous 
dit que ces fichiers doivent etre de type 
SBB, sous-type 0001, ce que montre 
le catalogue de la disquette systfeme. 
Pour le resle : «Au moment de la 
publication, aucune information 
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supplementaire n'etait disponible d 
propos des formais des fichiers 
drivers* ! Ricn non plus au catalogue 
DDA sur ce point. Dites, Mr Apple, 
il faut s'appeler Styleware pour avoir 
droit a ce genre d'information 
616m en La ire ? 

Au boulot 

Le GS, une machine pour 
l'entreprise ? Bien sur, rien n'est plus 
absurde que de vouloir artificiellement 
cantonner une machine aussi 
polyvalente dans un cr6neau determine 
(education, jeux ou autres). C'est ce 
que nous prouve Ordigrammes avec 
son programme Super Senior 
pcrmcttant la gestion complete d'une 
P.M.E. : facturation, gestion de 
stocks, gestion des ventes au complet. 
Parlez-en k votre patron : vous tenez 
la le moyen de lui montrer que ses 
'gains de productivite' passeju par 
l'abandon dc son informatiquc 
ringarde. 

Accents 

En parlant de Calendar Crafter, de 
Mecc, dans Pom's 36, j'avais oubli6 
un point essenliel ; si ce programme 
foncuonne en sept langues, e'est entre 
autres parce qu'il a un accessoire 
(NDA) qui donne acces, dans toutes 
les applications type Mac, h 

l'ensemble des 256 caracteres des 

fontes GS, ce qui inclut cntrc autres 
nos accents. L'accessoire, appel£ 
Mecc Key Cap, vous momre a 
l'6cran le clavier tel qu'il le redSfinit 
grace aux touches Controle et Option. 
11 ne quitte plus ma disquette systeme. 
II marc he dans Multiscribe, Deluxe 
Paint, 816 Paint, etc., et ridiculise 
toutes les tentatives fxancaises que j'ai 
pu voir : e'est dommage, mais e'est 
comme ca. 

APW OK 

Je disais ci-dessus quelque peu de mal 
de l'APW (Apple Programmer's 
Workshop), qui est la boite a outils 
complete du programmeur sur GS, 
comparee a l'Squivalent sur Mac, Je 
maintiens qu'il y a ladedans quelque 
chose d'un peu rustique, p6niblc, 
poussif : 5a sent 1'IBM, quoi. 
Effectivement, APW derive d'ORCA, 
lequel a 616 concu au depart sur le 



modele d'un vieil assembleur IBM, et 
le shell de l'APW copie Unix. 

Mais si l'APW d'Apple en reste k ce 
premier modclc, ORCA, lui, continue 
son evolution ind£penrtante : 
ByteWorks vient de r6aliser son 
Orca Desktop, lequel consume un 
tres bel utilitaire de developpement 
intdgre style Mac, avec un magnifique 
debugger, et plus qu'un debugger, tous 
les utilitaires de trace, de mesure des 
vitesses, etc. Avec Orca Desktop, 
vous pouvez s avoir pendant et apres 
l'execution de votre programme 
(Assembleur, C, ou Pascal, et 
peut-eire un jour Rasic) quelles sont 
les sous-routines les plus 
fr^quemment executees, et combien de 
temps chaque sous-routine a pris. Nul 
n'ignore que j'ai un pr^juge en faveur 
de Merlin (voir Pom's 34, page 63) : 
mais je commence & changer 
d'avis. 

Je ne detaillerai pas ici toutes les 
capacites de Orca Desktop, jc passe 
directement a la conclusion : pour 
ceux qui font de la programmation 
MULTI-LANG AGES (un bout en C, 
un bout en Pascal, sous-routines en 
assembleur) pour 1' Apple //, vous 
n'aycz aujourd'hui que deux choix 
reels. Ou bien Orca Desktop, ou bien 
le Mac et MPW... Si vous voulez 
tout savoir sur Orca et pourquoi et 
comment a 6ti realise* 1'Orca Desktop, 
lisez la chronique reguliere que dent 
son auteur, Mike Westerfield, dans 
Call Apple. 

PAO 

Un peu de patience, et le GS va 
devenir une 'machine a PAO* & faire 
palir le Mac : a la fete Apple, on a pu 
voir des ddmonstrations tres 
intiressantes de Medley et GS-Works 
(voir Pom's 36), mais aussi de 
Pages, un futur programme de PAO 
pour GS exclusivement de Pin Point 
Publishing. 
Patience. . . 

Particularismes 

Le GS, plus encore avec les nuuvelles 
Ronis, tient a se singulariser par 
rapport a nos bons vieux //e et //c. 
Quelques trues a savoir : 
— au lieu de CTRL-I 80 N, envoyez 
plutot au port scric la sequence 



CTRL-I 80 N CTRL-I C E avant 
d'imprimer ; 

— si vous ne voulez pas que le 
premier carac&re que vous envoyez 
sur l'6cran 80 colonnes soil 
'broute' apres une erreur disque, 
incluez un PRINT CHRS(O) dans 
votre routine de traitement 
d'erreur ; 

— n'utilisez pas le Pascal UCSD 
version 1.3 tant que vous n'avez 
pas la version GS Roms 01 : il 
peut carr6ment dfitruire vos disques 
lors des sauvegardes. 

Cachotteries 

Lancez le Program Launcher du OS 
(celui de la disquette systeme 3.1). 
Mettez le curseur de la souris sur le 
mot «Version» en bas a gauche. 
Appuyez sur (3 et cliquez sur la 
souris. S'il ne se passe rien, insistez. 
Ah les petits cachoitiers... Merci 
quand mSme. 

Une version clandestine du systeme ? 
Au moment ou j'^cris ces lignes, 
DDA diffuse unc version 
experimentale du Systfeme 3.2 de 
Janvier 88. Mais j'ai recu des USA 
une version 3,2 de Mars 88 qui a bien 
1'air, eUe. d'etre definitive : il suffit de 
faire le true du Launcher ci-dessus 
pour s'en apercevoir. On y trouve un 
ProDOS 8 version 1.5, un 
Basic. System Version 1.2 (si !), des 
Utilitaires Systeme Version 3.1 
indispen sables (la version 3.0 donnait 
de curieux noms aux fichiers Dos 
3.3), un pseudo-driver d'ImageWriter 
LQ (il ne diffbre que d'un octet du 
driver d'ImageWriter II), un Midi 
Tool, un driver d'interface Midi Apple, 
un driver d'interface Midi Passport, 
une masse considerable d'utilitaires 
Appletaik, et surtout les versions 
ddfinitives des outils (par exemple le 
Note Synthetizer et le Note 
Sequencer). Epluchage dans un 
prochain Pom's. 

A lire 

Pele-mele 

Dans la se>ie "Bulletin du groupe 
d'utilisateurs de macros pour le tableur 
d' AppleWorks le mardi" (voir Pom's 
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36), voici une revue pour les 
utilisateurs d' AppleWorks dans 
l'&iucauon : The Works. Eh oui, 
AppleWorks est a la fois un des 
meilleurs instruments pour apprendre 
la puissance de rinformatique, et un 
des meilleurs outils pour Tenseignant. 
La preuve en est faite dans l'article de 
D.E. Chesebrough dans A Plus de 
Mai. Cet article est une mine 
d'adresses. de bibliographies, etc. sur 
AppleWorks. 

Pour vous procurer les livres 
ameVicains indispcnsables sur 1'Applc 
//, la meilleure solution est 
aujourd'hui de vous abonner & ce que 
j'cstime etre la mcillcurc revue US sur 
I'Apple II : Open Apple de Tom 
Weishaar fournit main tenant ce service 
au mcmc prix pour tous ses lecteurs 
dans le monde. 

Tanl que je suis dans les revues US, 
j'en profile pour mcntionner que Gary 
Little, un des meilleurs experts de 
I'Apple //, est devenu directeur de la 
revue A Plus depuis son numcro de 
Mai. Les connaisseurs ct les 
amoureux de I'Apple // prennent de 
plus en plus le pas dans les revues US 
sur les joumalistes 'purs' (je veux dire 
les journalistes que le PDG du groupc 
de presse vicnt de muLer de la revue du 
jardinage du groupe, pour un stage 
dans la revue informatique avant leur 
passage a la revue de mode feminine) : 
reflet de la maturite grandissante des 
lecteurs. 

Applesoft For Ever ? En tout cas, la 
premiere revue specitiquement 
consacree a ['Applesoft vient de 
naitre : elle s' appelle Reboot et est 
6dit6e par Ross Lambert 

Si vous voulez tout savoir sur les 
jeux pour Apple //. lisez InCider de 
Mai : 550 des meilleurs jeux sur 
Apple // y sont passes en revue. 

Dissection 

Le meilleur moyen d'apprendre a 
programmer son Apple //, e'est de 

regarder comment font les autres, les 

'maiires*, done de desassembler. Et 
quand le desassemblage d'une ceuvre 
maitresse est faite par un autre maitre, 
il n'y a pas dc meilleur cours. C'cst cc 
que nous trouvons en ce moment dans 



la revue Assembly Line, de Bob 
Sander Cederlof, qui. entre deux 
citations de l'Ancien Testament* 
disassemble AppleWorks. 

J'avais par cxcmple trouv6 des choses 
bien 6tonnantes dans SEG.PR en le 
d6sassemblant pour faire le patch 
ci-dessus pour 1'ImageWriter : j'ai 
compris pourquoi grace a Boh Sander. 
Si AppleWorks, quand vous 
choisissez «6/ QUITTER^, exige 
absolument la prdsence de sa 
disquette, e'est qu'il a commence" par 
sauver a rinterieur de SEG.PR les 3 
pages du code de Quit qu'il a trouvees 
dans ProDOS, pour utiliser ces 3 
pages (et meme la quatrieme, celle qui 
va de SD0O0 a SDOFF) pour lui. En 
sortie, il les resume a Prodos. 

Interessant> ce true. Et ca m'explique 
par quel mystere j'ai relrouve un jour 
en sortant un Quit doni je n'dtais pas 
parti ; j'avais remplace la disquette 
AppleWorks par ce que je croyais etre 
un double, Et si vous pradquez lc 
'true* (que j'ai utilise un moment: 
mais rien ne vaut un jeu de macros) 
d'avoir plusieurs fichiers SEG.PR sur 
la disquette pour avoir plus de trois 
configurations d'imprimante, et de 
passer de Tun a 1'autrc en les 
renommant, faites attention a votre 
Quit ! 

Tab Books 

1 001 choses a faire avec votre Apple 
IlCS (1 001 things to do with your 
Apple IIGS) consume en fail une 
bonne introduction au GS, par 
1'exemple. Fmportez-le sur la plage si 
vous n'emponez pas le CS. Joignez-y 
un autre livre qui vient egalement de 
sortir chez Tab Books : Smart 
Apples est une excelleme 
introduction a 1'InteUigence 
Artificielle sur Apple //, Voire Apple 
discute avec vous, fait de la poesie, 
etc. 

Nouvelles de 1'Est 

Notre correspondante Lyda Patkov£ 
(rappelez-vous les programmes WPL 
de notre numero 33), nous a fait 
parvenir Elektronika de Mai, revue 
tcheque d'informaiique et dectronique. 
Rcconnaissons que le fond des articles 
nous a echappd quelque peu mais nous 



y avons remarqu£ un article sur les 

lecteurs de codes barre, les nouveaux 

IBM et compatibles, quelques 
programmes en Basic sur Atari, en 
assembleur sur IQ 151 {ordinateur 
venant du froid, a base de 8080), en 
Basic sur Spectrum et un peu de 
Pascal teintf d'exoUsme du style 

PROCEDURE Ndznakzs REPEAT 

Poloz; VKrok; UNTIL Znacka;... 
Rieu sur Apple, pourtani importd ; 
Pom's International n'a plus qu'a 
attaquer agressivement ce march6 ! 

d 

Adresses 

A Plus 

P.O. Box 40158, Philadelphia, 
PA 19106-9931, USA. 
Activision 

3885 Bohannon Drive, Menlo Park, 

CA 94025, USA. 

APDA 

290 S.W. 43rd Street, Renton, 
WA 98055, US A. 
Applied Engineering 
P.O. Box 5100. Carrollton, 
TX 75011, USA. 
Assembly line 
S-C Software, P.O. Box 2803O0, 
Dallas, TX 75228, USA. 
Beagle Bros 

6215 Ferris Square, Suite 100, 
San Diego, CA 92121. USA. 
Berkeley Softworks 
2150 Shattuck Avenue, Berkeley, 
CA 94704, USA. 
Brodcrbund Software 
17 Paul Drive. San Rafael. 
CA 94903, USA. 
ByleWorks 

4700 Irving Boulevard NW, 
Suite 207. Albuquerque, 
NM 871 14, USA. 

Call Apple 

290 S.W. 43rd Street, Renton, 

WA 98055.USA. 

Chinook Technology 

601 Main Sueet, £ 635, Longmont, 

CO 80501, USA. 

Cinemaware 

4165 Thousand Oaks Boulevard, 
Wcsdakc Village, CA 91362, USA. 
Cirtec 
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Currie Road Industrial Estate, 

Galashiels, Selkirkshire, Scoiland, 

TD1 2BP, Royaume-Uni. 

© 0896 57790. 

DDA/Prim'vert 

36, rue des Etats G6n6raux 

78000 Versailles 

Digital arts and technologies 
Dept IN2, P.O. BOX 11, 
Milford, CT 06460, USA. 
Diversified software research 
348880 Bunker Hill, Farmington, 
MI 48018-2728, USA. 
Electronic Arts 
Electronic Arts Direct Sales, 
P.O. Box 7530, San Mateo, 
CA 94403, USA. 
Icom simulations 
648 S.Wheeling Road. Wheeling, 
IL 60090, USA. 



Incider 

80 Elm Street, Peterborough, 

NH 03458, USA. 

Jem Software 

P.O. Box 20920, El Cajon, 

CA 92021, USA. 

Kensington Microware 

251 Park Avenue South, New York, 

NY 10010, USA. 

Lego Sytenis, Inc 
555 Taylor Road, Enfield, 
CT 06082, USA. 
Mathaid 

9, rue Chanoinc Jacob 
54000 Nancy 
Open Apple 

P.O. BOX 11250, Overland Park, 

Kansas 66207, USA. 

PBI software, Inc 

1 163 Triton Drive, Foster City, 



Remords 

Ceci est une nouvelle "rubrique" permanente d' 'Apple // For Ever" 
Elle contiendra les corrections finales envoyies juste-d-la-Wnite 
(parfois merrie un peu apres...) a V impression. Excusez-en par 
avance It style. 

— Vu le papier que Roger Wagner vient de m'envoyer & 
propos du nouveau Merlin-16, je ne vais peut-etre pas 
changer d'avis sur Merlin et Orca. Rendez-vous dans un 
prochain Pom's. 

— TEX sur Apple / / ? Eh oui, etce sont des frangais qui font 
c;a, encore ! Pom's a requ un exemplaire de Babytech GS, de 
la SocieteMathaid. Pas eu le temps del'6tudier s6rieusement, 
juste un essai. Mais ca marche. Si ! Et il y a aussi un Babytech 
pour Apple / / 128Ko. Pas le temps d'expliquer ici ce qu'est 
leTEX. Ou vous lesavez,etalors,maintenant que voussavez 
que ga marche AUSSI sur Apple / /, vous vous precipitez sur 
Babytech. Ou vous ne le savez pas, et alors voyez un des 
prochains Pom's. Sachez seulement que si TEX (done Baby- 
tech) est indispensable aux matheux et autres physiciens, il 
ne leur est contrairement k ce que laissent entendre les 
imperialistes des math&natiques, ABSOLUMENT PAS 
reserve, non mais sans blague ! 

— Mieux que la RAMFACTOR ? Peut-etre. Le seul "autre 
fabricant de cartes d'exlension mernoire qui soit au niveau 
d' Applied Engineering pour le hard et le soft, e'est l'ecossais 
Cirtech. 11 vienl de realiser une PLUS-RAM 16 qui peut 
mettre 16 megas sur une seule carte avec des puces de 4 
megabit (!) ou 4 megas avec des puces de 1 megabit ! Voir 
Pom's 38... 



CA 94404, USA. 

Ordigrammes 

10, rue Sully - 69006 Lyon 

© 78 94 20 20 

Reboot 

P.O. BOX 266, Unalakleet, 
Alaska 99684, USA. 

So What Software 

10221 Slater Avenue, Suite 103, 

Fountain Valley, CA 92708, USA. 

SOS Computer 

50, rue Rochechouart — Paris 9 

© 42 81 03 73 

Tab Books 

P.O. Box 40, Blue Ridge Summit, 
PA 17214, USA. 

Technology services institute 

190 Mohegan Drive, West Hartford, 
CT 06117, USA.l 

The works 

P.O.BOX 72, Leetsdale, 
PA 15056, USA. 
Western design center 
2166 East Brown Road, MESA, 
AZ 85203, USA. 



Suite de la page 33 

Les indispensables 

En relisant cet article, et les deux 
auires que j'ai Merits sur ProDOS 
dans Pom's 35 et 36, je 
m'apervois qu'il y a quatre 
programmes dont je parle & 

chaque fois : 

- ProSel (bien sur) 

- Copy ][ Plus 

- ProCommand 

- The Desktop Manager 



lis doivent done etre mis rous les 
quatre dans la liste des 
indispensahles, et pas seulement 
les deux premiers comme je 
l'avais ecrit a tort dans Pom's 35 
(£videmment, The Desktop 
Manager n'est & inclure que pour 
les possesseurs de GS). A part 
Copy ][ Plus, les trois autres sont 
quasi inconnus et mal diffuses. 
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Le Hvre du Macintosh, par Herve Thiriez - 
Editions du PSI - 345 pages - 230 FF. 

Le marche du Macintosh est aujourd'hui nettement 
plus professionnel qu'il y a quelques annees. On 
trouve facilement des livres tres generaux sur le 
Macintosh, ou des livres specifiques k tel ou tel 
logicicl. L'objct du Livre du Macintosh est 
different : ce livre a pour but d'etre le livre de 
chevet de tout utilisateur professionnel du 
Macintosh. 

La premiere partie traite du Macintosh, tant au 
niveau du materiel que des configurations ou du 
fonctionnement du Finder et du MultiFinder. On y 
trouve, comme dans tout Ic rcsto du livre, de 
multiples astuces d'utilisation, indiquant par 
exemple les diff^rentes solutions possibles quand 
une disquette est refusee par un lecteur. L'auteur 
ne se livre pas k de l'admiration sans borne : il y a 
mSme un chapitre intitule "MacAllergies"... 

La seconde partie passe en revue les differentes 
utilisations generates du Macintosh, cn 7 sections : 
Le traitement du texte et de I'image, Le traitement 
des donndes numdriques, Le iraitemeni des masses 
de donnccs, Le traitement des concepts, 
L'intdgration des traitements, Du logiciel k 
l'application et Les utilitaires. Dans chaque 
section, les principaux logiciels sont passes en 
revue, avec une analyse critique de leurs forces et 
faiblesses, et accompagne de divers conseils et 
astuces d'utilisation. 

Pour citer Decision Informatique (autrement, on 
pourrait m'accuser de partialite...) : «Un livre 
indispensable pour les uiilisaiews du Macintosh et 
pour tous ceux qui souhaitent mieux connaitre cet 
environnement». 

La disquette d'accompagnement, comportant une 
pile HyperCard servant d'aide-mdmoire pour le 
livre, un mini-systeme expert cn Basic, d'autrcs 
piles HyperCard, un Album et un Calepin bien 
garnis, et de multiples accessoires de bureau de 
premiere necessite, est vendue par votre revue 
pr6feree (voir bon de commande a la fin de ce 
numero) au prix de 200 F TTC port coinpris. 



La PAO facile, par Frangoise Otwaschkau et 
Jean-Pierre Vuylsteke - Marabout - 350 pages. 

II s'agit en fait principalement du passage en revue 
d'un certain nombrc de logiciels de traitement de 
textes et de mise en page : WriteNow, MacAuteur, 
WriterPlus, Microsoft Word, WordPerfect, 
Expressionist, MathWriter, MacPaint, FullPaint, 
MacDraw, MacDraft, SuperPaint, Cricket Draw, 
Illustrator, LaserPaint, PageMaker, ReadySetGo!, 
Xpress et RagTime, pour ne parler que des plus 
connus. 

Ce genre de revue de detail, logiciel par logiciel et 
en tits peu de place (le livre est au format livre de 
poche), est en general sans interet. Les auteurs 
nous ont ici surpris : en effet, ils ont bien couvert 
le terrain ; de plus, leurs descriptions des logiciels 
et leurs critiques sont pertinentes, ce qui n'est pas 
frequent dans ce type d'ouvrage. 



Flight Simulator, par Charles Gulick - P.S.I. - 
175,00 F 

Nous rappelons ici ce livre indispensable aux 
adeptes de Flight Simulator II sur Mac, avec une 
mention «Peut mieux faire» indulgente concernant 
la traduction. Se reporter k la fin du banc d'essai 
de ce numdro. Flight Simulator Co-Pilot du meme 
auteur, ouvrage en anglais, rend un service 
6quivalent aux utilisateurs d'AppIe//. 



PageMaker facile, par Bernard Frala 
- Marabout - 182 pages. 

Un probleme, pour comrnencer ; il s'agit d'un livre 
£crit pour la version MS-DOS de PageMaker, ce 
qui veut dire que les utilisateurs du Mac devront un 
petit peu adapter les propos de l'auteur. Le livre est 
assez bien fait et se termine par un index et une 
table des matures detaillees. La version decrite est 
la version 2.0 du logicicl. 
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Affitext 
Jacques Guitard 

Pom's 36 : je ne peux utiliser le programme DEMO de 
AFFITEXT car je n'ai comme reponse que NO BUFFER 
AVAILABLE. Ou est le probleme ? 
Lors de l'essai de Repom'deur sur votre serveur, la 
fonclion de service N° 2 me demande urt mot de passe. 
Quel est ce mot de passe et comment l'obtenir ? 

Le message NO BUFFER AVAILABLE est un message 
typiquement ProDOS, or un encadrepage 17 precise 
que AFFJTEXT fonctiontie sous DOS 33. Vu ? 
La demonstration de Repom'deur est aussi utilisee par 
nos lecteurs et collaborators pour laisser des messages 
a I'attention de la redaction ; comme Vacces aux 
fonctions de service donne, entre autres r h passihilite 
de detruire lefichier, vous comprendrez que nous 
preferons garder le mot de passe secret. 



GS Musical 
Jerome Avrillon 

J'ai achete le livre du PSI "La boite a outils du IIGS' 
et j'ai constate l'absence de chapitrcs sur lc son. 

Les possibilites sunores du UGS soul effeclivement 
aussi vastes que sous-exploitees. Cependant, I'article 
"Travaux pratiques Ensoniq" publie dans ce numero 
apporle un element de reponse non negligible, et nous 
prevoyons d 'autres applications 'musicales' pour les 
prochains numeros. 



Apple Share 
Jean-Marie Lamy 

Dans Pom's 36, vous indiquez un serveur AppleShare 
qui dessert des Apple // avec un Mac serveur sous 
ProDOS. Est-ce exact ou ce reseau est-il seulement pour 
Mac? 

Le reseau AppleShare est un reseau local, comparable 
au nano-reseau Thomson utilise dans VEducation 
Nationale, et sur lequel onpeut effectivement 
ruccorder des Apple //. En revanche, si le 'maitre' de 
ce reseau est bien un Macintosh, iln'est pas sous 
ProDOS (impossible), mais gere ProDOS. 

Timing 

Jean-Louis Martin 

Doit-on posstSder une carte horloge sur Apple //e pour 
disposer des fonctions 'temps' prevues dans le noyau 
serveur Pom_Link 3.1 ? 

Eh out. . , 




SAV 

Andr6 Boutz 

Y a-t-il une solution pour que les disques ne soienl pas 
systcmatiqucment lus, voire modifies a chaque 
command? 'ON LINE' du ProDOS ? 
Je ne peux pas copier la nouvelle disquelte systeme 
remise par Apple avec la nouvelle ROM ni sur le 
disque dur, ni dans la RAM. J'obuens un "Erreur 
systeme - n° 840". Paraltelement, j'ai v6rifie avec le 
programme "Peeks et Pokes long sur GS" (Pom's 31 ) la 
RAM Disk et j'ai trouve une anomalie dans les bancs 4, 
5, 6 et 7 : lorsque j'y ecrit un octet pair, jc rclis un octet 
impair. Le concessionaire me dit que son test donne un 
resultat correct. Qu'en pensez-vous ? 
Out avec I'utilitaire SCAVENGE de ProSel. 
Si vous POKez $M dans ADRESSE, Peek(ADRESSE) 
doil restituer $A4, sinon — et contrairement a ce que 
dit voire concessionaire — une petit stage au service 
apres vente s'impose. 



Trous d'ecran 
Andre Vaysse 

J'aurais bien aime en savoir plus sur 1'utilisation des 
adresses situees dans les trous de l'ecran texte par les 
drivers de disques, la carte 80 colonnes, la souris, etc. 

La mcilleure solution, e'est de vous procurer le manuel 
de reference de votre machine. C 'est d 'origine Apple, 
bien fail, on y trouve tout et votre revendcur Apple sc 
fera un plaisir de vous le vend re. 



Macintosh 

Patrice Devoge 

A partir de quel numero de Pom's avez-vous commencer 
a parler du Macintosh ? 

Le numero 14 de septetnbre-octobre 84. 

Apple // vers Macintosh 
Veton Ficq 

Je cherche un cable et logiciel pour recuperer des 
fichiers 'texte' d'un Apple ][+ sur un Mac SE. 

Les logiciels InterPom's (Mac et Apple I/) sont tout a 
fait adaptes a ce genre de manipulation. Les versions 
1 .0 publiees dans le numero 28 de Pom's, bien que pas 
vraiment prevues pour une utilisation 'locale', vous 
rendront service. Si vous desirez des transferts plus 
rapides et confortables, les versions 2.xx sont plus 
adaptees. 
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Le cdble a utilise duit etre du type croisi dil 'Nul 
modern'. Vous pouvez le realiser vous-meme ou le 
commander aux Editions ME V a I 'aide du ban de 
commande place a la fin de ce numero. 



Basic et extensions 
Michel Morcellet 

Je voudrais savoir quels sent Ies moyens, sur un IICS, 
cTavoir la possibility de disposer de route, ou d'une 
grande partie de ma memoire de 1 280Ko depuis le 
Basic Applesoft. 

En fait, il y a une bonne solution, e'est le compilateur 
Beagle. U reconnait et utilise la plupart des 
extensions de memoire -pour le stockage des variables. 



Detecteur 

Thierry de La vau 

Jc vous est commande une disquette (Pom's 34) pour 
essayer de monter un micro serveur. 
Seul probleme, ca ne marche pas. J'ai un cable de 
liaison Apple/Minitel. Faut-t-il un detecteur 
d'appel ? 

Le Minitel est incapable de signaler a Vordinateur 
qu 'un appel a lieu ; il faut done ahsolument utiliser un 
appareil qui dit a voire Mac ou Apple // «qa sonne /». 
Le schema de cc detecteur a etc publie dans le numero 
34 de. Pom's. Lors de la mise au point de votre 
programme serveur, vuus pvuvez simuler un appel en 
appuyantsur d sur V Apple //, ou le bouton de la souris 

sur le Mac. 

CDA/NDA 
Emmanuel Rousseau 

Envisagez-vous la diffusion d'une disquette de CDAs 
et NDAs surlIGS? 

Qui... d'ailleurs c'esl fail ; reporlez-vous a la 
presentation des disquettes en "Shareware" de ce 
numero. 



Fichiers AppleWorks 
Jean-Pierre Merle 

J'ai cree' un serveur a partir de Pom_Link 2.1 avec un 
acces a une banquc d'informations. Question : comment 
proceder pour utiliser des donnees ecrites sous 
AppleWorks 1.4 ct les utiliser sous la forme de 
fichicrs Basic ? 

Powr cela, il sufpt d'imprimer (avec &-P) dans un 
fichier ASCII sur disque. Vous obtenez ahrs un fichier 
'texte' utilisuble avec les OPEN, READ et CLOSE. 
On pcut notcr au passage — puisqu 'on nous pose 
souvent la question — que cette method? peut aussi 
etre employee en cos de transferts de fichiers 'tableur' 
d 'un Apple // a un Macintosh, ou d 'un Apple II a un 
IBM ou compatible, via InterPom's. 



Kit Apple //e+ 
Jean-Luc Turlin 

Dans quel numero de Pom's parlez-vous du kit Apple 
//e+? 

Dans le numero 24. 



Copieur 

Cliris Moreno 

Sensationnel votre serveur. Je voudrais savoir s'il 
existe des logiciels copieurs pour Macintosh, et si oui, 
comment me les procurer. 

Si vous etes auteur ou editeur de programmes et 
chercher a faire de la copie 'massive', vous pouvez 
vous procurer aupres d 'Apple le programme 
"MlCopy". 

Si vous cherchez pluiot un copieur autorisant la 
sauvegarde de programmes proteges, ou V installation 
de ce type de programmes sur disques durs, les Editions 
MEV distribuent desormais la version 7.1 du 
fantastique Copy U avec une documentation en 
franqais . 

SETUP.SYSTEM 
Claude Metzger 

Comment puis-je avoir le 'SETUP.SYSTEM' sous 
ProDOS ? 

Ce fichier, evoque dans la rubrique "Apple // forever" 
du Pom's 35, etait sur la disquette d'accompagnement 
dudil numero. II sera dorenavant place sur loules les 
disquette Pom's a partir de ce numero 37. 

Serial Pro et Minitel 
Patrick Pointu 

Ou peut-on trouver la carte Serial Pro d'Applied 
Engineering en France ? Prevoyez-vous de continuer la 
serie sur Minitel & Apple. 
Vous pouvez vous procurer cette carte aupres de la 
societe Brejoux — 29, rue Montribloud — 69009 Lyon — 
Q783652 69. 

Les possibilites telematiques des Apple II et 
Macintosh sent tres loin d'etre epuisees ; 
attendez-vous done a voir apparaitre prochainement 

de nouvelles realisations. 



Disquettes Pom's 
Nicolas Fiorese 

Je suis possesseur d'un Apple / /c et j'aimcrais 
connaitre la demarche a suivre pour arquerir sur 
disquette les programmes de votre revue. 
J'aimerais aussi avoir quelqucs informations 
supplementaires k propos du scanner Scannit de Jed 
Design : 

- fonctionne-t-il avec les Apple //c et IlGS ? 
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- par quelle societe et & quel prix est-il distribue en 
France ? 

Avec chaque numero de Pom's est editee une disquette 
qui regroupe les programmes listes. Cette disquette 
petit etre acquise sur abonnement, ou encore en utilisant 
le bon de commande place a la fin de chaque numero. 
Une commande 'telematique' est aussi passible en 
appelant — rnuni de voire carte de credit — notre 
scrveurau (1)39,53.04.40. 

Scannit fanctionne normalement avec les Apple f/c et 
11GS. lln'ya pas (du muins pas a rwtre connaissance) 
d 'importateur officiel des produit de chez Jed Design ; 
il est cependant possible de s 'adresser directement a 
la source. Void done I 'adresse aux Etats-Unis : 

JED Design, Inc. 3300 Central Avenue SE — Canton — 
Ohio 44707 — USA 

Documax et Unimate 
Luc Marilleau 

Envisagez-vous de distribuer Documax ? Alpha 
Systeme ne diffuse pas directement "Unimate", 
comment se le procurer ? 

La distribution de Documax par Pom's n'a pas encore 
ete envisagee. Une commande directe a Signum 
Microsystems est cependant toujours possible : 
Signum Microsystems 120 Mountain Avenue — 
Bloomfield — Connecticut 06002 — USA. 
Pour Unimate, le plus simple est de k commander a 
votre revendeur habituel, qui se fera un plaisir de le 
demander a Alpha Systeme. 

PC Transporter 

Gerard Rigaud 

Devant acheter une carte PC Transporter aux 
Etats-Unis pour IIGS, aurais-je des probtemes 
d'utilisation cn France ? 

hlon. Les problemes que Von peut renconlrer sur du 
materiel achete aux Etats-Unis sont dus aux tensions 
et frequences differentes du secteur. La carte PC 
Transporter n 'itant pas auio-alimentee (elle prend 
I 'energie necessaire a son fonctionnement sur 

1 'alimentation de I' Apple ID, ces problemes sont 
exclus. 

T_Pom's 
Atelier 29 

Beaucoup de proble-mes avec SSC Apple sur IICS. 
T__Pom's ne demarre pas si le tableau de bord est «slot 

2 - your card». En revanche, sur le port modem integre 
pas de probl£me. 

II y a plusieurs causes possibles : 

- votre carte Super Serie nest pas une SSC Apple 
(attention : certains revendeurs vendent ou ont 

vendu des fausses cartes Apple avec des 'vraies 
fausses' documentations Apple). Les cartes dites 



compatibles ne le sont en realite jamais 
complelement ; 

- votre carte SSC n 'est pas (ou est mal) cunfiguree. 
Nous avons souvent donne cette configuration (dans 

le numero 34 en particulier), nous vous proposons done 
de vous y reporter. N 'oubliez pas le 'jumper bloc' qui 
doit etre en position 'modem' ; 

- le cable utilise pour la liaison SSC/Minitel ne 

fonctionnepas normalement. llyaun petit true 
simple qui perviet de tester le fonctionnetnent de 
I'ensemhle Apple //-Minitel tout en excluant un 
eventuel problem e logiciel : 
au niveau du Basic, failes prlz puis inlz. A parlir de 
ce moment, et si tout fonctionne normalement, lorsque 
vous tapez un caractere sur le clavier du Minitel, ledit 
caractere doit s'afficher DEUX FOIS sur Vecran du 
Minitel. 

Telechargement 
Patrice Mourier 

Quel sont les serveurs permettant de telecharger des 
programmes pour Apple 111 

11 y en a deux a notre connaissance : Calvacom (il faut 
etre abonne; pour ubtenir des renseignernents a ce sujet 
vous pouvez faire le3613 puis, au niveau teletel, 
275213 et enfin le code NOUVEAU) et VIF (3616 code 
V1F). 



INGENIEUR 
D'AFFAIRES 



SHARP vous propose de relever un 

nouveau deft : lancer la 
commercialisation dune gamme de 
produits (scanners ) aupres de 

partenairco. 
Poui ftubsir plememerrt dans ce 
nouveau poste, vous disposes d'une 
formation technique completee par 
une experience de vente d'au moins 
5 arib (produilb similaiies) 
et vous etes sensible 
aux techniques de la P.A.O. 
Bicn sur, vous avez I'esprit ouvert aux 
nouvelles lechnotosieb, voub faiies 
preuve de professionnalisme et de 
bonnes capacites reiacionnelles ' 
Fixe I interessement. 
V£hicule indispensable. 
Remboursement des frais. 
Poste a pourvoir fin aout 
Merci d 'adresser fettre + CV 4- photo a 
Gilles G REGIS, SHARP S8M, 53 avenue 

du Bois de la Pie, BP 50094, 
95948 Roissy Charles de Gaulle Cedex. 
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5 Revues Pom's 

g n°8 35,00 FO n°10 40,00 F □ n°11 40,00 FO n°12 40,00 FD n°13 40,00 F □ 

as n°14 40,00 FD n°15 40,00 FD fl°16 40.00 F [ ] n°17 40,00 Fn n°18 40,00 FD 

£j n°19 40,00 FD n°20 40,00 FD n°21 40,00 FD n°22 40,00 F □ n°23 40,00 F □ 

g n°24 40,00 FD n°25 40,00 FD n°26 40.00 FO n°27 45,00 F □ n°28 45,00 FD 

g n° 29 45,00 FD n° 30 45,00 F □ n° 31 45,00 FD n° 32 45,00 F □ n° 33 45,00 FD 

|j n°34 45,00 FD n°35 45,00 F □ n°36 45.00 FD IT 37 45,00 FD 

(X 

2 Disquettes Pom's Apple ][, 140Ko - 5,25 pouces 

S Ces disquettes regroupent l'ensemble des programmes pour Apple // d'unc revue. 

u Jusqu'au numero 28, elles sont au format DOS 3.3. Depuis le n° 29, le recto est en DOS 3.3, le verso en ProDOS. 

-a n° 1+2 60,00 FO n°3 60.00 FD n°4 60.00 FD n°5 60,00 FD n°6 60,00 FD 

£j n°7 60,00 F □ n°8 60,00 FD n°9 60,00 FD n*10 60,00 FD n°11 60,00 FD 

3 | n°12 60,00 Fa n° 13 60,00FD n°14 60.00 FO n°15 60.00FD n°16 60,00 FD 
£ n°17 60.00FD n°18 60.00 FD n°19 60.00 FD n°20 60.00FD n°21 60,00 FD 
P * n°22 60.00FD n°23 60.00FD n°24 60.00 FD n°25 60.00FD n°26 60,00 FD 
Z I n°27 60,00 FO n°28 60,00 FO n°29 60,00 FD n°30 60,00 FD n°31 60,00 FO 

n°32 60,00 FO n°33 60,00 FD n°34 60,00 FD n°35 60,00 FD n°36 60,00 FD 



n°37 60,00 F" 



Disquettes Pom's Apple ][, 8OOK0 - 3,5 pouces 

Ces disquettes regroupent l'ensemble des programmes pour Apple // d'une revue. Format ProDOS. 

n°29 80,00 FO n°30 80,00 FO n°31 80,00 FO n°32 80,00 FD n°33 80,00 FO 
n°34 80,00 FD n°35 80,00 FD n°36 80,00 FD n°37 80,00 FD 

Disquettes Pom's pour Macintosh 

Ces disquettes regroupent l'ensemble des programmes pour Macintosh d'une revue. 

n" 14+15+16 150,00 F I I n°17 80,00 Fl I n°18 80,00 F I I n°19 80,00 FU 

n°20 80,00 FD n°21 80,00 FD n°22 80,00 FD n°23 80,00 FD n°24 80,00 FD 

n°25 80,00 FD n°26 80,00 FD n°27 80,00 FD n°28 80,00 FD n°29 80,00 FD 

n°30 80,00 FD n°31 80,00 FO n°32 80,00 F □ n°33 80,00 FD n°34 80,00 FO 
n°35 80,00 Fl I n°36 80,00 FI I fl°37 80,00 F I I 

Recueils de la revue Pom's 

Ces recueils regroupent quatre numeros de Pom's. 

n° 1 (revues 1 a 4) 140,00 FD n° 2 (revues 5 a 8} 140,00 FD n 6 3 (revues 9 a 12) 140,00 FO 
Disquettes 1a4 200,00 FO Disquettes 5 a 8 200.00FO Disquettes 9 a 12 200,00 FO 

Hardware communication 

Pour la mise en ceuvre des cables et detecteur, se reporter aux numeros 27, 28, 30, 31, 33 
et 34 de Pom's qui presentent les programmes de communication. 

Detecteur de sonnerie Apple // 500 ,00 F O 

Detecteur de sonnerie Macintosh 500,00 F □ Precisez le type de Macintosh 

Cable Minitel/ordinateur 225.00 F □ Precisez le type d'ordlnateur 

Cable local ordinateur/ordinateur 225,00 F O Pr6cisez les types / 



Envoyez ce bon et votre reglement a : Editions MEV - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles 

Norn : 

Adresse : 

Reglement par : CB/Visa/Euro/MasterCard UK, Cheque bancaire □ Cheque postal D Mandat D 

numero de la carte , date d'expiration __ 

Montant . F Signature: 
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g I Logiciels pour Apple ][ 

:> g- _ .. 



Ludobgic 140Kn 80,00 FC Ordieo140Ko 200,00 FE3 EP.E5.1140KO 200,00 FD 

2 E.P.E 5.1 8OOK0 200,00 FO Clv_Pom's 140Ko 200,00 Fn Clv.Pom's 800Ko 200,00 FD 

I g InterPom's 2.0 1 40Ko 450,00 FD Inter Pom's 2.0 8OOK0 450,00 F □ 

n g Pom_Link 3.1 1 40Ko 450,00 F □* PomJJnk 3.1 8OOK0 450,00 F □* (avec carte Joker : 400,00 F) 

«j I SuperMacroWorks 500,00 F □* (avec carte Joker : 450, 00 F) 

& 1 Compilateur Beagle 750,00 F □* (avec carte Joker : 675,00 F) 

S* J BigU 450,00 FD*(avec carte Joker: 400,00 F) 

™ ProSel 500,00 F □* (avec carte Joker : 450,00 F) 

| I Copy II Plus 8.3 500,00 FD* (avec carte Joker : 450,00 F) 

b a. 

•3 s Disquettes 'shareware' pour Apple ][ 

1 f Presentation dans ce numero. 

u 1 DPA140Ko'001Ti '002' n '003' n '004' n '005' n '006' n '007' CI 80,00 F par disquette 

o g DPASOOKo'001'C '002' □ '003' □ '004' □ '005' □ '006' □ '007' □ 80,00 F par disquette 

s . § Logiciels pour Macintosh 

2 5 s. Excel eff icace 400Ko 1 90,00 F □ Excel eff icace 8OOK0 1 75,00 F □ MacAstuces 200,00 F □ 
Sml Clv_Pom'$ 200,00 FD InterPom's 2.0 450,00 FD Raccourci 200,00 FD 
S J o l£ livre du Macintosh 200,00 F □ PomJJnk 3.1 450,00 F n* (avec carte Joker : 400,00 F) 

g « 1 Copy II 7.1 500,00 F □* (avec carte Joker : 450,00 F) 

a 8 £ Disquettes 'domaine public' pour Macintosh 

<u$ Mac 'A' □ 'B' □ 'CO 'CO 'EO 'FO 'CO 4 H'D TD 80,00 Fchaque 

— 3 o 

w tfl . — — — - — — — 

111 «■* Logiciels pour IBM PC 

a-c } Secrets de Multiplan 1 7 5,00 F □ InterPom's 2.0 450,00 F □ 

s 3 1 ^77 

s I Keliures 

CO ^ 3 

tj w>£ Reliures toitees pour 6 numfiros de Pom's (un an) : exemplaire(s) & 60.00 F, soil F 




Abonnements (comprenant la carte Joker) 

La carte Joker offre un acces privilegiS a notre Hotline (assistance dans la mise en ce-uvre des p^rammes 
diffuses par Pom's) et donne droit a des remises sur les produits Pom's. 

Abonnements pour six numfros a partir du , a : 

la revue Pom's seule 225,00 F □ 

la revue et les disquettes Apple ][ 140Ko 525,00 F □ 

la revue ot Ics disquettes Apple ][ 800Ko 625,00 FD 

la revue et les disquettes Macintosh 625,00 FD 

la revue Pom's, les disquettes Apple ][ 140Ko - 5' 1/4 et les disquettes Macintosh 925,00 FD 

la revue Pom's, les disquettes Apple ][ 8OOK0 -3' 1/2 et les disquettes Macintosh 1025,00 FD 

Envoyez ce bon et votre reglemenfc a : Editions MEV - 12, rue d'Anjou - 78000 Versailles 

Norn : . 

Adresse : . 

Reglement par : C B/Vi sa/Eu ro/Maste rC a rd O** Cheque bancaire □ Cheque postal □ Mandal □ 

numero de la carte . dated 'expiration 

Montant F Signature ; 
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Jamais un outil aussi rapide 
n'a ete aussi simple 



Compiler un programme Basic 
avec le bon outil, c'est : 

Transformer le Basic en langage machine, 
sous ProD OS, 

Acc61erer de 2 h 20 fois l'execution des 
programmes, 

G6n£rer un code plus compact que le Basic 
original, 

Compiler instantanement, lors du RUN, 
ou sur disque, 

► Uliliser les cartes d' extension-m£moire, 
» Gagner en confidentiality : le code est 

herrn£tique, 

► Gagner en efficarit^ . . . 

Compilateur, documentations francaise et americaine 
750,00 F TTC, (abonnes 675,00 F), frais de port 20,00 F. 
Pom's - Editions MEV - 12, rue d* Anjou - 78000 Versailles 
(commande par Minitel : (1) 39 53 04 40) 
Banc d'essai, Pom' 35 





il est dans la micro- informat1que 
Apple des noms magiques. Glen 
Bredom est de ceux-ci. Il est des 
programmes qui simplifient l'infor- 
matique, qui offrent souplesse et 
liberte. prosel est de ceux-ci. 

ProSel, PROgram SELector, est 
avant tout un selecteur duplica- 
tions, une fa<jon rationnelle de 
travaille r. il offre un menu des 

CKOIX, 
DK'CTfOM 

ICS REJON^^^ 

LaNCKMFNT DE 

'roDOS 8, ProDOS 
16 lt meme dos 3.3... — 
Extinction automatique de l'ecran 
apres 15 minutes sans utilisation 

prosel est aussi un ensemble 
d'utilitaires. — Recherche de 
fichiers dans les d05siers — dump 
de tous fichiers en ascii ou texte — 
Suppression logique de volumes 
ProDOS inutiles a une application 

— Execution procrammee 
d' applications avec minutage des 
sequences de travail — 
Constitution d'une memoire<ache 

— Gestion des sauvegardes et 
restitutions de tout volume 
ProDOS (disques durs sur 
disquetpes) — Programme de copie 
univeksel et de manipulation de 
fichiers y compris recuperation de 
fichiers effaces — analyse de 
^occupation des disques, arbre de 
catalogues, affectation des blocs 

— Reorganisation des disques — 
Recuperation de disques abimes — 
Protection d' applications par mot 
de passe — Formateur pour les 
disquettes 3,5 pouces en DOS 3.3 — 





Sur les Appl e, Pk oSel... 



La uberte est accessible : 500,00 F y 
COMPRIS DOCUMENTATION FRANgAISE, 

Port 20,00 P. Tarif carte Joker : 
450,00 F — Editions MEV/Pom's 
12, rue d'Anjou - 78000 Versailles 
©: (1)39 51 2443 - Commande par 
Minitel au : (1) 39 53 04 40 



Vends moniteur couleur 
Fidelity, tres bon etat. sans cable 
peritel ; 700 Frs - Imprimante 
Image Writer I avec cable lit et 
carte SSC. trcs peu servi : 2 700 
F. 

Albeit Pain — 7, me Haute Serre 
- 3 1 130 Balma - <ti 61 24 32 99 
de preference le matin ou apres 
19 heures. 



Vends Springboard Publisher 5 
1/4" : US $100. 

Michael Riccioli - 4, rue Ste 
Genevieve — 92400 Cowbevoie. 



Vends Apple ][+ 64Ko, enhancer 
][, Disk J[, moniteur mono- 
chrome, Joysticks et 
documentation : 4 000 Frs - SSC 
et cable niinitel : 750 Frs - SSC 
et ImageWriter I : 4 000 Frs - 
Moniteur couleurs ; 1 500 Frs — 
Carte 80 colonnes : 500 Frs - 
Carte CP/M : 500 Frs - Disk ][ : 
1 000 F. 

Jean-Michel Davoise — Merry- 
la-Vallee - 891 10 Aillant-sur- 
Tholon - ®86 73 62 72. 



Recherche carte Z80 avec 
documentation complete pour 
Apple //e. 

J.y. Gagnepain - Ecoie de 
Meulers - 76510 SL Nicolas 
d'AUerrnord - & 35 85 79 49. 



Vends cable de liaison Apple // & 
SSC/Mlnitel pour utilisation 
des programmes de Pom's : 200 
F. 

R&rmj Toiirment — 24, rue Desille 
- B.P. 763 - 62321 Boulogne sur 
Mer Cedex - ® 21 83 87 80 (hb) 
ou 21 83 51 50 de soir). 



Vends Apple //e 128Ko 65C02. 
carte Z80, carte 80 colonnes, 
carte super serle, ecran 
monochrome, flltre, clavier type 
IBM, souris, joysticks, livres et 
logiciels : 5 000 F. 
Sebastian Duvernet - © 32 36 02 
35. 



A vendre lecteur 3,5" (UnlDlsk) 
pour Apple //e ou //c. avec carte 
controleur pour Apple //e, 
manuels et facture et logiciel 
MouseDesk 3,5" (quatrc 
langues) : 3 000 F. 

Remy Tourment - 24, rue Desille 
- B.P. 763 - 62321 Boulogne sur 
Mer Cedex - <d 21 83 87 80 (hb) 
ou 21 83 51 50 (lesoir). 

Vends, pour Apple //e, souris + 
Interface, carte interface pour 
ImageWriter I, support moni- 
teur, joystick, manettes. 



logiciels rlont Orca/M. Koala. 
Flight Simulator. 
Docteur Bernard Miquel — 16, 
boulevard de Geneve — 34500 
Bezier - £> 67 35 02 70. 

Cherche toujours des margue- 
rites pour mon Apple Daisy 
Wheel Printer. Grand mercl a 
qui aura la gentlllesse de bien 
voulolr me depanner. 
Michel Irnbert ~ 22, route 
Nationale - 10270 Lusigng- 
Barse-®25 41 5210 

I I . 



Honzontalement — 

1 - Done presents 

2 - RedecouYrais 

3 - Apprehenderas 

4 - Enlaidit - Partira 

5 - Stylo qui a mal supporte le voyage !_ 

Fosser ! _ 

6 - Existence - Long temps - 

7 -Teted 'Italian -Filtree — 

8 - Ses officiers ne perdent pourtant pas 

leur place... - Roulement 

9 - Rendra fou 

10 - Intentes un praces - Absolument 

vertioalement 

1 - Maniere d'etre 

2 - Sorte de paix 

3 - Pampa - Pianiste 

4 - On dit qu'elle est douce - Support 

5 - Modere - Capitale decapitee 

6 - Maladie transmise par les tiques 

7 - Salut - Levant 

8 - Orifices - lie renversee 1 2 

9 - Coiffure - Divague 
10 - Defricheras 



-co 
o 



EHDD 
U D DHUHBQ 

mm 
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. . .LA solution pour relier aux Apple //e et ][+ : 

• un "Apple 3.5 GS Platinum" 8OOK0 

• un lecteur Macintosh 8OOK0 

• un lecteur Macintosh 400Ko 

• un lecteur Chinon 8OOK0 
J • unUnidisk5,25"140Ko 

Connectee a n'importe quel port, elle pilote deux lecteurs (meme 
differents, pouvant totaliser 1,6 mega). Elle permet le travail bit a 
bit avec tous les lecteurs d'aujourd'hui (ce travail etait impos- 
sible avec 1'Unidisk 3.5"). 

I Carte UDC : 1 050,00 F TTC franco 

I Tarif carte Pom's Joker : 945,00 F TTC 
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Copy II Plus 8.3 

Apple // 

Utilitaire complet pour la gestion des 
lisques et fichiers DOS/ProDOS, y 
compris conversion automalique 




•^Utilisation de toute la memoire dis- 



ponible (un 8OQK0 en une passe par 



exemple) 



Recuperation de fichiers effaces 
Formatage de disques 



Copy II 7.1 

Macintosh 



• Classement alphabetique des fichiers 

• Sauvegarde de la plupart des 




Copie de sauvegarde de la plupart Copy D Plus 8.3 sur disquelte 5,25" et 3,5", 

avec documentation franchise : 500,00 FTTC 
des logiciels Abonne* (carte Joker) ; 450,00 F TTC 

Port: 20,00 F 

Copie de la plupart des logiciels sur 
disque dur 
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• Recuperation de disques endom- 
mages 



lion, de fichiers effaces 
meme sur disque dur 




Copy II est livre avec MacTools 



Copy II Mac 7. 1, MacTools, 
avec documentation francaise : 500,00 F TTC 
Abonnes (carte Joker) : 450,00 F TTC 
Port; 20,00 F 



Copy IP Mac / MacT(X)ls , 

M AC I .\ TO Ml DINK TOOLS 
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Mamuhls en francais 
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